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RESUMO

Este estudo tem como proposito buscar relacdes entre as atividades ludicas no
contexto escolar a partir das praticas pedagdgicas desenvolvidas pelos professores,
ao mesmo tempo, para producdo de novas possibilidades interpretativas formativas
na docéncia de quem trabalha com criancas, com contribui¢cdes significativas para a
compreensao do elemento lidico enquanto forma e contetdo, produto e processo no
ato de ensinar e aprender. Trata-se da necessidade de evidenciar as atividades
pedagdgicas ludicas no cotidiano escolar com o intuito de ampliar o repertério motor
das criancas, tendo o brincar como eixo motriz, articulando aprendizagem e o
desenvolvimento individual das criancas pelas interagcdes sociais. E percebido em
muitas realidades que as escolas valorizam intensamente a busca dos resultados do
indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica (Ideb), seja no aprimoramento da
leitura e da escrita, quanto nas provas formuladas pelos governos Municipal e
Federal, deixando de lado o brincar como uma categoria do jogo ludico em segundo
plano. O objetivo geral é conhecer quais situacfes didaticas que os professores
desenvolvem, considerando o elemento ludico no contexto escolar com foco no
planejamento das estratégias, contetudos e avaliacbes das atividades trabalhadas e
sua articulacdo com o PPP da escola. A questao probleméatica da pesquisa é: Por
gue e como as atividades ludicas sdo desenvolvidas pelos professores nos anos
iniciais do Ensino Fundamental numa Escola Publica Municipal de Manaus atraves
de suas concepgdes e PPP da escola? Neste sentido, com base nos pressupostos
tedricos de Brougere (1997 ), Huizinga (2019), Marcellino(1989), Kishimoto(2021),
Vigotski (2021), Freire (2022), entre outros, nos ajudam a refletir sobre as maneiras
como o ludico é tratado no interior da escola, de modo a ressignificar sua
importancia no processo educativo. Quanto aos procedimentos metodoldgicos trata-
se de uma pesquisa participante com pesquisa bibliografica, exame documental e
entrevistas. A recolha das informacdes e analises pretendeu estar centrada nas
relacdes de ensino vivenciadas nas atividades ladicas realizadas no contexto escolar
e no PPP da escola. Serdo utilizadas entrevistas com dois professores do Ensino
Fundamental, dos 1° e 2° anos, numa Escola Publica Municipal de Manaus. As
entrevistas individuais tiveram o propésito de conhecer a concepcao destes acerca
da utilizacdo do ludico em sala de aula, e identificar como as atividades ocorrem no
cotidiano escolar e sua articulacdo com o PPP da escola.

Palavras-chave: Ludico; Desenvolvimento; Praticas pedagogicas; Ensino
Fundamental.



ABSTRACT

The purpose of this study is to seek relationships between playful activities in the
school context, based on the pedagogical practices developed by teachers, and at
the same time to produce new formative interpretative possibilities in the teaching of
those who work with children, with significant contributions to the understanding of
the playful element as form and content, product and process in the act of teaching
and learning. There is a need to highlight playful pedagogical activities in everyday
school life in order to expand children's motor repertoire, with play as the driving
force, linking learning and children's individual development through social
interactions. In many realities, schools intensely value the search for the results of
the Basic Education Development Index (IDEB), whether in improving reading and
writing, or in the tests formulated by the Municipal and Federal governments, leaving
play aside as a category of playful play in the background. The general objective is to
find out what didactic situations teachers develop, considering the element of play in
the school context, with a focus on planning the strategies, contents and evaluations
of the activities worked on and their articulation with the school's PPP. The research
guestion is: Why and how are play activities developed by teachers in the early years
of elementary school in a municipal public school in Manaus, based on their
conceptions and the school's PPP? In this sense, based on the theoretical
assumptions of Brougere (1997), Huizinga (2019), Marcellino (1989), Kishimoto
(2021), Vigotski (2021), Freire (2022), among others, they help us to reflect on the
ways in which play is treated within the school, in order to resignify its importance in
the educational process. As for the methodological procedures, this is a participant
survey with bibliographical research, documentary examination and interviews. The
collection of information and analysis aims to focus on the teaching relationships
experienced in the play activities carried out in the school context and in the school's
PPP. Interviews will be conducted with two elementary school teachers, from the 1st
and 2nd grades, at a municipal public school in Manaus. The purpose of the
individual interviews was to get to know their conception of the use of play in the
classroom, and to identify how the activities take place in everyday school life and
their articulation with the school's PPP.

Keywords: Play; development; Pedagogical practices; Primary school.
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APRESENTACAO

“Me movo como educador, porque,
primeiro, me movo como gente”.
Paulo Freire (2022)

A escola é um lugar que carrega uma possibilidade de representagéo
simbolica profunda na vida das criancas e professores, sobretudo quando ha espaco
de interagbes sociais entre ambos, 0s quais podem promover 0 processo de
sistematizagdo do conhecimento, focalizando a educacgdo para a vida inteira,
principalmente por meio das relagBes dialdgicas na perspectiva da construgdo de
saberes, conhecimentos e experiéncias de quem aprende e de quem ensina. De
acordo com Freire (2022) o educador jamais sera esquecido, pelo contrario,
perpetua-se em cada ser por ele educado.

A partir das circunstancias socioeconémicas da minha familia a cada etapa da
educacdo basica fui percebendo o valor da educacdo como Unico meio de
transformacéo de vida, sobretudo em um pais constituido pelo racismo estrutural e
tantas desigualdades sociais. Nessa 6tica determinista tudo ja esta preestabelecido,
mas, através da educacdo pode-se romper com o0s determinismos e ir além das
expectativas predeterminadas. Pela educacdo somos feitos e refeitos a cada
aprendizado, ao logo de toda a vida, sendo a escola um lugar que se vive e aprende
a viver.

Nesse sentido Freire (2018, p.91) considera que “Ninguém nasce feito, é
experimentando-nos no mundo que ndés nos fazemos”. De fato, ninguém vem ao
mundo completamente preparado para a vida, € ao experienciar o mundo,
enfrentando desafios e aprendendo com nossos erros, que nos tornamos quem
SOmos.

Em 2007, mesmo com alguns desafios conclui o ensino médio, apos cinco
anos e com o incentivo de minha irma dei inicio ao curso de pedagogia em uma
universidade particular com auxilio de bolsa parcial, mesmo com o esse auxilio a
dificuldade existia. Contudo fiquei contente em iniciar o ensino superior. A pedagogia
trouxe muitas surpresas com as possibilidades que esta area abrange, visto que
nunca intencionei ser professora e sim biéloga, no entanto abriu-se um universo de

conhecimento nas aulas, seminarios, palestras, simp0sios e nos estagios



supervisionados em que tive aproximacdo com a educacdo infantii e ensino
fundamental.

O Estagio Supervisionado como item obrigatorio na graduacdo cumpre o
papel de aproximar o académico do mundo do trabalho docente que é a escola, a
sala de aula. Esse momento foi de grande importancia para nosso grupo de Estégio,
a experiéncia nos possibilitou olhar de perto uma das mdultiplas realidades que
permeiam nossas Escolas publicas Municipais e Estaduais de Manaus.

Minha primeira aproximacao com o trabalho docente se deu em uma Escola
Municipal de Educacéo Infantil situada na zona centro-oeste, onde conheci dentro
das possibilidades e limites do estagio a “rotina” de sala de aula, as realidades das
criancas, dos professores e da gestdo, bem como o envolvimento ludico das
criancas em atividades preparadas, em destague, 0 momento em que as criangas
participavam de uma peca teatral e viveram intensamente cada cena, 0s que
assistiam também estavam empolgados com a atuacdo, a atividade proporcionou
muita alegria para as criancas e satisfacao aos professores.

A segunda instituicdo de realizacdo do estdgio foi uma Escola de Ensino
Fundamental onde apdés o cumprimento do estagio realizamos o plano de
intervencdo na aula do componente Ciéncias, seguindo um plano de aula tendo
como tema a alimentacdo saudavel que surgiu apds a observacdo dos habitos
alimentares das criancas na hora do recreio.

A preparagcdo do ambiente foi articulada para receber as criangas no
laboratério de ciéncias, ali mostramos através da exposicdo de banner, os alimentos
in natura e testes para conhecer os habitos alimentares de cada aluno, com isso foi
realizada uma atividade pautada no diadlogo e na participacéo das criancas

No final da graduacéo tive a oportunidade de ser voluntaria, em outra Escola
Municipal pertencente a DDZ-leste | da cidade de Manaus, onde perceptivelmente a
escola era pouco assistida pelo poder publico. Esta experiéncia revelou as diferentes
realidades das criancas e das escolas em diferentes zonas da cidade.

Em 2018, ja como professora efetiva da Secretaria de educacdo SEMED-
DDZ Leste |, pude conhecer muitas criangcas e um pouco de suas realidades. Iniciei
a docéncia trabalhando com as turmas de 1° e 3° ano, com o desafio de continuar o
trabalho dos professores por ter assumido as turmas ja no terceiro bimestre.

Esta escola por funcionar em um prédio locado, ndo possuia quadra para as

praticas de educacao fisica, nem professor de Educacdo Fisica, evidenciando



lacunas no desenvolvimento, considerando que a educacado fisica tem como
compromisso a formacao estética, sensivel e ética, assim incorporada aos outros
componentes atribui qualidades para a leitura, escrita, producdo e vivéncias
corporais, que podem contribuir no processo de alfabetizagéo das criangcas (BNCC,
2017).

Ao adentrar a docéncia enfrenta-se muitos desafios que o novo profissional
ainda ndo tem a experiéncia da vivéncia para o enfretamento, mas que s6 com a
atuacao prética trara.

Em 2020 comecei a lecionar na mesma escola em que estudei meu ensino
fundamental (I6cus da pesquisa), nesse ano tivemos menos de dois meses de aula
presencial visto em meados de marco as escolas foram fechadas pelos 6rgéos
responsaveis.

Com o anuncio da pandemia (COVID-2019) fomos surpreendidos com tantas
mudancas bruscas na Educacdo que ainda repercute em sérias consequéncias no
meio educacional. No retorno das aulas presenciais fomos pouco a pouco,
identificando as reais circunstancias e as consequéncias acarretadas na educacao,
constatando nas criangas prejuizos educacionais e muitos professores com a saude
mental abalada, contudo a maioria das criancas demostrava grande entusiasmo com
o retorno das aulas presenciais.

Em meados do ano 2021 as aulas retomaram ao presencial, para isso a
gestdo escolar seguiu as orientacfes de cuidados sanitarios e readaptacdo para
melhor receber as criangcas, momento ainda dificil para todos. Em 2022 ja
estdvamos mais adaptados, a vivéncia escolar parecia estar voltando a
“‘normalidade”. Apesar dos esforcos dos professores as consequéncias desse
periodo, estavam cada dia mais evidentes.

Diante disso, as questbes de sala de aula sao reflexos das demandas da
sociedade, no cenério de pds pandemia com os desafios multiplicados isso solicitava
mais esfor¢cos dos professores, para acompanhar o desenvolvimento e demandas
sociais.

Enquanto professora buscava respostas para os questionamentos frente aos
desafios no dia a dia escolar, os efeitos da pandemia a cada dia estavam
evidenciados na educacdo publica. Muitos colegas de profissdo, adoeceram

mentalmente, outros colegas desaminados com as condi¢bes da educacao publica



em nossa cidade, desistiram e seguiram para outros areas, e muitas criancas
tiveram o processo de aprendizagem prejudicado nesse periodo.

Por um outro lado, mesmo em meio a todas essas dificuldades, na sala de
aula tive a oportunidade de experienciar momentos de ensino/aprendizagem
marcantes com os discentes, Por meio do ladicos a construcBes do conhecimento
pode ser explorada de forma diferenciada no dialogo, socializacao entre as criancas
e aprendizagem, por contatar com uma motivacao ludica para realizar a atividade.
(Kishimoto, 2011)

Desta forma é possivel afirmar que aprendemos a ser professor(a) a medida
em que colecionamos momentos e vivéncias e a partir do movimento reflexivo sobre
essas colecdes, é que se pode modificar as praticas. Claramente € no exercicio da

profissdo que se aprende a ser professor, nas palavras de Névoa (2009, p. 30):

Ser professor € compreender os sentidos da instituicdo escolar, integrar-se
numa profissdo, aprender com os colegas mais experientes. E na escola e
no didlogo com os outros professores que se aprende a profissdo. O
registro das praticas, a reflexao sobre o trabalho e o exercicio da avaliacéo
sdo elementos centrais para o aperfeicoamento e a inovacdo. S8o estas
rotinas que fazem avancar a profisséo.

Cada vez mais fui percebendo a necessidade de dar continuidade a minha
formacdo porque no cotidiano escolar restrito ao cumprimento de metas estatisticas
nao se tem espaco para um auténtico didlogo, nessa perspectiva, ho segundo
semestre de 2022 tive a oportunidade para ingressar no mestrado pela UFAM,
anteriormente a isso, em 2020 tinha me inscrito no Processo seletivo do IFAM, mas
por conta da pandemia as provas foram suspensas. Logo, fiquei muito feliz de
ingressar no mestrado da UFAM.

O curso de mestrado € uma experiéncia Unica muito além das expectativas, e
tem impacto na identidade docente, possibilitando refletir sobre as proprias préticas,
sobre a gestdo e o sistema educacional sob outras perspectivas antes nao
percebidas. As discussoes, as vivéncias, as palestras e 0s eventos proporcionaram
ricos dialogos sobre a educacdo que temos e a educacdo que queremos construir,
bem como seus limites e suas possibilidades.

Considero a relagéo orientador e orientado um dos pilares da pds-graduacao,
outro fator relevante nesse processo é o grupo de pesquisa, no Grupo de Estudo e
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onde se deu a socializacdo de conhecimento entre os orientandos do Professor Jodo
Luiz. Desta forma sdo muitas as contribuicbes do grupo de pesquisa para a
producdo de conhecimento, considerando que o0 pesquisador ou pesquisadora nao
trabalha isolado, o grupo de pesquisa desenvolveu o papel de formar hébitos
indispensaveis a pesquisa cientifica, aproximando 0s mais e menos experientes por
meio das relacdes sociais vividas nas pesquisas coletivas e individuais e encontros
formativos que déo suporte e experiéncias aos orientandos e egressos ativos neste
grupo.

No que se refere ao local de pesquisa, a Escola em questédo fez parte da
minha vida escolar durante todo o meu Ensino Fundamental que ainda era de oito
anos, posteriormente tornou-se meu local de trabalho, assim atuando como
professora, lugar que conheci muitos bons professores, mas também profissionais
despreparados profissionalmente e humanamente para a docéncia.

No periodo do meu Ensino Fundamental a escola tinha uma gestdo com
abordagem com tendéncia “militarizada” na tentativa de impor disciplina aos alunos,
somando com metodologias de castigos aos denominados “mal comportados”, entre
tantas praticas: a de chamar atengéo frente a turma de forma grosseira através de
expressdes pejorativas aqueles alunos que ndo conseguiam copiar do quadro no
tempo adequado, bem como a proibicdo de ir ao banheiro fazendo criancas
passarem por constrangimentos frente a turma.

De forma semelhante, a Educacdo Fisica com exercicios mecéanicos, a
professora ensinava de forma descontextualizada da vida real, por vezes
excludentes e autoritaria.

Devido esse tipo de abordagem utilizada por alguns professores especificos,
0 ato de ensinar em suas aulas se reduzia em autoritarismo que expde os “erros’
dos estudantes com o pretensdo de dar exemplo as demais criangcas, em
consequéncia, perguntar constituia-se em um grande erro e significava passar
constrangimento, bem como quando se ensina através da pedagogia da vigilancia,
da punicdo acaba-se gerando o medo de perguntar, de acordo com Marcellino
(1987) esse tipo de disciplina dificulta o processo de aprendizagem.

A partir do curso em pedagogia, pude entender que essas praticas percebem
as criancas como seres vazios a serem preenchidos pelos professores que seriam
detentores do saber, sem possibilidades para o didlogo entre participantes do

processo de ensino aprendizagem.



Contudo, esses fatores ndo podem negar o que a Escola deve ser, um lugar
de aprender e se desenvolver intelectualmente e humanamente, sendo, portanto, um
lugar de vivenciar e experienciar, e o professor tem a fungcdo de mostrar esse
caminho. Assim, a escola é esse lugar de sistematizacdo do conhecimento e tem o
papel de oportunizar esse espaco para que a cultura infantil seja vivida durante o
processo educativo, porque suas histérias de vida tém muito a nos ensinar e,
consequentemente, potencializar o processo educativo, tendo em vista que as
criancas aprendem melhor quando se sentem parte integrante desse processo de

construcéo.



INTRODUCAO

O jogo ludico perpassa e carrega as representacoes da sociedade que
pertence, portanto torna-se foco de investigacdo no campo das ciéncias humanas,
sendo analisado suas implicagGes para o desenvolvimento da crianga em diversas
perspectivas tedricas entre elas (Brougere, 1997; Kishimoto; 2021; Marcellino, 1989;
Vigotski, 2021), que contribuem para a pesquisa em educacéo, principalmente, com
relacdo ao entendimento do elemento ludico no processo educativo e ao objeto de
estudo da pesquisa empreendida.

Tendo em vista essa dindmica social € importante analisar se as escolas
demonstram preocupacdo em alocar tempo e espacos pedagogicos tendo em vista
as necessidades ludicas das criancas dos anos iniciais do ensino fundamental,
especificamente, na faixa etaria entre seis e oito anos. A fim de compreender essa
realidade questionamos que lugar o ladico ocupa nas series iniciais do ensino
fundamental e como acontece no cotidiano escolar, considerando que a educacéao
infantil funciona como pré-escola para criancas de 04 e 05 anos, aos 06 anos as
criancas seguem para o ensino fundamental.

Vale salientar que essa mudanca acarreta ao processo de escolarizagdo uma
perda consideravel do elemento ludico em decorréncia que as escolas valorizam
intensamente a busca dos resultados do indice de Desenvolvimento da Educacgéo
Bésica (IDEB), seja no aprimoramento da leitura e escrita, quanto nas provas
formuladas pelos governos Municipal e Federal, deixando de lado o brincar como
uma categoria do jogo ludico em segundo plano.

Nesse momento marcado pela transicdo da Educacédo Infantil para o Ensino
Fundamental, a crianca é preparada para a nova fase escolar vista como inicio do
estudo mais sério constituido pelo processo de alfabetizacdo. Nessa nova etapa €
estabelecida para a crianga maiores responsabilidades na rotina escolar, com mais
conteudos e significativa reducdo do tempo e do espaco de brincar (Corsino, 2007).

Nessa perspectiva este estudo visa a discussdo do que chamamos de
Concepcdes dos professores sobre o ladico nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental em uma Escola Publica de Manaus. Nesta pesquisa, buscamos atingir
nosso objetivo central: Conhecer quais situaces didaticas que os professores e
professoras desenvolvem, considerando o elemento Iidico no contexto escolar com
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foco no planejamento das estratégias, conteldos e avaliacbes das atividades
trabalhadas e sua articulacdo com o PPP da escola.

Logo, estipulou-se a seguinte questdo problematica: Por que e como as
atividades ludicas sédo desenvolvidas pelos professores nos anos iniciais do Ensino
Fundamental numa Escola Publica Municipal de Manaus através de suas
concepcoOes e PPP da escola?

Tendo os seguintes objetivos especificos: Pesquisar as contribuicdes tedricas
encontradas na literatura sobre o elemento ladico como componente cultural;
Averiguar os modos de constituicdo do ludico no PPP da escola e identificar as
concepcOes dos professores no contexto escolar sobre os conteudos didaticos e as
estratégias de aprendizagem que tratam sobre o elemento ludico.

A razdo para a elaboracdo desta pesquisa surge dos resultados das
experiéncias e da prética educativa que vivi e vivo cotidianamente, das observacdes
das atividades pedagogicas com possibilidades de inclusdo do elemento ludico no
ambiente escolar, pois, entendemos que a perspectiva do ludico pode contribuir ao
processo de ensino e aprendizagem através das vivéncias de sala de aula, bem
como estar associado ao conteido da Educacdo Fisica, com potencial aporte na
aguisicao da consciéncia corporal, consciéncia espacial e temporal na dinamica da
vida escolar e na sociedade.

Por conseguinte, partimos em busca dos sentidos do ludico no cenario escolar
especifico da escola a ser pesquisada, frente a quantidade de conteudos didaticos
apresentados que necessitam ser ofertados em cumprimento curricular e em
preparacao para as avaliacdes do sistema de ensino, essencialmente, por defender
o ludico como atividade principal na formacdo e no desenvolvimento individual e
social das criancas, contudo € perceptivo que vivenciar o lidico como forma e
conteudo torna-se cada vez mais desafiador no contexto escolar, reverberando na
familia e na vida pratica das criancas.

Vale ressaltar que o ludico tem sido considerado por varios autores um
importante instrumento para o desenvolvimento fisico, cognitivo e social das
criangas nos anos iniciais da Educacao Basica. (Brougére, 1997; Kishimoto; 2021;
Marcellino, 1989; Vigotski, 2021),

Mas, em contrapartida, no ambiente escolar, o jogo ludico ainda é visto como

indisciplina, por esse motivo até chega a ser proibido em sala de aula visando a
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disciplina. No recreio, o tempo do ludico € restrito a poucos minutos. Em muitas
escolas, 0 recreio acontece sob a supervisdo das professoras sem que elas
participem do brincar das criancas. Na verdade, o que existe € apenas o cuidado
para que ndo se machuguem, bem como para ndo estragarem o lanche, evitando o
dito desperdicio.

Portanto, o ludico é colocado constantemente em oposicdo as coisas sérias e
importantes. O tema é relevante e pertinente as pesquisas em educacdo e
contribuird significativamente para o desenvolvimento de um melhor entendimento
sobre a tematica e para a elaboragdo de novas praticas educativas para o Ensino
Fundamental, com vistas a possiblidade de encontrar novas perspectivas de atuacao
e contribuir com o desenvolvimento educacional na cidade de Manaus.

Desta maneira, tomamos como base as perspectivas que consideram o ludico
como contribuicdo para o desenvolvimento integral da crianca, (Brougere, 1997,
Kishimoto; 2021; Marcellino, 1989; Vigotski, 2021), entre outros autores, tais
pressupostos consideram que o ludico se constitui de sentido social e mantém
relagédo direta com o desenvolvimento da crianga e sua cultura.

Sendo assim, as criangas por meio do ludico se tornam parte integrante da
cultura e da sociedade visto que partindo do que eles mais gostam de fazer, o
sentimento de pertenca se consolida de forma auténtica. Contudo, o diadlogo entre o
ludico e a educacdo depende ainda que ndo seja exclusivamente, mas depende
também de quais concepc¢bes o professor se fundamenta para conduzir o processo
de ensino aprendizagem.

Nessa perspectiva, os estudos realizados por Freire (2022) favorecem o
didlogo na educacdo partindo do entendimento do professor como um ser historico e
social e que as concepgles e praticas sdo resultados do didlogo com sua leitura de
mundo. Portanto, o dialogo em Freire (2022a); (2022b) propde a educacao
democratica, que consolida o didlogo necessario para a democratizacdo nas praticas
lGdicas, considerando que Paulo Freire desenvolveu uma teoria de conhecimento
interacionista que, portanto, influéncia, dialoga, sensibiliza a educagdo numa teoria
pedagdgica libertadora.

Posto isto, a teoria freiriana respalda-se nas relagdes humanas e culturais,

afirmando que sem mapear, sem estruturar sistematicamente a realidade em que
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vive o educando, ndo ha possibilidade de fazer educacao, ou seja, para educar com
sentido € preciso conhecer o educando e considerar a sua realidade.

O dialogo representa uma relagdo horizontalizada entre docente e discentes,
ou seja, ndo hierarquizada, entretanto, o que nao implica falta de autonomia ou
auséncia de sistematizacdo do trabalho docente, mas, pelo contrario, que ha
profunda sistematizacédo para garantir que o lugar de fala e escuta seja respeitado.
Nessa abordagem o docente é aquele que conduz junto aos discentes 0 processo
de construcdo do conhecimento. Por isso afirma a intrinseca relacdo
ensino/aprendizagem, na dodiscéncia o docente aprende ensinando e o discente é
aguele que ensina ao aprender, Freire (2022a), estabelecendo uma ac¢éo dinamica e
dialogica.

A organizagdo deste estudo estrutura-se em cinco capitulos, nos quais
discorremos sobre os temas e reflexdes fundamentais buscando conduzir o leitor a
conhecer a jornada e as principais conclusées da pesquisa. O primeiro capitulo,
abrange o aporte tedrico da pesquisa, discutindo os conceitos do ludico; O ludico
enquanto elemento da cultura; As concepcgdes de crianca, de infancia e o ludico; O
lidico nas dimensdes do desenvolvimento da criangca. O segundo capitulo, trata
sobre o ensino fundamental e o ladico nos documentos legais; O ludico no espaco
escolar do Ensino Fundamental e o didlogo entre os sujeitos do processo de ensino
aprendizagem. O terceiro capitulo, trata sobre as concepc¢des da pesquisadora no
Ensino Fundamental, que envolve o ensinar e o aprender o elemento ladico, O
guarto capitulo, apresenta o percurso metodolégico, abordando os procedimentos
e ferramentas para a realizacdo da pesquisa. Por ultimo, O quinto capitulo, discorre
sobre as Categorias de analise: Constituicdo do ludico no PPP da escola e
Concepgdes dos professores: Conhecimentos e saberes em relacdo ao ludico,

seguido das consideracdes finais e referéncias.
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1. ASPECTOS CONCEITUAIS DO LUDICO

Ao buscar a palavra Ludico no dicionario on-line (Michaelis, 2024), o primeiro
sentido que se apresenta é ‘“relativo a jogos, brincadeiras ou divertimentos”, o
segundo sentido diz: “relativo a qualquer atividade que distrai” e o terceiro sentido
aparece ligado ao pedagogico assim referindo-se: “a brincadeiras e divertimentos,
como instrumento educativo”, portanto, segundo o referido dicionario o ladico
abrange uma visdo ampliada da acdo ludica, evidenciando sua funcéo educativa,
prazerosa e de divertimento.

Nesse sentido, a brincadeira pode manifestar na crianca o uso da imaginacao
e nos sentidos mais amplo e livre o desenvolvimento de sua consciéncia corporal a
partir das consciéncias espacial e temporal, tudo isso vinculado ao desenvolvimento
da inteligéncia motora no jogo ludico.

Ainda, sobre esse assunto, o dicionario de pedagogia de Queiroz (2011)
apresenta de forma geral que o jogo pode ser definido como atividade fisica ou
mental que acontece de forma espontanea, seja um sistema de regras, é ludica,
motiva e facilita o processo de ensino aprendizagem e pode ser expressivo recurso
pedagogico. Ainda de acordo com a referida autora, sobre jogos educativos,
especifica 0 jogo submetido aos objetivos especificos de ensinar conteldo,
desenvolver habilidades e competéncias e cuidados dos relacionamentos.

Dialogando com Marcellino (1989, p.28) apesar do grande numero de
palavras utilizadas nos dicionarios para definir o ladico, ainda assim, nao
compreendem o carater abrangente da manifestacdo do ludico, e defende “uma
abordagem do ludico ndo em si mesmo, ou de forma isolada nessa ou naquela
atividade (brinquedo, festa, jogo, brincadeira, etc.), mas como um componente da
cultura historicamente situada”.

O autor defende uma perspectiva que relaciona de forma interdependente o
ladico, a crianga, a escola e 0 processo educativo, “baseada na consideragdao do
componente lidico da cultura, a partir da sua manifestacdo nas relagbes sociais”
(Marcellino, 1989, p.28)

E importante ressaltar que na visdo do autor o elemento lidico da cultura

perpassa relagdes sociais, visto a relacéo direta entre o ludico e a sociedade, desta
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forma, seus significados dialogam com as questdes sociais, culturais e politicas.
Sendo assim, o ludico pode colaborar na manifestacdo da identidade de quem o
pratica.

Marcellino (1987) aponta a necessidade de transgredir a ideia restrita sobre
cultura, relacionada sobretudo as artes e ao volume de conhecimento obtido pelos
sujeitos. Assim, destacamos que ha na sociedade capitalista um desmerecimento e
até um descaso quanto ao valor da cultura enquanto possibilidades interpretativas
na formacdo cultural das pessoas, podendo dizer que, esse elemento pode
favorecer a construcdo do pensamento critico e reflexivo frente o egoismo e a
individualidade que afasta a beleza do brincar e sua insercéo social.

De todo modo, Marcellino (1989) define cultura em sentido amplo que envolve
0s modos de ser, fazer as interagOes e representacdes que carregam simbologias
de como a vida em sociedade cresce. Isso sugere que acao do homem esta ligada a
significados e sentidos da sua existéncia, por isso a cultura deve ser percebida além
de produto da acdo humana, importando ndo somente o produto, mas também o
processo, o contetdo e a forma.

O conhecimento do saber-fazer exige que possamos refletir que a dimenséo
da cultura representa a concretude da vida em sua essencialidade, pois a crian¢a
guando brinca, ela tem a condicdo de perceber a si e ao outro, sendo possivel
experenciar varias situacfes do jogo ludico como praticas corporais que simulam a
realidade da vida cotidiana, tendo a criagdo de estratégias diversas tanto no
processo de desenvolvimento quanto na variedade das brincadeiras.

Na visdo de Santos (2015), o conceito de jogo relaciona-se com
“configuracdes dindmicas e mutavel’ das sociedades, 0 que caracteriza cada jogo
em cada tempo historico e cultural. Sobre esse assunto Kishimoto (2011, p.19)
assegura “cada contexto social constréi uma imagem de jogo conforme seus valores
e modo de vida”. Desta forma, o jogo constitui-se a partir de cada tempo, espaco e
percepcao que se tem sobre ele.

Desse modo, as concepcdes de jogos sdo constituidas de diferentes formas
sob influencias das sociedades em seu tempo, espaco, modo de ser, conviver e
perceber o mundo que os cerca.

De acordo com o francés Brougére (1998, p.2), o qual defende a cultura

lidica comenta que, “cada cultura, em funcdo de analogias que estabelece, vai
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construir uma esfera delimitada (de maneira mais vaga que precisa) daquilo que
numa determinada cultura € desejavel como o jogo”. A partir disso, evidencia-se, a

relacdo estabelecida entre o ludico e as culturas, portanto um elemento cultural que
se apresenta na possibilidade de uma afirmacéo identitaria, sobretudo entende que

a cultura ludica proporciona a crianca ser protagonista do que pensa, sente e faz.

1.1. O/ludico como elemento da cultura

Na perspectiva histérica e considerando o classico do livro intitulado, homo
ludens, de Huizinga (2019, p.18), concordamos com o autor quando ele afirma que o
jogo é um “fendmeno cultural e ndo biologico”, define-se por si mesmo e é
independente, por isso, seu poder atrativo € inexplicavel através de analises
biolégicas. Segundo o autor, 0 jogo ndo deve ser visto de forma limitada e mecanica,
apenas para aliviar o estresse. Ele deve ser entendido em sua totalidade, levando
em conta as diversas situacdes e ndo apenas como algo superficial ou determinado
por circunstancias anteriores, 0 jogo tem seu préprio sentido.

Dessa forma, Huizinga (2019, p.20) corrobora afirmando que o jogo vai além
do aspecto fisico ou biolégico, ele ndo é apenas uma atividade necessaria para a
vida, mas tem um propdsito ou razdo de ser, portanto, afirma que todo jogo tem um
significado e define esse elemento essencial de "espirito" ou "vontade", e evidencia
gue h& algo imaterial nele.

Além disso, Huizinga (2019) entende que cultura é abrangente, contudo,
afirma que o elemento ludico mobilizou a construcdo, a complexificacdo das
culturas das grandes civilizacdes tradicionais até as culturas mais recentes, ou seja,
ajudava a moldar a cultura das pessoas.

De fato, é perceptivel que a cultura desenvolvida no jogo carrega valor
simbolico significativo na dimenséo técnica corporal de cada pessoa, em que a
histéria de vida corresponde toda sua expressao corporal, no jeito de ser e de fazer.

Huizinga, (2019) define que o0 jogo se caracteriza como uma atividade
voluntaria e seu envolvimento é espontaneo com limite de tempo e espago, com
regras com comeco e fim, tem fim em si mesmo e se diferencia do cotidiano.

Essas definicdes se assemelham as ideias de Caillois (1990) que categoriza

0s jogos em: atividade livre, atividade delimitada, atividade incerta, atividade
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improdutiva, atividade regulamentada ou atividade ficticia. Essas terminologias e
classificagdes consideradas em seus contextos historico auxiliam na estruturacao do
jogo.

Em suma, Huizinga (2019) estudou o jogo sob o olhar histérico, em suas
definicbes de jogos, defende o pensamento de que o lidico ndo € inato, mas sim,
uma caracteristica da qual se aprende, se adquire conhecimento, sua importancia
para o desenvolvimento em diversos modos de fazer humano, portanto, como
fendbmeno cultural, isto se refere a algo que contribui para a formagéo da identidade
de individuos, em determinado contexto social.

Enquanto Caillois (1990) assume 0 jogo sob a perspectiva socioldgica,
elaborou uma classificacao partindo do pressuposto de que o fenbmeno s6 pode ser
compreendido sob andlise interrelacional dos sujeitos e da sociedade da qual
integram.

Por seguinte, o jogo carrega funcéo Iudica e social. Segundo Leontiev (2017)
a brincadeira ndo segue padrdo de instintos, mas € caracterizada como uma
atividade humana, os conteddos das brincadeiras sdo constituidos a partir das
percepcdes que a crianca tem do mundo objetivo, isto é, a brincadeira € assumida
como caracteristica tipicamente humana a ser conduzida pela situa¢do imaginaria
criada pela crianca a partir do seu acesso no mundo material. Nas palavras de
Leontiev (2017, p.120)

[...] a brincadeira da crianca ndo é instintiva, mas, precisamente humana,
atividade objetiva, que, por constituir a base da percepcdo que a crianca
tenha dos mundos dos objetos humanos, determina o contetdo de suas
brincadeiras, E isto também que, em primeiro lugar, distingue a atividade
lidica da crianga, da dos animais.

De tal forma, como condicdo humana a brincadeira se aprende na interacao
com seus pares, na convivéncia entre humanos se humanizando, partir da interacédo
com o outro constitui-se o eu individual.

Ressalta-se as relagdes entre desenvolvimento e brincadeiras, a brincadeira
permite atingir o cognitivo utilizando conceitos a partir da acdo vivida, a brincadeira
deve ser percebida como uma pratica imaginaria de desejos nao realizaveis. A

imaginacdo tem origem na agcdo assim como as demais funcdes superiores. A
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brincadeira permite usar a imaginacdo e pensar diferentes formas de usar
brinquedos e objetos, (Vigotski, 2021).

Vigotski (2021) e Brougere (1998) compreendem o ladico como resultante de
relacdes interindividuais capaz de permitir a aprendizagem cultural, desta forma
entendem como elementos da cultura que esta inserido.

Segundo Brougére (1998, p.20) “o ludus latino ndo é idéntico ao brincar
francés” isso significa que as distintas culturas estabelecem, decidem e constroem
seu proprio sentido de jogo, assim compreende que as sociedades sdo constituidas
por culturas, essas, por sua vez dispde de representacdes, simbolos, significados e
entre outras expressfes no espaco social, (Brougere,1997), portanto, cada cultura
tem um posicionamento sobre o que ludico.

Em Brougére (1998) encontramos o brinquedo a partir de suas funcdes de
representacdes simbdlicas, que refletem valores sociais, estereotipos, crencgas,
culturas por esta comunicadas tendo a sua funcdo de permitir acesso a esse
conjunto de representacoes e simbologias construidas socialmente.

E através da brincadeira que os significados conferidos ao brinquedo se
tornam manipulaveis. “A brincadeira é a entrada na cultura, numa cultura particular,
tal como ela existe num dado momento, mas com todo seu peso historico”
(Brougere, 2010, p.82). O autor salienta que a brincadeira ndo surge naturalmente,

mas, implica uma aprendizagem social.

E preciso, efetivamente, romper com o mito da brincadeira natural. A crianca
esta inserida, desde o seu nascimento, num contexto social e seus
comportamentos estédo impregnados por essa imersao inevitavel. Ndo existe
na crianga uma brincadeira natural. A brincadeira é um processo de
relagdes interindividuais, portanto de cultura. E preciso partir dos elementos
gue ela vai encontrar em seu ambiente imediato, em parte estruturado por
seu meio, para se adaptar as suas capacidades. A brincadeira pressupde
uma aprendizagem social. Aprende-se a brincar. A brincadeira ndo é inata,
pelo menos nas formas que ela adquire junto ao homem (Brougére, 2006,
p.98).

Nessa perspectiva a brincadeira € afirmada enquanto um processo em que as
criancas aprendem através das intera¢des sociais e culturais e ndo nasce sabendo
como fazer. A brincadeira € influenciada imediatamente pelo meio em que a crianca

vive, nos distintos meios as criancas aprendem a brincar com aqueles ao seu redor,
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em aprendizado social que s6 pode ser aprendido por meio da interagcdo com seus
pares.

De acordo com Brougere (1998, p.21) o que distingue “o0 jogo € menos o0 que
se busca do que o modo como se brinca, o estado de espirito com que se brinca”
com isso, evidencia-se a visibilidade para o processo de significacdo e interpretacdo
das atividades humanas, que define o que é ou néo ludico, isso ocorre a partir de
uma estrutura preexistente, a cultura lidica existe a partir de uma cultura mais
ampla, e compreende aspectos que tornam o jogo praticavel.

A cultura ladica, portanto, é o resultado da participacdo do sujeito social, nas

palavras de Brougere (1998, p.26):

Pode-se dizer que é produzida por um duplo movimento interno e externo. A
crianga adquire constroi sua cultura lGdica brincando. E o conjunto de toda a
sua experiéncia lidica acumulada [...] essa experiéncia é adquirida pela
participagcdo em jogos com 0s companheiros, pela observacdo de outras
criangas, pela manipulacdo cada vez maior dos objetos do de jogo.

Desta forma, evidencia-se que a cultura ludica € constituida a partir das
interacdes sociais, da aproximac¢do com 0s jogos, brinquedos, brincadeiras e com o0s
outros participantes das atividades ladicas. Essas experiéncias possibilitam o
aperfeicoamento do papel do jogo e consequentemente as habilidades e saberes
das criancas. No entanto, o desenvolvimento do sujeito ndo se configura elemento
gerador da cultura ladica, sendo assim, a cultura lidica é resultado especifico de
interagdes sociais.

Kishimoto (1993), destaca que os fildsofos Tomas de Aquino (1225-1274) e
Schiller (1759-1805) percebem o0 jogo enquanto meio de inser¢cdo na convivéncia
social. Desta forma, o jogo ludico intervém nas capacidades indispensaveis para a
interacdo social.

Exemplificando, Kishimoto (2011), afirma que as sociedades a partir de seus
contextos constroem concepcdes de jogo, desta maneira, o jogo refletira os modos
de vida, costumes e valores de cada sociedade. Isso implica diferentes formas de
jogos e simultaneamente varias formas de jogar e conviver em sociedade, assim,
revelando a diversidade cultural.

As criancas enquanto sujeitos histéricos compreendidos em meio as

diversidades culturais e suas contradicbes histéricas das quais pertencem
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constroem suas culturas infantis (Kramer, 2007). Essa construcéo € guiada pelo seu
modo de ver o mundo por meio das relacfes sociais estabelecidas.

A brincadeira enquanto fenbmeno da cultura € composta por praticas,
conhecimentos e objetos que sao criados e mantidos pelas pessoas ao longo do
tempo. Ela também é fundamental na formacao das culturas infantis, que sao formas
proprias das criancas se relacionarem e entenderem o mundo. Nas palavras de
Borba ( 2006, p.39 ):

[...] a brincadeira € um fenbmeno da cultura, uma vez que se configura
como um conjunto de praticas, conhecimentos e artefatos construidos e
acumulados elos sujeitos nos contextos historicos e sociais em que se
inserem. Representa, dessa forma, um acervo comum sobre o qual os
sujeitos desenvolvem atividades conjuntas. Por outro lado, o brincar € um
dos pilares da constituicdo de culturas da infancia, compreendidas como
significacbes e formas de acdo social especificas que estruturam as
relacdbes das criancas entre si, bem como os modos pelos quais
interpretam, representam e agem sobre o mundo.

Em todas as culturas as brincadeiras de algum modo existem e as criancas
recebem e aprendem por meio de suas culturas, mas, de forma dinamica, constante
e simultanea sao produzidas pela cultura bem como sao produtoras dessa mesma
cultura (Kramer, 2007)

Assim, nesse movimento interacional desenvolve suas habilidades e
potencialidades a partir do que aprendem com sua cultura, nesse sentido Barros
(2022, p.117) em seu estudo intitulado O brincar das criangcas Sateré-mawé afirma
“[...] podemos dizer que o brincar possibilita que a crianca expresse seus gestos,
comunicando o que aprendeu, desenvolvendo suas capacidades motoras, afetivas e
sociais, [...]", portanto, as criangas enquanto interagem com outras criangas
constroem seu proprio jeito de ser crianga na cultura que se insere, isto €, nessa
dindmica a cultura propde elementos para a formacéo da identidade cultural.

E valido ressaltar, que o primeiro meio de interacdes que a crianca conhece é
o meio familiar, como cita Kishimoto, (2002, p. 139) “A brincadeira € uma atividade
que a crianga comega desde seu nascimento no ambito familiar’. Essa colocacao da
autora vem ao encontro do que afirma Altman (2010,) “[...] no comecgo, a crianca €
seu préprio brinquedo, sua mae é seu brinquedo, o espaco que a cerca, tudo é
brinquedo, tudo é brincadeira”, de modo geral, a primeira interacdo de uma crianca

inicia no seio de sua familia, fazendo-se sua referéncia de saberes, costumes,
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crencas, memorias mantidas ao longo da historia de sua familia, pode-se pensar as
brincadeiras tradicionais que sao ensinadas de geracédo em geracao.
Barros (2022) evidencia que por meio do brincar na infancia, a crianga

apreende a sua cultura.

O direito a infancia é fundamental para que elas se apropriem de diferentes
habilidades sociais e, através das brincadeiras, possam aprender a usar
determinadas estratégias para memorizar, expressar-se e imaginar em sua
cultura. Utilizando instrumentos culturais para dominar seu ambiente.
(Barros 2022, p.63)

Pino (2005) apoiado na teoria Historico cultural de Vigotski, explica que é
preciso nascer além do biolégico, nascer culturalmente para que as fungdes culturais
podem situar-se no humano, através da cultura da qual se pertence.
simultaneamente adverte que esse duplo nascer, conquanto possuam ordens e

dimensdes distintas, séo interdependentes e constituem a historia humana.

1.2. Acrianca, ainfancia e o ludico

E notério na atualidade que as brincadeiras tém visibilidade social e s&o
consideradas a maior ocupacdo da crianca em toda sua infancia. Entretanto, a
importancia de estudar a historia da infancia & considerado um fato recente atribuido
a modernidade.

Para Cohn (2005, p.21) “a infancia € um modo particular de pensar a crianga
e nao universal”. A partir dessa afirmacéo, pode-se entender que a infancia em cada
espaco, tempo e contextos pode existir por meio de diversas maneiras de sentir e
pensar sobre a crianga.

De acordo com Kramer (1982), na histéria da humanidade essa percepc¢ao de
crianca e infancia ndo foi sempre da maneira que se conhece na atualidade. Nas

palavras de Kramer (1982 p.18):

A ideia de infancia ndo existiu sempre da mesma forma. Ao contrario, ela
apareceu com a sociedade capitalista urbano-industrial, na medida em que
mudam a inser¢cdo do papel social da crianca na comunidade. Se na
sociedade feudal a criangca exerce o papel produtivo, assim que
ultrapassava o periodo da alta mortalidade. Na sociedade burguesa, ela
passa a ser alguém que precisa ser cuidada, escolarizada e preparada para
uma atuagdo Futura. Este conceito de infancia é, pois, determinado
historicamente pela modificagdo das formas de organizagéo da sociedade.
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Nesse sentido, Aries (1981), aponta que o “sentimento de infancia” perpassa
por concepcdes e representacdes da sociedade, desta maneira para atingir a atual
percepcdo sobre infancia foi necessério olhar as representacdes das concepcdes
construidas ao logo da histérica da humanidade, conforme Ariés (1981, p.14) “a
crianca era, portanto, diferente do homem, mas apenas no tamanho e na forca,
enquanto as outras caracteristicas permaneciam iguais”, sem a percepcdo de

caracteristicas préprias dessa fase da vida:

[...] Durante a idade média, antes da escolarizagdo das criancas, estas e 0s
adultos compartiihavam os mesmos lugares e situacbes, fossem eles
domésticos, de trabalho ou de festa. Na sociedade medieval ndo havia
divisdo territorial de atividades em func¢@o da idade dos individuos, n&o
havia o sentimento de infancia ou uma representacéo elaborada dessa fase
da vida. (Aries, 1973, p. 279)

A partir do que considera o autor, evidencia-se, que nesse periodo ndo havia
a ideia de infancia como se conhece hoje, assim como ndo havia uma separacao de
espacos dedicados a criangca, o tratamento social ndo tinha uma abordagem
especifica para essa idade, de tal modo, as criangas eram tratadas como adultos
pequenos sem nenhuma particularidade, assim permanecendo até o final do século
XVIII.

Como ja& mencionado, na ldade Média, ndo havia o sentimento de infancia,
porém isso ndo implica desprezo ou abandono generalizado das criangas, mas,
trata-se especificamente do sentimento de infancia no que se refere a consciéncia
de que as criancas sao diferentes dos adultos, que naquela época essa consciéncia
nao existia. Portanto, a infancia era vista como a fase em que a crianga ainda
precisa de cuidados, mas, logo que as criancas eram capazes de viver sem a
presenca constante de cuidados, elas ja eram consideradas parte da sociedade

adulta.

Na sociedade medieval, que tomamos como ponto de partida, o sentimento
da infancia ndo existia — o que ndo quer dizer que as criancas fossem
negligenciadas, abandonadas ou desprezadas. O sentimento da infancia
ndo significa o mesmo que afeicdo pelas criangas: corresponde a
consciéncia da particularidade infantil, essa particularidade que distingue
essencialmente a crianca do adulto, mesmo jovem. Essa consciéncia nédo
existia. Por essa razdo, assim que a crianc¢a tinha condicdes de viver sem a
solicitude constante de sua mae ou de sua ama, ela ingressava na
sociedade dos adultos e néo se distinguia mais destes (Ariés, 2014, p. 341).
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De acordo, com o autor sem as diferencas de fases entre jovens e adultos, a
infancia sucede de um conjunto de ideias e regras que sao comuns a todos que
formam a estrutura social, concebendo formas de pensar e agir influenciado pelas
vivéncias, saberes familiares e sociais dos sujeitos.

Conforme explica Sarmento e Pinto (1997), a construcao social diz respeito a
um conjunto de ideias e regras que foram criadas pela sociedade para ensinar quais
comportamos seus integrantes devem ter, através de ensinamentos e regras,
aparatos para a adaptacdo dos individuos e o controle para estabelecer como
categoria social adequado a seus modos.

Sobre esse aspecto da época, Aries (2014, p. 141) afirma: “Assim que a
crianca deixava 0s cueiros, ou seja, a faixa de tecido que era enrolada em torno de
seu corpo, ela era vestida como os outros homens e mulheres de sua condigdo”. No
final do século XVI, a infancia ganha trajes caracteristicos, entretanto, esses trajes
eram destinados a quem tivesse poder aquisitivo de compra, explicitando sua funcéo
representativa de identificar as criangas da nobreza, evidenciando, assim, sua
classe social.

De acordo, com Aries (1989) rompe-se também as auséncias de delimitacédo
das idades das fases da vida, registros de nascimento e definicdo de sobrenome a
fim de identifica-los, isso, a partir de um estado moderno e influencia religiosa Com
interesse de controle social, como afirmam Sarmento e Pinto (1997). Acerca desses
aspectos Aries (1989, p. 57) diz:

A importancia pessoal da nocdo de idade deve ter-se afirmado a medida
gue os reformadores religiosos e civis a impuseram nos documentos,
comecando pelas camadas mais instruidas da sociedade, ou seja, no
século XVI, aquelas camadas que passavam pelos colégios.

Posto isso, evidencia que lentamente, a historia familiar ganha registros com
datas em fotografias, objetos e outros itens que marcavam momentos considerados
importantes para a familia, formando registros com carater representativo da historia

familiar primordialmente nas familias com maiores instrucdes.

[...] as pessoas sentiam necessidade de dar a vida familiar uma historia,
datando-a. Essa curiosa preocupacdo em datar ndo aparecia apenas nos
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retratos, mas também nos objetos e na mobilia. No século XVII,
generalizou-se o habito de gravar ou pintar uma data nas camas, nos
cofres, bals, armarios, nas colheres ou nos copos de cerimbnia. A data
correspondia a um momento solene da histéria familiar (Ariés, 2014, p. 57).

Com o passar dos séculos foram surgindo novas necessidades de mudancas
por conta dos fatos sociais “[...] a partir do fim do século XVII, uma mudanca
consideravel alterou o estado das coisas [...]. A escola substitui a aprendizagem
como meio de educacgao.” Aries (1989, p.12), a crianca passa por um distanciamento
dos adultos por conta do processo de escolarizagéo.

Nesse processo, as criangcas deixam o anonimato e ganham notoriedade nas
familias, a vista disso, a forma de organizacdo familiar passa a ser “em torno da
crianca”, vale ressaltar que inicialmente a escola estava estreitamente ligada as
condi¢cbes financeiras, logo, essa condicdo remete-se a um grupo especifico da
sociedade.

Barros (2022) destaca a visdo que se tinha da crianca no século XVIII

marcado pelo inicio da industrializacao:

crianca era vista, a crianca era entendida como ser incompleto, Que
necessitava urgentemente de passar da menoridade da sua infancia para
uma outra caracteristica da vida adulta a maioridade, impregnada da razéo
no mundo, influenciado por numerosas descobertas cientificas no processo
inicial da era da industrializacdo. (Barros, 2022, p.62)

Corroborando, Kramer (2007) nos alerta que na modernidade surge a ideia de
infancia quando a sociedade em mais um processo de mudanca econémica com a
reducdo aos indices de mortalidade a partir dos avancos da ciéncia. Nas classes
média e na burguesia surge a ideia de que a crianga deve ser educada com carinho,
contudo, simultaneamente a isso, existiam infancias que trabalhavam em condi¢des
sub humanas no inicio da revolucéo industrial. Esse duplo modo de viver a infancia
coexiste no Brasil e em outros paises, em que as populacdes infantis ndo desfrutam
do direito ao “Ocio, de brincar, de ndo trabalhar.” (Kramer, 2007, p.3)

As infancias perpassam o tempo histérico e suas contradi¢cdes, as criancas
sao sujeitos sociais de direito, mas para alcanca-lo passou por um longo processo
de construcdo social marcado por intensas escraviddo, opressao, preconceitos e
negligéncias, entre outras circunstancias enraizadas nas estruturas da nagéo

brasileira.
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De acordo com Sarmento (2005, p. 365) a infancia historicamente foi
“construida, a partir de um processo de longa duracdo que Ihe atribuiu um estatuto
social e que elaborou as bases ideoldgicas, normativas e referenciais do seu lugar
na sociedade”, portanto, a construgdo das concepgdes de infancia ndo se mantém
estética, pelo contrario, € um processo que estd em movimento, em constante

construcdo, como salienta Sarmento (2005, p. 366):

Esse processo, para além de tenso e internamente contraditério, ndo se
esgotou. E continuamente actualizado na pratica social, nas interaccdes
entre criancas e nas interac¢des entre criancas e adultos. Fazem parte do
processo as variagdes demograficas, as relagfes econdmicas e 0s seus
impactos diferenciados nos diferentes grupos etarios e as politicas publicas,
tanto quanto os dispositivos simbolicos, as praticas sociais e os estilos de
vida de criangas e de adultos.

Esse processo enquanto inacabado é dinamico, sempre recebe influéncias
guando as pessoas se relacionam, ainda envolve economia, politica, e suas
influencias na vida da populacdo, os modos de vida das criancas e adultos. Nesse
processo as criangas sao ativas, como pontua Corsaro (2011, p. 16) “as criangas sao
agentes sociais ativos que constroem suas proprias culturas e contribuem para a
producao do mundo adulto”.

Ha que se pensar ainda que a criangca em seu potencial expressivo tem seus
interesses proprios, particulares de sua infancia que ao interagirem com outras
criangas esses interesses sdo construidos e reconstruidas, desse modo, evidencia-
se que as criangas “criam e participam de suas préprias e exclusivas culturas de
pares quando selecionam ou se apropriam criativamente de informac¢des do mundo
adulto para lidar com suas proprias e exclusivas preocupagdes” (Corsaro, 2011, p.
31).

Sarmento (2005) afirma que a condi¢do social € um aspecto fundamental,
porque vai atuar sobre a vida e o desenvolvimento das criancas. Dessa maneira, €
importante estudar a infancia ndo apenas considerando-a em seu desenvolvimento
biolégico, mas, importa interpretar em suas condicbes de vida de existéncia e

representacdes construidas historicamente.

As condicBes sociais em que vivem as criangas sdo o principal fator de
diversidade dentro do grupo geracional. As criancas séo individuos com a
sua especificidade biopsicoldgica: ao longo da sua infancia percorrem
diversos subgrupos etarios e varia a sua capacidade de locomocédo, de
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expressdo, de autonomia de movimento e de ac¢do etc. Mas as criangas
séo também seres sociais e, como tais, distribuem-se pelos diversos modos
de estratificac@o social: a classe social, a etnia a que pertencem, a raga, 0
género, a regido do globo onde vivem. Os diferentes espacos estruturais
diferenciam profundamente as criancas (Sarmento, 2005, p. 370).

Corroborando com a ideia que defende o autor, a forma como as criancas
vivem é um fator importante para entender as diferencas entre elas. Cada crianca é
diferente e muda conforme cresce, sendo também parte da sociedade, que as divide
em grupos, como classe social, etnia, raca, género e regido em que vivem. Estes
fatores influenciam profundamente as criancas, e participam da formacao de suas
identidades, isso sugere que as diversidades precisam ser vistas e respeitadas pela
sociedade.

A importancia dos direitos das criancas é vista como um indicador para
entender como a cidadania e o bem-estar das criangcas estdo progredindo. Isso
significa que o foco das pesquisas € entender como a infancia € afetada por
guestdes politicas, sociais e culturais, como a dominacéo, o patriarcado e a pobreza.
Também é importante entender como as criangas interagem com a cidade e com as

politicas urbanas. Além disso, a abordagem de temas que envolvem as infancias.

A evocacédo dos direitos da crianca aparece no interior do paradigma critico
ndo como o referente final de uma infancia liberta da opressdo paternalista,
mas como um indicador, continuamente atualizado e sob vigilancia teérica e
empirica, das condicbes de progresso da cidadania e bem-estar das
criangas, enquanto expressao de cidadania e bem-estar social plenos. Mas
essa evocacao coloca claramente a pesquisa critica em estudos da crianga
no cerne das implicacbes politicas e sociais do conhecimento produzido
sobre e com as criancas. Desta forma, os temas privilegiados sdo a
dominacgéo politica, social e cultural da infancia, além da patriarcal e de
género, 0s maus-tratos, as politicas publicas, os movimentos sociais, as
relagBes das criancas com as cidades, o urbanismo e as politicas urbanas,
a pobreza infantil, o trabalho infantil e, de forma genérica, as condicdes de
exercicio da cidadania infantil (Sarmento, 2015, p. 37).

O direto da crianca evoca a reflexdo sobre sua protecdo integral e
participacéo social como sujeito de direto, as relacdes das criangcas com a sociedade
e como a sociedade é composta por contradicdes, se expressam em relacdo as
necessidades manifestadas nos direitos da crianga.

Sarmento (2015) avalia que os direitos da crianca ndo garantem que as

criancas vivam livres de situacdes opressoras e dificuldades, no entanto, os diretos
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das criancas tem grande relevancia para respaldar legalmente suas garantias e
conservar o bem-estar social de suas infancias diversas.

Pode-se dizer que os direitos da crianga comegam a ganhar forga a partir do
final do século XX, quando a nova Constituicdo Federal de 1988 encorpa em seus
textos artigos que dispdem de direitos da crianca, desencadeando um novo caminho
para se pensar as infancias brasileiras, pode-se afirmar que essa construcdo é
recente, mas, que tem colaborado para a mudanca de concepc¢des sobre infancia
ainda que em passos lentos.

Incontestavelmente muitas foram as conquistas legais sobre os diretos da
crianca no ambito nacional e internacional, porém, sabe-se que esses direitos tantas
vezes nao sao respeitados no dia a dia de inimeras criancas desta sociedade
brasileira, e a escola tem papel essencial e multifacetado no avango no cumprimento
dos direitos da crianca e isso exige esfor¢os de todos escola, familia e sociedade.

Na contemporaneidade, a ideia de infancia é concebida de forma abrangente
por contar com o apoio de varias areas das ciéncias que estudam as especificidades
da infancia e considera a acao dos jogos e brincadeiras no desenvolvimento motor,
cognitivo e social e em constante alteragdo marcadas pelas préticas sociais e
culturais que contribuem para a formacéo da identidade do ser crianca.

Para Sarmento (2015, p. 31): “os estudos da crianga encontram-se em pleno
processo de constituicao e institucionalizacdo, no mundo inteiro.” Com base nisso, a
pesquisa sobre a infancia e a criangca segue acompanhada de grandes esforcos em
diversas areas como a psicologia, a psicandlise, a historia e a sociologia a fim de
melhor compreender o que a constitui. De forma especifica, nos estudos sobre a
histéria social da crianca evidencia-se que a percepcdo sobre a infancia é
influenciada pela dindmica da sociedade, logo, as criancas tém diferentes papéis e
sdo tratadas de maneiras diferentes, dependendo de como a sociedade esta
organizada. (Kramer,2011).

Para Kishimoto (2011, p.24) “hoje, a imagem da infancia é enriquecida
também com o auxilio de percepcdes psicoldgicas e pedagdgicas que reconhecem o
papel dos brinquedos e brincadeiras no desenvolvimento e na construcdo do
conhecimento infantil”. Posto isso, a imagem de infancia que se concebe na
atualidade se diferencia de outros tempos ao considerar os varios aspectos que

impactam diretamente na formacéo e desenvolvimento do ser, sobretudo, o enfoque
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dos estudos cientificos que enfatizam a importancia do brincar para o
desenvolvimento.

Inimeras diferencas podem ser verificadas entre as infancias do passado e
de hoje, porém, existe algo em comum entre elas, sendo o brincar a maior
caracteristica em comum entre as infancias, mas, ao comparar criancas e adultos no
ato de brincar é possivel ainda perceber uma grande diferenca entre eles, as
criancas brincam muito e levam isso a sério, sem fazer distingdo entre o tempo de
brincar e o tempo de fazer coisas sérias como fazem os adultos, assim encontramos

nas palavras de Sarmento (2003, p. 12):

Uma diferenca importante, porém, € que as criangas brincam, continua e
devotadamente e, ao contrario dos adultos, entre brincar e fazer coisas
sérias (entre o 6cio e o negdcio ou entre o lazer e o trabalho) ndo fazem
distingdo, sendo o brincar muito do que as criangas fazem de mais sério

Nessa linha, o brincar é significativo para elas, a brincadeira € um momento
fundamental no desenvolvimento, por ser vivida de forma genuina pela crianca. Isso
mostra que apesar de serem influenciadas pelos adultos, suas acfes tém
caracteristicas préprias da infancia (Corsaro, 2011).

Vale ressaltar que, o cerne do século XXI contempla significativas mudancas
sem precedentes na historia, que influi um novo cenario social instituindo novas
maneiras de brincar, de ser crianca e viver as infancias. Sabe-se ainda que, o
cenério atual disponhe de uma industria direcionada para lazer e entretenimento
tanto infantil quanto adulto, que tem forte impacto na economia nacional, de tal modo
gue esse seguimento disponhe de uma infinidade de oferta nesse sentido pensada
para a crianca.

Diante disso, ndo s6 o tempo de brincar das criancas foi modificado, assim
como o locais de brincar mais voltados para os ambientes domésticos, 0s
brinquedos e brincadeiras tradicionais trocados pelos aparelhos eletrbnicos no quais
0S jogos ou redes sociais com tendéncia a interacdo individual com aparelho e/ou
on-line entre 0s usuarios.

Por seguinte é preciso considerar que o desenvolvimento integral da crianca
requer um conjunto de aspectos que 0 norteia, a crianca precisa ter as suas

necessidades intelectuais, sociais e afetivas atendidas.
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Para compreender o que é ser crianca hoje, € preciso olhar as realidades
sociais que permeiam a sociedade, para assim entender que as criangcas nao tém
condi¢cbes iguais, que o trabalho infantil existe e a violéncia contra a crianca
permanece presente na realidade mundial, segundo o que aponta a UNICEF?! diante
de tantas violacdes “Criancas e adolescentes vivem num mundo cada vez mais
hostil aos seus direitos”

Criangas que ndo tém seus diretos de estudar e brincar exercidos de fato
devido a fatores relacionados as condigdes socioeconémicas em que se encontram,
por isso o0 estudo das infancias e as politicas pubicas constituem-se indispensaveis
para o avanco dos direitos das criangas inseridas nestas circunstancias.

Frente a essa realidade nédo se pode idealizar a infancia como a fase perfeita
da vida, tendo em mente que cada infancia enfrenta realidades concretas distintas,
na quais muitas estao inseridas em espacos conflituosos de violéncia, fome, trabalho
infantil, de falta de infraestrutura basica para sobreviver, UNICEF? publicou em 2018
um estudo intitulado Pobreza na infancia e adolescéncia, no qual destacamos de
modo gral o panorama das privacdo que se ddo em: educacao, informacao, moradia,
saneamento, 4gua, e trabalho infantil, demonstrando que 61% das criancas e
adolescente brasileiros convivem com privacoes, sendo que desses 61%, 11,2% tem

privacdo monetarias e 49,7% tem privacdes multiplas. Segundo Ribeiro et al., 2021)

No Brasil, 6 em cada 10 criancas e adolescentes sdo alocados nas
categorias de pobreza. Em outras palavras, 18 milhdes de criancas e
adolescentes vivem em domicilios com renda per capta insuficiente para
adquirir cesta basica. (Ribeiro et al., 2021)

Diante disso, A crianca inserida em um contexto em que seus direitos sociais
sdo negados esta lancada a margem da sociedade e sem interferéncia de politicas
publicas suas possibilidades de uma vida minimamente digna tende a diminuir ainda
mais

Na legislacdo brasileira entre os direitos da crianga consta o brincar o lazer,
Ribeiro e et al, (2021) analisam quais atividades as criangcas fazem como lazer, e

apresentam como resultado desta pesquisa que as criancas brasileiras tem a

1 “Criancas e adolescentes vivem num mundo cada vez mais hostil aos seus direitos” (unicef.orq)
publicado em 20 de novembro de 2023
2 UNICEF: Pobreza na Infancia e na Adolescéncia publicado em agosto de 2018
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obrigacdo escolar e afazeres domésticos durante a semana e referente ao que
fazem como lazer o maior percentual esta voltado para o “fisico-esportivo”
desempenhado aos finais de semana, quanto aos impedimentos foram registrados o
fator “recursos financeiros e de tempo”, Ribeiro e et al, (2021, p.80)

Embora a infancia seja vista como o tempo privilegiado para as brincadeiras,
esse estudo revela que nem todas as criancas dispdem desse tempo livre como é
divulgado pela visdo adultocéntrica, enquanto enfrentam dificuldades com a
escassez de recursos financeiros em uma sociedade desigual que comercializou o
lazer. Os autores ressaltam ainda a necesséria perseveranca nos estudos com foco
em relacionar “crianca, adultos e os tempos/espagos da cidade”, Ribeiro e et al,
(2021, p.82).

Atualmente, ainda podemos observar que as questdes da infancia ndo séo
percebidas devida a visdo adultocéntrica que prevalece na sociedade, essa visao é
instigada principalmente pela midia que apresenta o ECA como instrumento de
impunidade para adolescentes, 0 que consequentemente desvirtua o seu real
objetivo, deste modo, o carater do ECA estar em negar a ideia de criancas e
adolescentes como objetos de tutela, e enfatiza-los como sujeitos de direitos.

Ao passo que esta sociedade se encontra em um lento processo de
construcdo de uma visdo mais ampla e humana, incumbida de combater praticas
gue impossibilitam o desenvolvimento integral da crianga e que ainda impedem a
concretizacdo dos direitos da crianga, junto o desafio de superar a mentalidade de
responsabilizacdo indevida sobre a crianca, que acarreta prejuizo ao seu

desenvolvimento.

1.3. Olddico nas dimensdes do desenvolvimento infantil

A construgcédo da crianca enquanto ser humano depende do outro, tanto por
via biolégica, como depende para incorporacdo das crencas, normas e
comportamentos peculiares da cultura, (Pino, 2005). Contudo, essa dependéncia
nao significa passividade, ressalta-se que o ativo envolvimento do sujeito é
fundamental nesse processo de internalizacéo da cultura.

Conforme Vigotski (2021) o humano apesar da composigao bioldgica, seu

desenvolvimento ndo se restringe a ela, ja que, ndo é o suficiente para que se
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desenvolva, logo, precisa de uma natureza social, dessa forma depende do meio
social, que interferem nas apropriagdes e desenvolvimento que se estabelecem a
partir das condicdes de vida, ou seja, a crianga nasce em mundo natural com uma
cultura mantida pelas geragdes anteriores, consequentemente a crianga vai sendo
moldada por essa cultura a qual esta inserida, aprendendo seu habitos, costumes e
tradigbes e o brincar ali situado.

Seguindo essa légica, a brincadeira esta relacionada ao desenvolvimento da
criancga, visto que na brincadeira a crianca ndo se limita e rompe com 0s espacos
fisicos, cria e recria livremente, por oferecer ampla estrutura diante da necessidade
de mudanga da consciéncia, motivando e possibilitando novas acdes e interacdes
com o meio (Vigotski, 2022).

Ao abordamos as contribuicdes do ludico para o desenvolvimento infantil, é
possivel constatar uma série de beneficios, tais como o estimulo a sensibilidade
visual, auditiva, o desenvolvimento e a aquisicdao da linguagem, imaginagao e a
criatividade, a cognicdo, bem como o fluir do comportamento infantil, contudo, para
isso € preciso consentir que as criangas brinquem e experimentem o mundo pelas
brincadeiras e jogos que permitem a crianca explorar novas possibilidades.

Vejamos a seguir algumas dimensdes do desenvolvimento que o ludico afeta:
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Tabela 2: O lidico nas dimensdes do desenvolvimento

emocional

criatividade

Fonte: Elaborado pela pesquisadora a partir da pesquisa bibliogréfica.
O ladico permeia o desenvolvimento infantil.

O brincar é um ato criativo;

O brincar constréi conhecimentos;

O brincar fornece equilibrio emocional;

O brincar promove saude.

Dimenséo da criatividade

A criatividade é essencial para a sobrevivéncia e para o desenvolvimento
pessoal do homem, isto é o que o diferencia dos outros seres, sendo o Unico que
nascer com a predisposi¢ao ao ato criativo, isto €, uma capacidade humana, e cada

um a possuira de forma unica.

[...] a imaginacdo, base de toda atividade criadora, manifesta-se, sem
davida, em todos os campos da vida cultural, tornando também possivel a
criacdo artistica, a cientifica e a técnica. Nesse sentido, necessariamente,
tudo o que nos cerca e foi feito pelas médos dos homens, todo o0 mundo da
cultura, diferentemente do mundo da natureza, tudo isso é produto da
imaginacgéo e da criagcdo humana que nela se baseia (Vigotski, 2018, p. 16).
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Diante disso, é possivel identificar a criatividade como base para a liberdade,
para a formagao estética, poética, senso critico e para a transformacao e resolucdes
de problemas e a brincadeira oferece estrutura para a criagao.

Assim, a brincadeira ao mesmo tempo que se aprofunda na realidade também
rompe com essa mesma realidade em um movimento dialético, em constantes
modificacdes das regras que se ajustam com as necessidades de quem brinca, além
do que ultrapassam espaco e tempo, em movimentos continuos entre o imaginério e
o real.

Desta forma, o desenvolvimento acontece a partir da agcdo anterior da crianca
no seu contexto, tendo em mente que ao modificar seu contexto sua acdo também é
modificada. O desenvolvimento, tem a importancia de fornecer mudancas sobre
COmo a crianga se posiciona em relagao aos objetos (Vigotski, 2021).

Conforme afirma Vigotski (2021, p.214) “a esséncia da brincadeira € a
realizacdo de desejos, ndo de desejos isolados, mas de afetos generalizados” na
brincadeira a crianga tem inUmeras possibilidades de ser, agir e interagir. Além disso,
0 autor cita que apesar da presenca de afetos generalizados a crianga, mesmo sem
entender os motivos pelos quais brinca ainda assim ela faz de maneira consciente,
exatamente isso que diferencia a brincadeira de outros atividades.

Portanto, a brincadeira é fonte de imaginacdo como observa Vigotski (2021,
p.235) “Na brincadeira a crianga esta sempre acima da média da sua idade, acima
do seu comportamento cotidiano [...]". Analisando o que cita o autor, na brincadeira a
crianca excede a sua idade e age de forma mais avancada, assume papeis e se
comporta além do seu real comportamento.

A brincadeira é fonte de criacdo, exploracdo e superacdo, as possibilidades
ultrapassam o real, consequentemente, a crianca que mais brinca mais desenvolve
as capacidades de criar e vivenciar os momentos, segundo Winnicott (2017, p. 163).
“A brincadeira é a prova evidente e constante da capacidade criadora, que quer dizer
vivencia”.

A dedicagdo com a qual a crianca brincar como se fosse o trabalho dela é o
gue torna 0 momento da brincadeira Unico, por mais que ja tenha brincado daquela
brincadeira ou jogo diversas vezes, o0 que ela vivencia é sempre novo, é descoberta,

por que o faz de forma criativa.
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O brincar espontaneo passou a ser visto ndo s6 como importante, mas
também como um componente essencial do desenvolvimento social e
intelectual da crianca, e de desenvolvimento criativo e pessoal. [...] O
brincar, na verdade, € o trabalho da crianca e o0 meio pelo qual ela cresce e
se desenvolve. (Smith, 2006, p. 29).

As criancas que suas familias ndo dispbde de recurso financeiros para comprar
brinquedos industrializados usam sua capacidade criadora e criam 0s seus préprios
brinquedos, contudo, a brincadeira comeca imediatamente na construcdo desse
brinquedo, ou seja, a construgéo ja e o brincar e ndo somente quando o brinquedo
estiver pronto. Isso significa que o fazer, o construir, 0 montar e conectar compde a

esséncia da cultura infantil.

Dimenséao cognitiva

O brincar € feito por representacdo que carregam significados especificos
das culturas e envolvem as criangcas que brincam, a partir dessa interacdo podem
crescer com maior tendéncia a criatividade e tolerdncia por ter vivenciado
experiéncias que sO o brincar possibilita ao ser, que simultaneamente brinca e
aprende na sua incansavel busca em descobrir sobre 0 mundo ao seu redor.

Tendo isso em mente, é por meio do ladico, nas brincadeiras, nos brinquedos
€ nosS jogos que as criangas se relacionam, interagem, e assim, adquirem
experiéncias ludicas e isso ajuda a despertar a curiosidade, implicando ainda na
aprendizagem, e no desenvolvimento, sobre esse assunto Vigotski (2014, p.115).

afirma;

A aprendizagem ndo €, em si mesma, desenvolvimento, mas uma correta
organizacdo da aprendizagem da crianga conduz ao desenvolvimento
mental, ativa todo um grupo de processos de desenvolvimento, e esta
ativacdo ndo poderia produzir-se sem aprendizagem. Por isso, a
aprendizagem é um momento intrinsicamente necessario e universal para
gue se desenvolvam nas criangas essas caracteristicas humanas néo
naturais, mas formadas historicamente (Vigotski, 2014, p.115)., 2014,
p.115).

A partir do entendimento do autor, o desenvolvimento humano e a
aprendizagem ndo acontecem de forma independente, pelo contrario sé&o
interligados e interdepende, visto que por meio da aprendizagem é que muitos

processos sdo ativados que ndo sdo formados naturalmente, mas somente atraves
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de uma natureza social que conduz a inteligéncia deste modo o aprendizado permite
0 processo de desenvolvimento (Vigotski, 2014).

Para o autor os niveis de desenvolvimento sdo o real e o eminente, assim,
parte do que a crianca realiza sem ajuda, mas que através de vivencias de novas
aprendizagens a crianca pode alcancar outro nivel de desenvolvimento quando faz
algo com ajuda de pessoas mais experientes, evidenciando sua capacidade fazer de
forma independente no futuro, sugerindo uma zona de desenvolvimento eminente
Conforme Vigotski (2021, 235)

Desta forma, a brincadeira uma zona de desenvolvimento iminente na
crianca. Na brincadeira, a crianca estd sempre acima da média da sua
idade, acima do seu comportamento cotidiano; € como se a crianga
estivesse a uma altura equivalente a uma cabeca acima da sua propria
altura. A brincadeira contém, como na magica de uma lente de aumento,
todas as tendéncias de desenvolvimento, de forma condensada, nela, a
crianca parece tentar dar um salto acima de seu comportamento comum.
(Vigotski, 2021, p.235)

Esta comparacdo com a lente de aumento diz muito sobre o papel da
brincadeira no desenvolvimento da crianga, a brincadeira assemelha-se a criar uma
atmosfera de possibilidades que a criangca ndo vé nas outras atividades do cotidiano,
colocando a imaginacdo em acéao, ao criar e recriar situacdes. Por isso a brincadeira
liberta a crianga das convencgdes sociais deterministas, porque brincando a crianga é
livre para ser ela mesma, e agir da forma expressiva.

Vigotski (2021) ressalta ainda que a brincadeira € geradora de
desenvolvimento, possibilita a crianca agir além do real com suporte do imaginério e
elaborar acdes na brincadeira, desta forma a brincadeira carrega intencbes, nas
palavras de Vigotski (2021, p.236) “é incorreto imaginar que a brincadeira seja uma
atividade sem objetivo. Ela € uma atividade da crianga com objetivo.” Ou seja, na
brincadeira a crianga tem seus proprios objetivos.

Nesse sentido, o que conduz a brincadeira é a intencionalidade a ela

vinculada. De acordo com o que cita Pereira (2009, p.16):

No brincar, a intencionalidade é o sentido que o brincante da a brincadeira
gue estd acontecendo, isto é, brinca-se com um determinado sentido, e
somente quem esta brincando sabe realmente sobre essa intencionalidade.
Nés apenas fazemos leituras desses sentidos, que podem até ndo ser os
mesmos dados por quem esta brincando.
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Portanto, por meio dos sentidos atribuidos a brincadeira a crianca explora,
investiga, ainda completa Pereira (2009, p.19). “A crianga, quando brinca, estd em
estado de busca, e brincar € um ato de descobrir, indagar, escolher, recriar; € uma
metafora da criacdo”. Esses atributos enriguecem o ato de brincar e o torna
dindmico alimentando a curiosidade infantil, sempre procurando coisas novas por
meio do olhar atento ao desconhecido, e quando brincam elas podem perguntar,
inventar, descobrir e escolher, é como se fosse e é seu oficio numa brincadeira de
criacao.

Por seguinte, Kishimoto (2011) enfatiza que por intermédio das brincadeiras
as criancas assumem personagens diferentes da vida cotidiana, possibilitando
aprendizagem, a brincadeira €, portanto, importante para todas as areas do
conhecimento. Além disso, a autora salienta ainda as func¢bes atribuidas ao
brinquedo de ser ludico ou educativo: “o brinquedo ensina qualquer coisa que
complete o individuo em seu saber, seus conhecimentos e sua apreensao do
mundo”, enquanto ao carater educativo afirma o papel do professor no

desenvolvimento da educacéo ludica.

[...]. Quando as situagBes ludicas séo intencionalmente criadas pelo adulto
com vistas a estimular certos tipos de aprendizagem, surge a dimensao
educativa. Desde que mantidas as condicdes para expressdo do jogo, ou
seja, a acdo intencional da crianca para brincar, o educador esta
potencializando situa¢es de aprendizagem. (Kishimoto, 2011, p.41)

O jogo usado como recurso de ensino/aprendizagem assume uma funcao
educativa, precisando manter as caracteristicas do jogo e néo tornar esse momento
obrigatério ou impositor, fazendo perder o sentido ludico do jogo, por isso, é
importante cultivar a autonomia de escolha da crianga nas atividades ludicas, a fim

de qualificar a construcdo democrética do conhecimento.

A utilizagdo de jogo potencializa a exploracdo e a construgcdo do
conhecimento. Por contar com a motivagéo interna, tipica do ladico, mas o
trabalho pedagdégico requer a oferta de estimulos. Externos e a influéncia de
parceiros. Bem como a sistematizacdo dos conceitos em outras situagdes
de nao jogo. (Kishimoto, 2011, p.43)

Desta forma, as atividades ludicas requerem planejamento dos professores e

apoio da equipe pedagogica na busca de ofertar possibilidades de aprendizagens.
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Levando em conta que o jogo ludico incorporado enquanto proposta educacional na
sala de aula desempenha um aspecto significativo na descoberta de conhecimentos,
tendo contribuicdo no desenvolvimento da linguagem, pensamentos, acdes e

socializagcdo. Como salienta Kishimoto (2008, p. 148).

O brincar também contribui para a aprendizagem da linguagem. A utilizacéo
combinatéria da linguagem funciona como instrumento de pensamento e
acao. Para ser capaz de falar sobre o mundo a crianca precisa saber brincar
com o mundo com a mesma desenvoltura que caracteriza a agdo ludica. [..]
O que faz a crianca desenvolver seu poder combinatério ndo é a
aprendizagem da lingua ou da forma de raciocinar, mas, as oportunidades
gue tem de brincar com a linguagem e o pensamento.

Na brincadeira a criangca ndo visualiza objetivos de aprender conteudos, o
brincar tem valor em si mesmo, ou seja, para a crian¢a o ato de brincar ndo outro
objetivo ao ser ele mesmo, o0 objeto pedagdgico vem do professor, ele € quem
planeja as atividades intencionando o desenvolvimento de habilidades, por isso é
importante estar atento em como as criangas se comportam nas atividades
propostas.

Conforme Pereira (2009), brincadeiras e jogos tém sua propria linguagem e
estdo presentes em todas as fases da vida, portanto, sdo experiéncias relevantes e
marcantes que nos acompanham desde a infancia e se estendem ao longo da vida
adulta.

Sobre esse assunto, Kramer (2007) ressalta que a brincadeira € muito
significativa na infancia, mas nao se restringe a ela, porque perpassa a historia de
vida por ser essencial para o desenvolvimento e a aprendizagem do ser. Nesse
sentido “O brincar, [...] E vital para a aprendizagem das criancas e, portanto, vital na
escola” (Smith, 2006, p. 29). Nessa direcdo, Freire (1994, p. 13) é enfatico ao citar:
‘uma coisa é certa: negar a cultura infantil €, no minimo, uma das cegueiras do
sistema escolar”, assim, evidenciando o valor da vivéncia da cultura infantil ao longo

do processo educativo.

Dimensdo emocional:

A dimensdo das emocgOes diz respeito como resolver as questbes que

envolvem o desenvolvimento de autoestima, empatia, resiliéncia e reducéo do
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estresse e bem estar mental. Para Vigotski (2014, p. 31) “O pensamento ndo nasce
de si mesmo, nem de outros pensamentos, mas sim da esfera motivacional de
nossa consciéncia que abrange nossas inclinagcdes e necessidades, nossos
interesses e impulsos, nossos afetos e emocodes”.

E importante pensar a respeito das questdes emocionais pois elas regem a
vida, por isso ensinar como resolver questdes no campo dos afetos, como lidar com
as manifestacdes das emoc0des contribuem no processo de aprendizagem, conforme
Camargo (2004, p. 16). “[...] a emocgéao constitui fungdo inseparavel da cogni¢éo e da
aprendizagem”, portanto, € importante para o equilibrio emocional da crianca
evitando prejuizos nesse processo.

As emocdes sdo constituidas nas atividades dos sujeitos, nos acontecimentos
atribuem-se emocgdes, bem como o fator ambiente, constituindo o modo como se

relacionam, isso envolve sua personalidade e o ambiente.

A emocao humana é uma vivéncia constituida histérica e culturalmente que
integra componentes de representacdo (simbolos, ideias, valores,
ideologias); de expressdo, e de manifestagdo corpdrea (motorico-
fisiolégicas) amalgamados. A emocdo se manifesta dirigida ao objeto da
atividade, € génese e sustentacdo da atividade humana (Camargo;
Bulgacov, 2016, p. 217).

As autoras citadas entendem as emocdes apoiadas na teoria historico
cultural de Vigotski, por isso, entendem as emocdes a partir das praticas sociais, ou
seja, as praticas sociais sdo marcadas por emocdes e sentimentos.

O ludico oferece a possibilidade de equilibrio das emocdes, por meio dos
jogos com regras, a titulo de ilustragdo, podem oportunizar a convivéncia e respeito
as regras, a0 mesmo tempo que nas atividades coletivas aprendem o controle dos

impulsos, estratégias de acdo e participam da socializacao.
Dimenséo da saude:
Com toda a expansao da ciéncia a saude também se destaca por tantos fatos

sociais principalmente apos a pandemia do COVID-19 que ampliou o olhar da

populacdo sobre os assuntos de saude e agora mais que nunca sobre a saude
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mental, certamente ainda se tem muitas barreiras a serem rompidas sobre o
assunto, contudo esse periodo impactou a perspectiva da saude mental.

O ludico por sua vez foi impactado no periodo de isolamento afetando a
vivencias das criangas principalmente a convivéncia social, isso nos revela o quanto
0s momentos com socializagao influem na vida e saide humana, sobre os aspectos

do ludico assim permiti-nos refletir Santos (2010, p.12):

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e nao
pode ser vista apenas como diversao. O desenvolvimento do aspecto ludico
facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural,
colabora para uma boa saude mental, prepara para um estado interior fértil,
facilita os processos de socializagdo, comunicacdo, expressao e construcao
do conhecimento.

Entre outros aspectos do ludico, destaca-se sua atuacao na saude, ressaltado
por Winnicott (2020, p.52) “[...] é a brincadeira que é universal e que é propria da
saude: o brincar facilita o crescimento e, portanto, a saude; o brincar conduz aos
relacionamentos grupais [...]", portanto, evidencia-se que o movimento tanto interno
guanto externo gerado por intermédio do ludico supre muitos quesitos para o

desenvolvimento e a manutencdo da saude.

Brincar na infancia é a experiéncia que abriga a experimentacdo da
construcédo das bases de importantes identifica¢cdes do individuo, nos mais
variados aspectos subjetivos e nos diversos papéis sociais que a crianga
toma contato e explora. Brincar na infancia expressa em sua amplitude de
possibilidades, o desenvolvimento integral do ser humano em seus
aspectos biolégico, psicolégico e sociocultural. Brincar € pessoal, € social, é
cultural [...] (Sakamoto,2008, p.268)

A sociedade atual tem muitos problemas que precisam ser pensados e
repensados, sendo importante refletir entre outras questdes, a qualidades de vida e
bem estar da criangca. Conforme Sakamoto (2008, p.277) “A valorizagado do brincar
vem a ser importante estratégia para impulsionar a criatividade e a salude psiquica
do ser humano”. Uma vez que, pensar a saude da crianca pode ser compreendido
como a base para uma sociedade mais humanizada, mais saudavel e com mais
oportunidade criativa que valoriza o brincar como fundamento para o

desenvolvimento humano.
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Brincar é animar

O brincar contagia e tira a fadiga
€ o remédio mais eficaz.
faz pensar e planegjar,
cantar e dancar,

encenar e realizar,

correr e saltar, viver,

reviver e recomecar

tudo isso se faz no brincar.
Lima (2024)

50



2. O LUDICO E O ENSINO FUNDAMENTAL NOS DOCUMENTOS LEGAIS.

No final do sec. XX o brincar ganhou reconhecimento como direito nos textos
legais (Lei n. 8.069,1990). Através desse fato relativamente recente o ludico passa e
incorporar a fundamentacao legal dos diretos da crianca na sociedade.

Brincar € um direito da crianca, e este direito € em declarac¢des, convencdes
e leis, como nos mostram a Convencao sobre os Direitos da Crianca 1989 e
o Estatuto da Crianca e do Adolescente de 1990. Todos sdo conquistas
importantes que colocam o brincar como prioridade, sendo direito da crianga
e dever do Estado, da familia e da sociedade. Essa € uma questao legal e
aceita por todos. Santos (2007, p.11)

De acordo, com o Ministério da Educacéo (BRASIL/MEC,2010) o brincar é um
direto da crianca, e tem relevante papel no desenvolvimento das relacdes da crianca
com o mundo que a cerca, logo, por meio do brincar a criangca se expressa e
interage diante das situagdes da vida. Conforme a Base Nacional Comum Curricular

(BNCC), o topico que aborda sobre brincadeiras e jogos diz que:

explora aquelas atividades voluntérias exercidas dentro de determinados
limites de tempo e espaco. Caracterizadas pela criagdo e alteracdo de
regras, pela obediéncia de cada participante ao que foi combinado
coletivamente, bem como a apreciagdo do ato de brincar em si. Essas
praticas ndo possuem um conjunto estavel de regras e, portanto, ainda que
possam ser reconhecidos jogos similares em diferentes épocas e partes do
mundo, esses sdo recriados, constantemente, pelos diversos grupos
culturais (2017, p. 214).

Atividades ludicas sdo importantes para o desenvolvimento das crian¢cas em
diferentes fases da escola, por isso, € necessario que 0s jogos e brincadeiras sejam
escolhidos com atencao e intencionalidade partindo do entendimento e classificagéo
dos jogos e brincadeiras, portanto, ressalta-se a incumbéncia do professor de
conhecer a turma e perceber a necessidade de adaptacédo das atividades ludicas de
acordo com o desenvolvimento das criangas.

No que se refere ao Ensino Fundamental a lei 11.274, de 6 de fevereiro de
2006, publicada no Diario Oficial da Uniao, instituiu o Ensino Fundamental com nove
anos de duracdo, a partir desta lei torna-se compulséria a inser¢cao da crianca de

seis anos no ensino fundamental. (BRASIL, 2006).
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O Parecer CEB n°. 24/2004 aponta que essa mudanca exige uma proposta

adequada a essa faixa etaria, como afirma:

[...] os sistemas de ensino e as escolas deverdo compatibilizar a nova
situacdo de oferta e duracdo do Ensino Fundamental a uma proposta
pedagdgica apropriada a faixa etaria dos seis anos, especialmente em
termos de organizacdo do tempo e do espaco escolar, considerando
igualmente mobiliario, equipamentos e recursos humanos adequados.

As adaptacdes dos espacos fisicos direcionadas as escolas assim como a
necessidade de um projeto politico especifico de cada instituicdo escolar, de acordo
como o Parecer CNE/CEB n°. 4/2008:

O Ensino Fundamental ampliado para nove anos de duracdo € um novo
Ensino Fundamental, que exige um projeto politico proprio para ser
desenvolvido em cada escola. Essas recomendacdes estao explicitadas no

documento Ensino Fundamental de Nove Anos: passo a passo do processo
de implantac&o (2009)

A partir disso, em 2007 pelo MEC foram publicadas orienta¢gdes com o intuito
de estabelecer principios para a insercdo da crianca de seis anos, que defende a
indissociabilidade das duas primeiras etapas da educacdo basica, intitulado de
Ensino Fundamental de Nove Anos: Orientacdes para a inclusdo da crianca de seis
anos de idade. (BRASIL. 2007). O documento tem nove textos que discutem
guestdes a serem consideradas, a seguir destacamos algumas delas.

O texto de Kramer (2007, In: Brasil, p.13) intitulado “Infancia e sua
singularidade” fala sobre como a escola tem a responsabilidade de cuidar e educar
as criancgas de forma adequada, considerando suas diferentes realidades.

Kramer (2007) antes de tudo afirma que a infancia ndo é estatica na historia,
a visao de infancia ndo se conservou sempre da mesma forma em todas as
sociedades e na conjuntura brasileira, constituida de desigualdades, € manifesto que
historicamente héa infancias pobres e ricas, causando distintas visdes sobre infancia,
em vista disso, as criancas exercem diferentes papéis conforme suas condi¢des
sociais .

Nesse contexto, se enquadram varias questdes relacionadas a problemas
familiares e sociais e que afetam as infancias, como o trabalho infantil, a violéncia
doméstica, as responsabilidades precoces impostas a criangca, abusos, 0

consumismo exagerado e outros fatores que negam a infancia.
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Contudo, Kramer (2007, p.16) salienta que as criancas sdo detentoras de
direitos, sdo cidadas ao mesmo tempo que “produzem cultura, sédo produzidas pela
cultura”. Essa visdo da crianga enquanto sujeito favorece compreendé-la bem como
a ver o mundo a partir da sua perspectiva, porquanto a criangca tem um jeito
especifico de ver o mundo, um jeito proprio curioso e critico, posto que a cultura
infantil se compd&e de producéao e criacéo.

Desta forma, as crianca tém uma cultura prépria da infancia e precisam ser
respeitadas como “produtoras, criadoras de cultura" Para isso, € importante entender
0 ambiente em que elas vivem e como isso influencia em seu desenvolvimento, ou
seja, é preciso considerar ao mesmo tempo, a singularidade da crianca e as
circunstancias sociais, econdémicas e culturais que intervém nessa condicdo do ser
crianca, essas questdes requerem reflexdes sobre as propostas curriculares, se
essas propostas tém ofertado tempo e espaco para o brincar.

Na contemporaneidade a infancia é percebida como uma fase marcada pela
diversao e criatividade, onde as criancas brincam e aprendem coisas novas. Por
isso, € importante que a Educacgdo Infanti e o Ensino Fundamental sejam
planejados em sintomia para que essa transicdo seja feita sem grande dificuldade.
Considerando que as brincadeiras ajudam as criancas a aprender, criar e
desenvolver habilidades, como valores e trabalho em equipe, respeitando sua
cultura e individualidade.

Por conseguinte, o texto “a infancia na escola e na vida: uma relagao
fundamental” de Nascimento (2007, in: Brasil, p.25), trata sobre o preparo que as
escolas devem ter para receber as criancas de seis de idade no novo Ensino
fundamental, o texto discute também sobre como a infancia é vista tanto na escola
guanto fora dela.

Essa primeira fase da vida existe sob vérias perspectivas, de acordo com
inUmeras condi¢cdes, culturas e crencas, por isso € distinta para cada crianca
conforme o lugar em que vive. Embora prevaleca a ideia de uma infancia que usufrui
de todos os seus diretos € preciso um olhar atencioso para as diversas realidade em
gue vivem essas infancias. Logo, O desafio da escola esta em conhecer e aprender
a lidar com essas diferencas para planejar praticas coerentes dentro das

possibilidades pedagdgicas.
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Segundo Borba (2007, in: BRASIL, p.33) em “o brincar como um modo de ser
e estar no mundo”, salienta que o brincar tem sido menos valorizado na escola por
conta do curriculo a se cumprir, 0 que causa dificuldade para sua pratica. No
entanto, é importante perceber que brincar ndo é uma perda de tempo, mas sim
ajuda as criancas a aprender e usar a imaginacdo, relacionam 0s seus
conhecimentos prévios com novos conhecimentos e a partir dessa relacao aprender
de forma significativa.

Porém se as brincadeiras sdo limitadas no ambiente escolar, os discentes
perdem oportunidades que favorecem seu desenvolvimento por meio das
brincadeiras, visto que o brincar € importante porque permite a comunicacéo e o
aprendizado pleno de novos significados. As brincadeiras auxiliam na formacao da
crianga, por isso os professores precisam inclui-los no ambiente de sala de aula.

Borba & Goulart (2007, In: Brasil, 2007, p. 47), no texto “As diversas
expressoes e o desenvolvimento da crianga na escola”. discutem as relacdes entre
arte, cultura e o conhecimento escolar, bem como a relevancia dessa criacéo
estatica no processo de ensinar e aprender. Desta forma, defendem as atividades de
danca, teatro, musica, literatura, artes visuais e as artes plasticas enquanto distintas
possibilidades para construir dialogos e compreensdao do mundo.

Segundo Corsino (2007, In: Brasil, 2007, p.57-58), em “As criancas de seis
anos e as areas do conhecimento” discute a inser¢do de praticas que possibilitem a
ampliacdo do repertério cultural, a socializagdo com diversas culturas e
conhecimentos da propria historia, visando reflexdo sobre a singularidade de cada
crianca e a partir disso desenvolver o trabalho pedagdégico que viabilize a construcéo
do conhecimento com o foco na crianca, mas “sem perder o0 compromisso com sua
inser¢ao sociocultural”.

Nery (2007, In: Brasil, 2007, p. 109), em “modalidades organizativas do
trabalho pedagogico: uma possibilidade” recomenda os planejamentos de forma
conjunta. Desta forma traz reflexbes sobre o planejamento organizado como
processo para se pensar 0 ensinar, o registrar e o avaliar, de forma continua e
interdependente, ressalta ainda distintas formas de organizacdo dos conteldos
escolares, que guia o trabalho docente. Além de pautar algumas formas dos
professores continuarem aprendendo e se aperfeicoando, na propria escola em

contatos com outros profissionais, participagdo em grupos de estudo e leitura de
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livros e artigos, e discussdes. Isso € importante para que os professores possam
refletir sua pratica.

O objetivo da mudanca do ensino fundamental de nove anos ao oferecer
acesso da crianga de seis anos no ensino fundamental € garantir para todas as
criancas maior tempo de convivio escolar, com maiores oportunidades de
aprendizagem (Brasil, 2007). Porém, importa ter em mente que a aprendizagem nao
estar sujeita somente a ampliacdo do tempo na escola, mas, que a ocupacao desse
tempo seja mais significativa para a crianca, isso requer, o didlogo institucional,
simultaneamente, o didlogo pedagdgico interno e externo das escolas,
acompanhado alternativas curriculares em constante diadlogo entre educacao infantil
e ensino fundamental.

Em virtude disso, a valorizacdo da cultura da crianca é tdo importante quanto
incorpora-la ao curriculo escolar, ligando-a ao conhecimento sistematizado. Essa
medida cabe tanto na educacdo infantii quanto no ensino fundamental assim
firmando a educacdo como pratica social, por entender essa inseparavel relacédo
Kramer (2007, p. 20) destaca:

Educacdo Infanti e Ensino Fundamental s&o indissociaveis; ambos
envolvem conhecimentos e afetos; saberes e valores; cuidados e atencéo;
seriedade e riso. O cuidado, a atencao e o acolhimento estdo presentes na
Educacéo Infantil; a alegria e a brincadeira também. E, nas préticas
realizadas, as criancas aprendem. Elas gostam de aprender. Na Educacéo
Infantil e no Ensino Fundamental, o objetivo é atuar com a liberdade para
assegurar a apropriacdo e a construcdo do conhecimento por todos
(Kramer, 2007, p. 20).

7

Para isso, é necesséario que as instituicbes disponham de condi¢cdes com
destino a formacéo para humanizagdo, assim, que considere a infancia em todos
seus aspectos para o seu desenvolvimento.

Considerando que desde a data da publicacdo do referido documento muitos
sdo os desafios enfrentados, porém, apesar disso, persistem no contexto atual.
Portanto, para transmitir valores necessarios a formagdo humanizadora e
considerando a logica fundamentada no individualismo e conformismo, € necessario
criar condicbes que viabilizem o enfrentamento destes desafios em prol da
educacao.

Para esse propdsito, tanto as praticas da pré-escola quanto da escola

precisam levar em conta a ampla diversidade que caracterizam as criancas bem
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como seus costumes adquiridos em seu meio de convivéncia, incluindo o brincar
como fator de impacto no desenvolvimento da crianca, inclusive nessa etapa de

mudancgas, conforme cita o RCA (Amazonas, 2019, p. 25)

A ruptura vivida pela crianca nessa transi¢do é ressaltada pela organizacéo
dos espacos, mobilidrios e néo raras as vezes, na postura dos profissionais
gue querem eliminar caracteristicas da infancia, como a brincadeira, importa
dizer que a crianca de 6 (seis) anos ainda tem como atividade principal de
aprendizagem e desenvolvimento a brincadeira de papeis e atividades
plasticas.

Logo, a insercao da crianca exige atengao, assim sendo, propor um ambiente
acolhedor é essencial para a transi¢cdo e continuagdo da aprendizagem iniciada na
educacdo infantil, de tal modo, o trabalho pedagdgico fundamentado em
possibilidades funciona como ponte para o desenvolvimento necessario para essa

fase escolar. Conforme (Brasil, 2017, p. 53) propiciem condi¢des para:

A transicdo entre essas duas etapas da Educacdo Basica requer muita
atencdo, para que haja equilibrio entre as mudancas introduzidas,
garantindo integracdo e continuidade dos processos de aprendizagens das
criangas, respeitando suas singularidades e as diferentes relages que elas
estabelecem com o0s conhecimentos, assim como a nhatureza das
mediacfes de cada etapa. Torna-se necessario estabelecer estratégias de
acolhimento e adaptacéo tanto para as criangas quanto para os docentes,
de modo que a nova etapa se construa com base no que a crianca sabe e é
capaz de fazer, em uma perspectiva de continuidade de seu percurso
educativo.

Desta forma a BNCC propde que a transicdo seja organizada e compartilhe
as experiéncias e saberes dos alunos da educacgdo infantil, portanto, “trazendo
gradativamente novas forma de relacdo com o mundo, novas possibilidades de ler e
reformular hipéteses.” (Brasil, 2018, p.57).

O acolhimento dos novos alunos do ensino fundamental a fim de garantir a
efetivacdo das aprendizagens € imprescindivel “oferecer um conhecimento
progressivo, com consolidacdo das aprendizagens anteriores e pela ampliacdo das
praticas de linguagem, considerando os interesses das criancas” (Brasil, 2018, p.57).

O ensino fundamental é uma fase de estudos em que a crianca vai conduzida
para aprender e desenvolver a leitura e a escrita, esse processo precisa ter base no
gue a crianca ja sabe e possibilitar a pratica de diferentes formas de comunicacéo

com e entre as crian(;as.
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A BNCC afirma que no 1° e 2° ano do ensino fundamental a atencao precisa
estar voltada para a alfabetizacdo com a finalidade de “garantir amplas
oportunidades para que os alunos se apropriem do sistema de escrita alfabética de
modo articulado ao desenvolvimento de outras habilidades de leitura e de escrita e
ao seu envolvimento em praticas diversificadas de letramentos [...]”, (Brasil, 2018, p.
59).

A BNCC se coloca como uma enunciacdo dos direitos e objetivos da
aprendizagem, e que vai ser complementada pelo que é diversificado e especifico de
cada regiao.

Em vista disso, € preciso ter em mente que os direitos dependem dos deveres
relacionados a consecugao desses objetivos educacionais, e esse processo envolve
a valorizagao dos professores, bem como os deveres da classe politica, de uma
maneira geral sdo os deveres daqueles que fazem o orgamento, isto é, a
aprendizagem da crianca estar sujeito ao cumprimento multiplos deveres.

O curriculo ndo pode ser encarado como algo fixo imutével, visto que € um
artefato histérico e social, isso significa entender que o processo de sua formulacao
€ influenciado por fatores externos, sendo assim, o0s contetdos dispostos no
curriculo da forma como estdo representam os interesses da sociedade capitalista,
isso evidencia que as mudancas ocorridas na sociedade, nas politicas interferem no
curriculo, por isso ele ndo é neutro, ndo é imparcial e estd em disputa, apontando
para uma verticalizacdo de interesses.

Na LDB o Art.15° contempla a garantia da autonomia pedagodgica,
administrativa e financeira das escolares publicas da educacdo basica. Cabe
guestionar as possibilidades e limites dessa autonomia, no sentido que as escolas
precisam levar em conta o contexto local, as necessidades reais do seu publico
onde esta situada, considerando ainda que o0s documentos normativos sao
pensados do macro (plano nacional) para a execu¢édo no micro (realidade da escola
local), diante disso é preciso refletir se a escola exerce tal autonomia ou apenas esta
se detendo a reproduzir o que é posto hierarquicamente, elaborado por agentes
distantes da realidade escolar.

Cada escola tem sua identidade exatamente pelo espaco em que se encontra
situada, e a reproducédo limita a escola, cristaliza padrbes distantes da realidade
concreta, e isso recai sobre o processo de aprendizagem que nao atinge situagdes
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mais especificas, consequentemente abrindo legitimidades para segregacoes,
levando-nos a refletir sobre o direito a educacédo explicito no Art. 53. do ECA e seus
incisos (Brasil, 2002), diante disso, o entendimento da crian¢ga como ser de direito,
versa ndo sO sobre ser matriculada na escola, é preciso entender que a vaga é
importante sim, mas, ndo basta somente a vaga, o direito da crianca a escolariza¢cao
precisa garantir a aprendizagem e o desenvolvimento integral do ser crianca.
Apoiando-nos nesse pressuposto, garantir mudancas equilibradas e
desenvolvimento continuo do processo de aprendizagem requer respeito a cultura
infantil que ndo é uniforme para todo o territério nacional devido as peculiaridades
regionais que implicam nas particularidades da crianca, suas experiéncias, saberes
e interesses, incluindo o brincar. Vale ressaltar ainda, que valorizar o que é proprio
da infancia ndo significa negar o processo de escolarizagdo, pelo contrario, €
reconhecer a importancia de cumprir essa etapa de escolarizagdo, contudo,
entendendo que as dimensdes da formacdo e do desenvolvimento humano esta
envolvida em um processo amplo e complexo e que a manifestacdo do ladico tem

relevante funcao nesse processo.

2.1. O ltudico no contexto dos anos iniciais do ensino fundamental

O ludico frequentemente é ligado a Educacéao Infantil, mas, vale ressaltar que
o ludico ndo se restringe tdo somente a essa etapa da educacdo, visto que,
conforme Vigotski (2021, p.238-239) “Na idade escolar, a brincadeira ndo morre,
mas penetra na relacdo com a realidade”. Nessa fase, a brincadeira ganha outra
dimensao, dos “processos internos na fala interna, a memoaria l0gica e 0 pensamento
abstrato” posto isso, o ludico nao se retém a uma faixa etaria.

Assim, considerando que a criangca precisa Sseguir no processo de
desenvolvimento a fim de consolidar os aprendizados adquiridos no seguimento da
educacao infantil, acreditamos que quanto mais experiéncias no brincar a crianca
vivenciar, mais condicdes terdo que ampliar suas relacdes interpessoais e, ao
mesmo tempo, consolidard potencialidades humanas, como afetividade e
reciprocidade no jogo.

De outro modo, ao ver a realidade posta na vida cotidiana, Rocha (2016)
apresenta como resultado de sua pesquisa a delimitacdo de tempo marcado pela
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desconsideracdo do direito ao brincar ainda na fase da educacéao infantil, e por uma
visdo de crianca destituida de saberes nas instituicbes pesquisadas, sendo assim, a
desconsideracéo da cultura infantil pode ser percebida antes do ensino fundamental,
isso pode comprometer sua historia de vida, o que é algo preocupante.

Seguindo o raciocinio, em outra perspectiva, Nascimento (2007, p.30) nos
traz que “pensar sobre a infancia na escola e na sala de aula € um grande desafio
para o ensino fundamental, que, ao longo da sua histéria, ndo tem considerado o
corpo, o universo ludico, os jogos e as brincadeiras como prioridade.” O que leva,
sem duvida, as inumeras interpretacdes sobre as concepg¢des sobre o brincar para
os professores, 0s quais serdo entrevistados por mim, para saber os motivos que
podem conduzir a essa reflexdo tdo presente e, a0 mesmo tempo, tdo necessaria
para buscar uma transformacéo do entendimento da cultura ludica na escola.

N&o posso deixar de comentar um pouco da experiéncia vivida na escola por
ser professora. No inicio do processo educativo, pode-se destacar ainda na
transicdo da Educacao Infantil para o Ensino Fundamental, um certo rompimento da
cultura infantil expressa claramente pelos colegas professores no inicio do ensino,
0s quais tomo a liberdade de apresentar, 0 que muito me incomoda, e que foi motivo
até para elaborar minha intencdo de pesquisa. Observem o0s comentérios captados
por mim, durante o trabalho que exerco na docéncia. Foram falas de certos
professores e pais direcionadas para as criangas: agora acabou a brincadeira, agora
ficou sério, agora vocé vai estudar de verdade, vocé ndo € mais um bebé, vocé ja é
uma mocinha ou rapazinho, entre tantas outras linguagens usadas para enfatizar o
oficio da crianca no processo de alfabetizacdo, como se crianca deixasse de ser
crianca ao ser matriculada no ensino fundamental.

A rotulacdo da criancga constitui-se impregnada da auséncia de conhecimento
sobre o0 processo educativo, sobre o desenvolvimento infantil, sobre o ludico e sobre
a propria crianca, porquanto, nesse momento de desenvolvimento do cérebro da
criancga, ela esta em construcdo da sua identidade e a rotulacao tem efeito retroativo
nessa formacéo da identidade. Por isso, € imprescindivel buscar pelo entendimento
das singularidades das criancas para romper com a concepg¢ao rotuladora que
destinada criancas ao fracasso escolar.

De forma semelhante, quando a crianca apresenta alguma dificuldade nas

atividades pedagogicas propostas, certos pais justificam: “na outra escola,
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meu/minha filho(a) ndo fazia nada, s6 brincava” assim, se referindo a Educacéo
Infantil. Essas afirmacdes estdo enraizadas em falas conformistas, na tentativa de se
eximir e transferir a responsabilidade sobre as dificuldades em pauta, bem como
evidencia o desconhecimento e/ou desvalorizagdo do elemento Iudico no
desenvolvimento infantil.

Nessa nova fase da escolarizacdo, a crianca tem que adaptar-se ao novo
ambiente escolar, os mobiliarios diferentes, em geral carteiras altas e inadequados
para as criangas do primeiro ano, o que contraria 0 j4 anteriormente mencionado
Parecer CEB n°. 24/2004 que orienta a adequacdo dos espacos e mobiliario das
escolas de ensino fundamental para receber as criancas de seis anos.

Por seguinte, Borba (2007, p.35) salienta a reducdo de tempo dedicado ao
lidico no ensino fundamental, ocorrendo a “[...] diminuicdo dos espacgos e tempos do
brincar a medida que avancam as séries/anos do Ensino Fundamental’. Essa
perspectiva resulta de uma construcdo historica polarizada sobre o brincar e a
seriedade, relevando a concepcéo de oposicao entre jogo ludico e o que é produtivo
e importante, esgotando as possibilidades de um ponto de equilibrio.

Brougere (1998) enfatiza que a palavra jogo abrange muitos significados,
entretanto, frequentemente € usada com a intencdo de falar negativamente de
coisas opostas ao que é sério e (til, assim como a palavra jogo € amplamente usada
para se referir de forma metaférica ao que € concebido como sério pela sociedade.

De acordo com (Brougére, 1998, p.26) “em um sistema binario de oposigdes
mais ou menos consciente em um conjunto constituido das nocdes de trabalho, de
utilidade e de seriedade” Sobre

o carater dos jogos ludico na escola Brougeére (1998, p. 54) diz que:

O lugar do jogo sera limitado a recreacdo e ainda hoje o jogo pode se
encontrar preso a esse espago essencial a medida que influenciou muito,
por suas limitagBes, a cultura ladica da crianca, a representacdo da
oposicao entre o tempo de aula e o do jogo. A oposicéo entre recreacao e
ensino esconde exatamente a oposi¢do entre jogo e seriedade.

Posto isso, Borba (2007) afirma, os momentos de jogos e brincadeiras se
restringem ao horéario do recreio e/ou outros momentos para ocupar a crianca, mas
como um passatempo, “minutos antes do horario do recreio e/ou da saida”, a autora

traz nessa citacdo a realidade de muitas escolas que condicionam o ladico ao
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cumprimento dos oficios escolares. Além do mais, as criancas no horéario do lanche
precisam gerenciar o tempo de quinze minutos entre o consumo do lanche, as idas
ao banheiro/bebedouros, e o ludico, tudo isso sob a supervisdo do professor que
deve estar atento para evitar desperdicios de alimentos bem como acidentes com as
criancas.

Sobre o tempo do ludico nas escolas nas palavras de Marcelino (1996, p.38)

E fundamental que se assegure a crianca o tempo e 0S espacgos para que o
carater ludico do lazer seja vivenciado com intensidade capaz de formar a
base soélida para a criatividade e a participacao cultural e, sobretudo para o
exercicio do prazer do viver [...].

Em concordancia com Borba (2007, p.39) quando comenta que, “0s
processos de desenvolvimento e de aprendizagem envolvidos no brincar séo
também constitutivos do processo de apropriacdo de conhecimentos”. De forma
semelhante, Nascimento (2007) comenta que, as brincadeiras sdo muito importantes
para aprender.

A partir disso, podemos refletir queas criancas aprendem brincando, e levam
para a escola suas proprias experiéncias e histérias, isso significa que a brincadeira
manifesta diferentes maneiras de ver e entender o mundo.

Para Marcellino (1989) o conflito entre o ladico e o processo educativo, 0
prazer e a utilidade, € atribuido a supervalorizacao da utilidade, o autor defende que
ndo existe inconformidade entre ambos, isso porque, prazer também exige esforco,
portanto, existe uma relacéo de dependéncia bilateral, logo o prazer e a utilidade se
complementam.

No contexto atual das escolas, as avaliacOes internas e externas cada vez
mais tem ganhado o foco da pratica pedagdgica para o cumprimento de metas e
alcance dos indices — IDEB. Somando ao cumprimento do curriculo a ser ofertado
em sala de aula, torna-se extensa a carga de trabalho tanto para os docentes quanto
para os discentes, visto que essas determinacdes impactam a vivéncia ludica.

A avalicdo externa valoriza o desempenho individual do estudante. Sabe-se
gue as avaliacbes padronizadas servem de métrica para entender se 0 sistema
educacional esta funcionando de acordo com planejamento macro da estrutura

educacional.
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Considerando que ao avaliar os discentes, os docentes também acabam
sendo observados em suas praticas, evidenciado uma forma de avaliar ainda o
trabalho dos professores frente a turma, visto que esses sdo chamados a execucao
de acdes preparatorias e de aplicacdo das provas visando o alcance das metas de
cada turma.

Segundo Cavalcante Machado; Julio Ferreira; Silva (2018), existe uma
apropriacdo dos resultados das avaliagOes pela equipe escolar, e a partir disso séo
criadas estratégias de intervencao para ser trabalhada ao longo do ano letivo, com o
objetivo de interferir nas dificuldades detectadas, contudo € preciso estar atento
para nao “provocar um  reducionismo das intervencdes metodoldgicas”
(Cavalcante Machado; Julio Ferreira; Silva 2018, p.16) que se detém em treinar para
os testes.

Além disso essas estratégias colocam sobre as escolas padrées sobre como
o trabalho pedagdgico deve acontecer para atingir desempenho dos discentes como
muitos testes, simulados de Lingua Portugués e Matematica, podendo afetar a oferta
dos contetdos dos demais componentes curriculares e prejudicar os alunos, visto
gue a priorizacdo dos componentes Lingua Portugués e Matematica ndo supre o
gue os demais conteudos tém a oferecer, assim como a preocupacdo acentuada
com a preparacao para essas avaliacdes e o0 alcance das metas estipuladas, implica
a perca de espaco e tempo para o brincar.

Esses aspectos refletem o comportamento da sociedade, que em geral tem
dedicado poucos espacos em que as criancas podem manter o habito de brincar em
espacos publicos, por causa das ja mencionadas mudancas na sociedade, o
aumento das cidades, a inseguranca urbana, a tecnologia, a inser¢cado das criancas
cada vez mais novas na escola e o alto consumo de brinquedos e brincadeiras
ofertados pela industria do lazer distancia as criancas urbanas das brincadeiras
tradicionais e livres.

Por outro lado, nem todas as criancas tém acesso a essa industria, muitas
vezes 0 habito de brincar em espacos publicos € mantido apenas por criangcas em
situacdo de privac6es financeiras e, nesse caso, a rua torna-se o Unico lugar de
convivéncia e troca de experiéncias, sendo a escola o lugar onde as criancas levam
essas bagagens de experiéncias, caracterizadas pela escassez ou pelo excesso.

Friedman (2004, p.55) ressalta que:
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Faz-se necesséria uma preocupacdo com 0 resgate das brincadeiras,
enquanto patriménio ladico-cultural, uma vez que este € um fenémeno
universal de grande relevancia para a caracterizacdo e conhecimento dos
grupos sociais e diversidades culturais dos varios povos do mundo, como
explicitam diversos autores, tedricos e pesquisadores da area.

Marcellino (1989) denomina como furto do lddico a dominacdo que
sobreponhe a cultura da infancia, ou seja, a impossibilidade de vive-lo, e o intenso
direcionamento ao consumo de bens produzidos por adultos para a crianca,
negligenciando a cultura infantil pela restricdo de uma vivéncia ludica pensada para
a crianga e ndo pelas criangas, referente a isso Marcellino (1989, p.56) retrata uma
dominacé&o sobre a criancas impedindo-lhe a acéo criativa além de gerar a “pobreza
de linguagem e imaginacao” tal pobreza refere-se a impossibilidade de poder mudar
as coisas ao seu redor causada pela insuficiéncia ou excesso.

Outro fator de interferéncia € o preparo da crianca para um futuro promissor,
gue cada vez mais restringe a infancia a um tempo demasiadamente instrutivo,
entre cursos e mais cursos, em alguns casos até esconde expectativas frustradas
dos préprios pais gque nao tiveram seus sonhos realizados, mas que veem nos filhos

a oportunidade de realiza-lo e assim projetam.

De modo geral o que se observa na nossa sociedade, com relacdo a
crianca € a impossibilidade de vivéncia do presente em nome da
preparacdo para um futuro que n&o lhe pertence. Acredito que negar
possibilidade de manifestacao do ludico é negar a Esperanca. E, ao negar a
Esperanca para a faixa etaria infantil, a sociedade nega para si como um
todo a esperanca de um futuro novo. (Marcellino, 1989, p.57-58)

Esse vislumbre exacerbado por um futuro para a crianga, compromete o0 seu
tempo livre que esta sendo preenchido por inUmeras atividades: cursos e aulas que
nao permitem a vivéncia da brincadeira livre da crianca, fator esse que influencia no
desenvolvimento das criangas. Tendo em mente que a crianca leva o que
desenvolveu nessa faixa etéria para toda a vida, logo, é essencial possibilitar a
vivencia de uma infancia equilibrada, e o brincar é fundamental para essa proposta.

Sem pretensdo de uma discussdo fantasiosa ou romantica da crianca, pois
certamente a crianga precisa cumprir regras, receber limites e ter rotina, isso é
inquestionavel, contudo, sobre o desenvolvimento infantil Vigotski (2021) e evidencia

gue a aprendizagem e o desenvolvimento envolvem um processo social e recebe
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influéncia da interacdo entre pessoas, além disso Freire (2022) destaca a
importancia da vivéncia cultural para o desenvolvimento da aprendizagem dos
discentes.

Conforme Marcellino (1989) o ludico precisa ser considerado por viabilizar o
didlogo cultural que enriquece e possibilita trocas culturais para a sociedade em
geral.

O ludico enquanto contetdo e forma assumem fundamental importancia de
promover a cultura de aprendizagem que considera a bagagem cultural que cada
crianga traz consigo, abrangendo o patriménio material e imaterial pertinente as
criancas que abrange praticas infantis seus valores, histérias, tradi¢cdes, brincadeiras
gue é a forma de ser crianca. Desta forma, respeitar os conteudos da cultura da
infancia compreende a valorizacdo das diversas culturas presentes em sala de aula.
Diante disso faz-se admitir que as criangas anunciem suas culturas por meio do
ladico, da arte e da interacédo e ainda incorporar ao planejamento as manifestacdes
culturais da crianca, ou seja, a valorizacao da identidade cultural da crianca em prol
do seu aprendizado.

Por seguinte, Marcellino (1989) destaca o ludico considerado enquanto
processo e produto, e ndo apenas o0 produto isolado, bem como ressalta a
indissociabilidade do Iudico enquanto processo e produto, forma e contetdo para o
processo educativo.

Marcellino (1989) nos convida a questionar a realidade educacional, isso
envolve reflexdo sobre as praticas em sala de aula, as propostas curriculares, as
condicbes de trabalho docente, os interesses econdmicos e politicos sobre a
educacdo mais contribuem ou mais distanciam a realizacdo do Iudico? O professor
como um profissional intelectual precisa estar atento a essas articulacdes e
posicionar-se frente aos desafios educacionais, diante disso, a formacdo € o
caminho para construcdo de referenciais que imprimem a praxis citada por Freire
(2022) frente aos desafios do cenario educacional.

De acordo com Marcellino (1989, p. 78), “Para que a escola possa contribuir
para recuperar a convivéncia com o ladico, é necessario, antes de tudo, que se
saiba quem se esta educando.” Partindo dessa perspectiva, para ndo ensinar
distante, € preciso entender quem € essa crianca, de onde veio em que condi¢des

vive, assim, a escola para influenciar primeiro precisa ser um meio de aproximar.
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Na sala de aula as aprendizagens sdo mudltiplas, e a diversidade reside ali,
isso nao significa desprezo total pelas praticas tradicionais, nem seu oposto, mas, &
preciso adequar a realidade em que se vive, a0 mesmo tempo é preciso incentivar a
criatividade e a participacao da crianca nas atividades e na cultura.

O autor chama atencédo para as ac¢fes que implicam em reduzir a cultura
infantil, o lddico ainda visto como algo sem importancia e as criancas sendo
incentivadas a serem produtivas desde cedo pela estrutura educacional que prioriza
produtividade e utilidade do tempo como objetivo principal em detrimento da cultura
infantil.

Para Marcellino (1989, p.77), “O ludico € um meio de expressdo para a
crianca, ou melhor, o meio de expressao fundamental” com isso evidencia-se que 0
ladico é tao importante quanto oficio da crianca (os estudos), o que autor entende
como insepardaveis, ou seja, um complementa o outro.

E importante preocupar-se com a cultura da crianca para que ela possa se
desenvolver e participar da sociedade, no entanto, ha ocasides que iSso ndo se
reverbera prejudicando a expressédo da cultura infantil, detendo-se apenas na
reproducdo do que ja estd posto, limitando-os a fatores determinante e prejudicando
0 avanco da aprendizagem. Nessa dualidade teoria e prética, fazer ou seguir o
manual, o cansaco instalado na pratica docente pela sobrecarga e condi¢cdes de
trabalho, fatores que influem no processo educativo e sdo questbes emergentes da
atualidade que precisam ser objetos de didlogo no campo da educacdo, na
perspectiva de resultados mais concreto a participacdo dos professores da
educacao basica nesse dialogo é fundamental .

Os documentos legais ditam em favor do desenvolvimento infantil, contudo as
orientacdes da secretaria e as condi¢cdes de trabalho divergem profundamente,
tendo em vista que para o desenvolvimento infantil € preciso um conjunto de fatores,
a criancas precisa ter suporte para o desenvolvimento integral, ndo é s6 garantir
matricula, a escola precisa ter estrutura fisica adequada para receber a crianca,
além de uma carteira na sala de aula, espacos estruturados como biblioteca,
laboratério de ciéncias e de informética, horta, aula de artes, musica, assim como é
importante oferecer tempo e espago para brincar em contato com a natureza.

Portanto, orientacbes hierarquizadas e padronizada n&do dialogam e se

distanciam das necessidades de desenvolvimento das criancas que estdo no chéo
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da escola e ainda evidenciam a divergéncia entre os discursos oficiais e a realidade

escolar.

O tempo de brincar

recreio é recriar,
mas, o tempo esta curto
quinze minutos néo da para merendar,
ir ao banheiro, beber dgua e brincar
crianca precisa tocar os pés na terra, sorrir e brincar
Brincar de comidinha, de fazendinha ou do que for, o que importa € sentir que €
possivel criar, porque para brincar ndo é precisa comprar, basta imaginar!
As normas impdem fronteiras ao brincar, acimenta os espacos

anula o contato mais original, toda escola deveria ter quintal

Lima (2024)
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2.2. A educacéo e o dialogo entre os sujeitos.

Partindo dos documentos normativos educacionais, a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacgé&o Basica Nacional Lei n°® 9.394 de 1996, afirma-se como principal
objetivo dos processos escolares da Educacdo Béasica a formacdo humana. Sobre
esse assunto Freire (2003, p.10) reafirma que a educagado “...] € um fator
fundamental na reinvengcdo do mundo.”, por isso, ao que |he incumbe a educacéo
tem um papel basilar na transformacéo social e é através da escola que este papel é
desempenhado.

Segundo Ramalho (2021) A escola precisa estruturar “a aquisicdo de
habilidades, atitudes e conhecimentos” para que as pessoas possam se inserir na
sociedade. Existem véarias compreensfes e opinides diferentes, sobre as relacdes
gue envolvem esse processo, entretanto a indispensavel relagdo entre os sujeitos e
objetos de estudos é o que faz a escola ser escola, como exemplifica Ramalho
(2021, p.256) “A relagao entre corpo docente, corpo discente e objeto de estudo
compde as mediagbes pedagdgicas indispensaveis da aprendizagem escolar’, ou
seja, a escola ndo cumpre sua funcao social de formacdo do saber sistematizado
sem a vivida interacdo entre docentes e discentes com o objeto de estudo.

Ao analisar o momento histérico da década de 1960 e 1970, no ambito
educacional, o curriculo foi restabelecido para refletir e atender a configuracdo da
sociedade a partir da tomada de poder do Regime Militar, assim para que a escola
atendesse aquela classe politica e social, ou seja, a educagdo mais voltada para a
formacdo técnica com vista na especializacéo, formacdo de mao de obra habilitada
para atuar no mercado de trabalho. A escola com o papel de reproduzir por
intermédio do curriculo os objetivos da sociedade, por isso o curriculo ndao é neutro,
isto €, ao afirmar sua imparcialidade, evidencia-se a sua orientacao ideoldgica,
politica e social.

Héa que se considerar, portanto, que, ao longo da histoéria a escola a depender
do contexto historico, social e econdbmico em que se encontra tem seu sentido
modificado, é possivel entender isso voltando no século passado a partir dos anos
1970, onde a escola ganha uma visado negativa, em destaque o entendimento que
de seu principal papel seria de reproduzir a sociedade considerando a estrutura do
capitalismo em que cada um tem um lugar determinado na sociedade e a escola
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aparece como reprodutora das desigualdades sociais. (Althusser, 1983; Young,
2007).

Posteriormente a partir das décadas de 1980 e 1990, a escola passou a ser
vista como uma instituicdo que controlava e disciplinava os alunos, assim como
hospitais e prisbes faziam, com a influéncia de ideias pds-modernas e pos-
estruturalistas. Essa concepcdo foi desenvolvida pelo filésofo francés Michel
Foucault, que analisou a escola como uma instituicdo de vigilancia e controle que
punha em pratica o curriculo escolar para normatizar o conhecimento. (Young,
2007).

A relacéo entre a escola e a realidade, tanto social quanto politica do pais, é
um fato imutavel e indissociavel, por mais que seja ignorado em muitas praticas
educativas, € um equivoco pensar a escola desvinculada da sociedade, envolvendo
a escola em uma redoma desvinculada da sociedade. As tendéncias pedagdgicas
comprovam esse vinculo, constatando que se a sociedade muda a educacao tende
a acompanhar as mudancas, seja social, econdmica ou politica, ai esta a relagcao
entre todas essas tematicas, em cada tendéncia as rela¢cdes se diferenciam entre si
para atender diferentes perspectivas e interesses.

Contextualizar os conhecimentos e praticas de determinadas épocas €
importante para perceber a dinamica de cada tempo, nesse raciocino, analisar se 0
gue foi relevante para certa época corresponderia as questdes atuais. Esse
exercicio reflexivo s6é é possivel pelo entendimento de que a educagdo nao aniquila
o conhecimento que foi construido historicamente, mas, possibilita por meio de
pensamento critico e consciente, que se contextualize frente a realidade social e
politica, econbmica contemporanea. Segundo Freire (2018, p. 146) “a consciéncia é
0 processo pedagdgico que busca dar ao ser humano uma oportunidade de
descobrir-se através da reflexdo sobre a sua existéncia”

Através da escola a educacdo tem sua maior funcdo: instrumentalizar o
homem culturalmente, habilitando-o para transformacfes sociais, materiais, e
histérica, desse modo, a partir dessa maxima atribuicdo a educacdo pode ser
intitulada como nucleo do desenvolvimento social.

Porquanto a falta de acesso ao conhecimento impossibilita o aprendizado e
seu progresso, leva a estagnacdo tecnoldgica e cientifica, considerando sua

influéncia nas decisdes, o conhecimento faz-se fundamental para entender a cultura
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e identidade social, tendo em mente que o conhecimento construido social e
historicamente € a base para o desenvolvimento humano e das préticas sociais
sendo condicdo necessaria para a cidadania. Desta forma, a educagcdo um processo
social e histérico constante que se diferencia em cada sociedade, tempo e espagos
por estar associado a ideia de sociedade que se almeja formar.

Na atualidade, evidencia-se a escola como um lugar ndo apenas para a
aquisicao do conhecimento sistematizado, mas, igualmente importante nas relagbes
de convivéncia. Para Dayrell (1996, p. 137), “apreender a escola como construgao
social implica, assim, compreendé-la no seu fazer cotidiano, onde 0s sujeitos ndo
sdo apenas agentes passivos diante da estrutura”. Deste modo, a escola é
influenciada pela cultura de cada comunidade e pelas pessoas que dali pertencem, o
gue pressupbe a escola enquanto construgdo sociocultural, que apesar de ser
ideologicamente estruturada, a escola é lugar de encontros e construgdo social,
(Gadotti, 2007).

Sob esses aspectos, a escola contemporanea inserida na sociedade da
informag&o requer ser entendida como um lugar onde diferentes pessoas trocam
ideias, dialogam e constroem significados juntos. Considerando a escola como um
lugar importante e ativo, composto pelas relacées entre todos os que estdo nela,
portanto um lugar de mdltipla diversidade que precisa ser vista, ouvida e respeitada
em suas diferencas também nesse processo de construcdo do conhecimento
sistematizado. Em Freire (2022b) encontramos fundamentos para a educacgao e a

formacdo humana que defende a relacdo fundada no dialogo entre os sujeitos.

O didlogo € uma relacédo horizontal entre sujeitos criticos e reflexivos, onde
ambos aprendem em um constante processo de troca, onde ndo ha
oprimidos nem opressores, mas sim sujeitos dialégicos que se mostram
mutuamente compreensivos da realidade da qual fazem parte" (Freire,
2022b, p. 76).

O didlogo defendido por Freire € a categoria central da educacédo, enquanto
pratica de construcdo horizontalizada e coletiva de conhecimento, ou seja, permite
gue os sujeitos se posicionem em busca de entender o mundo, e pelo diadlogo
busquem solucdes para a transformacéo da realidade, em outros termos, o dialogo
tem poder de criar pontes onde ndo havia possibilidades, essa analogia se explica

porque a ponte da acesso a mudanca de caminhos, o didlogo no lugar do siléncio de
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sua auséncia, logo, esse lugar de fala desperta para indagacfes sobre a realidade
em volta, o que nos encaminha para a frase atribuida a Einstein® que declara que ao
contrario das respostas sdo as perguntas que move o mundo.

Isso remete a importancia das perguntas no processo de constru¢do da
ciéncia, sem questdes para investigar nada de novo acontece, o acabado, cristaliza-
se se perpetua. Na formacédo do ser humano, a crianca em certo periodo do seu
desenvolvimento faz muitas perguntas, iSso porque esta em constante exploragéo e
descoberta, a pergunta é uma ferramenta essencial nesse processo, que muito
adultos até podem ficar sem saber o que responder, mas, o didlogo é fundamental
para nao criar lacunas nesse processo que se estende para a vida adulta. Em Freire
(1980, p. 82) vimos que:

O dialogo é o encontro entre os homens, mediatizados pelo mundo, para
designéa-lo. Se, ao dizer suas palavras, ao chamar ao mundo, os homens o
transformam, o didlogo impde-se como o caminho pelo qual os homens
encontram seu significado enquanto homens, o didlogo é, pois, uma
necessidade existencial.

Reiteramos que na escola, o dialogo € um intermédio para a construcdo de
praticas educativas que geram formacdo humana, ao dizer suas palavras, ao
chamar ao mundo, os homens o transformam. O dialogo é condicdo existencial
porque por ele homens e mulheres e criangas transformam o mundo. O dialogo,
além disso, é essencial para a convivéncia democratica na escola, pois permite que
as instituicbes escolares saiam da condicdo abstrata e distante, para os contextos
da vida real, ou seja, a escola se torna mais acessivel, sendo mais proxima da vida
real da crianca.

Vale ressaltar que muito se fala em direito da crianca e em sua participacao
ativa nos processos nos quais esta inserida, mas, se a prépria escola ndo conseguir
dialogar com seu discentes, se distancia da funcéo de formacdo humana. Portanto,
educacdo enquanto formacado humana requer capacitacado equivalente, por isso a
formacdo docente € fator importante para o professor desempenhar a formacéo

humanizadora. Referente a esse assunto Freire (2021, p.22) afirma:

3 O poder das perguntas (parte I) (cloudcoaching.com.br)
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A natureza formadora da docéncia, que ndo poderia reduzir-se a puro
processo técnico e mecanico de transferir conhecimentos, enfatiza a
exigéncia ético-democratica do respeito ao pensamento, aos gostos, aos
receios, aos desejos, a curiosidade dos educandos. Respeito, contudo, que
ndo pode eximir o educador, enquanto autoridade, de exercer o direito de
ter o dever de estabelecer limites, de propor tarefas, de cobrar a execucao
delas. Limites sem os quais as liberdades correm o risco de perder-se em
licenciosidade, da mesma forma como, sem limites, a autoridade se extravia
e vira autoritarismo.

Em vista disso, o professor tem maior experiéncia em relacdo ao discente e
tem a funcdo de organizar didaticamente os conteudos a ser explorados, por isso
assume-se como profissional intelectual que esta na posi¢cao de sujeito produtor do
conhecimento, considerando que “ensinar nao é transferir conhecimento e sim criar
possibilidades para a sua produgdo e construgao” (Freire, 2013, p. 47). Com essa
importante incumbéncia para a formagdo humana o ato de ensinar requer
reciprocidade entre docente e discente, o docente vai a frente conduzindo o0s
caminhos a serem trilhados em dialogo com os discentes.

Em conformidade com Noévoa, (2022, p. 84). “ser professor ndo € apenas lidar
com o conhecimento, € lidar com o conhecimento em situagdes de relagdo humana’,
em outros termos, o professor tem intrinsecos atributos que vao além de
organizacdo do conhecimento e fazeres sistematicos requeridos pela profissdo

docente, esta se da na relacdo com os educandos.

Uma das tarefas essenciais da escola como centro de producéo sistematica
do conhecimento é trabalhar criticamente a inteligibilidade. Unidade das
coisas e dos fatos e a sua comunicabilidade. E imprescindivel, portanto, que
a escola extingue constantemente a curiosidade do educando, em vez de
amacia-la ou domestica-la. E preciso mostrar ao educando que uso ingénuo
da curiosidade altera a sua capacidade de achar. E obstaculiza a exatiddo
do achado. E preciso, por outro lado, e sobretudo, que o educando V&
assumindo o papel de sujeito da produgdo da sua inteligéncia no mundo, e
ndo apenas de recebedor da que lhe seja transferida pelo professor.
(Freire, 2022, p.121)

Diante disso, compreende-se que na sala de aula, essa relacdo é orientada
pela curiosidade em busca do saber, entretanto, envolve afetos, sentidos e
significados, por isso, é denominada uma relacdo humana, e que deve ser
humanizada. No sentido de entender que ensinar e aprender ndo se envolve em um
movimento linear, mas, ramificado, interconectados e complexos que langcam méo de
didlogo para se estabelecer.
Nesse desdobramento, evidencia-se que a constru¢cdo do conhecimento nao
se faz sem a curiosidade do sujeito, como enfatiza Freire (2013, p. 27):
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O conhecimento, pelo contrario, exige uma presenca curiosa do sujeito face
ao mundo. Requer sua agéo transformadora sobre a realidade. Demanda
uma busca constante. Implica em invencdo e em reinvencdo. Reclama a
reflexdo critica de cada um sobre o ato mesmo de conhecer, pelo qual se
reconhece conhecendo e, ao reconhecer-se assim, percebe o "como" de
seu conhecer e os condicionamentos a que esta submetido seu ato.

O didlogo como meio de superacdo das separagcbes do campo tedrico e do
campo pratico, exercendo a funcdo de romper a fragmentacdo do conhecimento,
assim, com o auxilio do professor, 0 aluno organiza os conhecimentos anteriores e a
partir dessa relagdo dialdgica constr6i novos conhecimentos que favorecem a
manutencdo de uma pratica formativa humanizadora tanto para o discente quanto
para o docente. A isso Freire (2022a) chama de dodiscéncia.

Desta forma, a participacdo dos discentes nesse processo de ensinar e
aprender, é vista como essencial, nas palavras de Freire (2022a, p.25) “quem ensina
aprende ao ensinar e guem aprende ensina ao aprender”.

A impossivel separacdo da inter-relacdo entre ensinar e aprender é afirmada
partindo do que foi historicamente aprendido pela humanidade e aprimorado a partir
das possibilidades e necessidades de ensinar, portanto, o ato de aprender antecede
0 ato de ensinar e desperta segundo Freire (2022a, p.25), a “curiosidade

epistemoldgica” que ndo pode ser alcancada sem o didlogo. Nesse sentido:

0 educador para pbr em pratica o didlogo, ndo deve colocar-se na posicao
de detentor do saber; deve antes, colocar-se na posi¢do de quem ndo sabe
tudo, reconhecendo que mesmo um analfabeto é portador do conhecimento
mais importante: o da vida. (Gadotti, 1999, p. 2)

A relacdo professor/aluno passa por um processo de construcdo diaria, em

gue o professor transparece para os alunos autoridade e ndo autoritarismo, nao tira

BN

a liberdade participativa dos estudantes e ainda os conduz a autonomia. Freire

(2022, p.96), descreve o que seria um bom professor.

o bom professor é o que consegue, enquanto fala, trazer o aluno até a
intimidade do movimento do seu pensamento. Sua aula é assim um desafio
e ndo uma cantiga de ninar. Seus alunos cansam, ndo dormem. Cansam
porque acompanham as idas e vindas de seu pensamento, surpreendem
suas pausas, suas duvidas, suas incertezas.
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Segundo Freire (2022) essa dinamica depende da relacdo estabelecida entre
professores e alunos, se a relacdo é dialdgica, o professor mantém os estudantes

atentos a aula sem uso de autoritarismo.

o professor autoritario, o professor licencioso, o professor competente,
sério, o professor incompetente, irresponsavel, o professor amoroso da vida
e das gentes, o professor mal-amado, sempre com raiva do mundo e das
pessoas, frio, burocratico, racionalista, nenhum deles passa pelos alunos
sem deixar sua marca. (Freire, 2022, p.96)

O autor revela que todos os tipos de perfis docente deixam memoarias
indelegaveis em seus educandos, porém, nem todos contribuem para o seu
desenvolvimento, suas influencias variam a partir das peculiaridades de cada perfil
docente.

Corroborando, Freire (2022) contesta que educar ndo € mera transmissao de
conhecimentos, mas, se fundamenta em criar possiblidades de formar cidadao,
critico, consciente e ativo na sociedade, ou seja, educar para a vida em sociedade,
por meio da criticidade do educando, buscar a transformacdo da sociedade e,
sobretudo, da sociedade brasileira.

Considerando que as questdes historicas, politicas, econbmicas e sociais, se
imprimem na funcdo social da escola, professores e pensadores da educacao
devem questionar o papel da escola hoje. Isso nos leva a inferir que, se a escola
ainda é vista como mera reprodutora de conteddos desvinculados, ou até uma
instituicdo assistencialista, € necessario para refutar essas ideias por intermédio de
um desdobramento reflexivo sobre esse aspecto, almejando a difusdo do real papel

social da escola.

A grande tarefa do sujeito que pensa certo ndo € transferir, depositar,
oferecer, doar ao outro, tomado como pacientes de seu pensar, a
Inteligibilidade das coisas, dos fatos, dos conceitos. A tarefa coerente do
educador que pensa certo é exercendo como um ser humano a irrecusavel
pratica de inteligir, desafiar o educando com quem se comunica, a quem
comunica, a produzir sua compreensdo de que vem sendo comunicado.
(Freire, 2022, p.349)

Nessa perspectiva, a tarefa do educador € desafiar o educando a pensar e
compreender o que estd sendo ensinado, ou seja, construir sua propria

compreensao sobre o que aprende, trazendo-o a inteligéncia, incentivando-o a ter

73



seu préprio entendimento sobre as coisas, os fatos e o conhecimento historicamente
elaborados, tornando-o cada mais ativo e critico sobre a realidade. Esse movimento
€ regido pela dindmica participativa do educando na construcao e desenvolvimento
do seu conhecimento. Gadotti (2007) ressalta o que Freire define como saberes

necessarios a docéncia:

Em Pedagogia da autonomia ele sustenta que, para ser professor, €
necessario: rigorosidade metodica, pesquisa, respeito aos saberes dos
educandos, criticidade, ética e estética, corporificar as palavras pelo
exemplo, assumir riscos, aceitar o novo, rejeitar qualquer forma de
discriminacdo, reflexdo critica sobre a pratica, reconhecer e assumir a
identidade cultural, ter consciéncia do inacabamento, reconhecer-se como
um ser condicionado, respeitar a autonomia do ser do educando, ter bom
senso, ser humilde, tolerante, apreender a realidade, ser alegre e
esperancoso, estar convicto de que mudar é possivel, ser curioso, ser
profissionalmente competente, ser generoso, comprometido, ser capaz de
intervir no mundo. Ensinar exige liberdade e autoridade, tomada consciente
de decisbes, exige saber escutar e reconhecer que a educacdo €
ideoldgica, exige disponibilidade para o dialogo e, finalmente, exige querer
bem aos educandos. (Gadotti, 2007, p.43)

Dessa forma, ensinar fundamenta-se em numerosos e exigentes critérios, que
implica pensar a formagdo docente, contudo, longe do que se tem visto
contemporaneamente uma extensidade de cursos de formacdo ofertados por
instituicbes com principios puramente comerciais, que visam quantidade em
detrimento de qualidade, resultando na crescente certificagdo em massa que reflete
na educacao bésica.

Em oposicéo, a auténtica formacdo visa o conhecimento, tal conhecimento
serve em primeiro lugar para se autoconhecer, isto significa ter um profundo saber
sobre suas préprias circunstancias existenciais, e conhecer o mundo, incluindo
desenvolver habilidades necessarias para tomar decisfes conscientes seja no
trabalho ou em qualquer outra dimensao da vida, além disso, entender que nada
estad isolado, mas que tudo se conecta formando a totalidade da vida, esse
entendimento de interligacdo da realidade com os tempos histéricos que permite
fazer interlocucdes entre passado e presente para subsidiar a pratica futura.

Na atualidade, os modos de brincar e viver as infancias embora sejam
multiplos, ha um fato social que tem modificado e atuando sobre os diversos modos
de ser crianga, a infancia que era vivida de modo analégico passa para o digital,

compartilhando caracteristicas marcados por consumismo, sedentarismo e outros
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excessos podem ocasionar prejuizos e afetar diretamente a salude e a
aprendizagem das criancas se nao forem direcionados.

O periodo pandémico que teve inicio em 2020, imp6s o uso das tecnologias
sobre as criangas, por precisarem acompanhar as aulas remotas devido o
fechamento das escolas. Além de que nesse periodo criangas com baixas condicdes
socioecon6micas tiveram dificuldades em acessar os conteudos das aulas,
evidenciando as desigualdades digitais dos estudantes desta sociedade brasileira e
especificamente amazonense.

Apesar das acOes realizadas pelas escolas de entrega de atividades
impressas a esse publico, o prejuizo educacional excedeu essas atuacdes
principalmente por falta da convivéncia presencial, as interacdes entre criancas e o
acompanhamento presencial dos professores, isso demonstra a influéncia da vida
em sociedade para a formacgédo humana, Pino (2018) fundamentado Vigotski afirma o
homem se humaniza a partir da convivéncia com 0s outros homens, ou seja, na
convivéncia social constroem-se individualmente e coletivamente.

De modo geral a saude mental ndo tinha tanta visibilidade, consequentemente
por meio da pandemia ganhou maior destaque como nunca antes, a vida profissional
ganhou novas configuracdes, a rotina escolar transformou-se em aulas online,
grupos de mensagens enfim, toda a sociedade foi impactada pelas mudancas
causada pela pandemia.

Esse periodo de bruscas mudancas de configuragbes no trabalho que
aconteceram devido a imposicdo para o digital, ou seja, um tempo que somatizava
os velhos problemas com problemas de uma pandemia a nivel mundial, assim, em
meio ao caos de uma pandemia aprendiam-se a estudar e trabalhar no formato
online tendo ou ndo condicbes econdmicas, realidade imposta nesse periodo de
muito medo, dulvidas e sofrimento generalizado da populacdo orientado por
isolamento social compulsorio.

O cenario pos pandémico marcado pelo desafio de readaptacdo ao modo
presencial tanto das criancas como dos pais, tendo em mente que esse periodo
causou a maiores dificuldades na participacao das familias em situacdo sociocémica
menos favorecidas, essa auséncia refletiu no retorno das aulas, isto €&, as
dificuldades ganharam maiores evidencia, tornado mais explicito a importancia da

escola pensar sobre as praticas de ensino e aprendizagem no século XXI.
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Posto que, as diferencas entre diferentes geracdes refletem na educacéo, as
criancas da atualidade de forma geral passam mais tempo jogando com os diversos
recursos eletrénicos mais do que em qualquer outra época, enquanto a escola ainda
segue um modelo com maior tendéncia para o ensino descontextualizado, Isso
acontece por que a sociedade mudou, mas, a escola em muitos aspectos nao
acompanhou essa mudanca, por iSSo € preciso romper essa com essas concepcoes
fragmentadas de educacao e unir aprendizado e praticas ludicas na escola.

Uma sociedade pés pandémica com muitos prejuizos na educagdo mais do
gue nunca € preciso pensar como as criancas aprendem, o que implica pensar em
como ensinar, 0 que ensinar e para guem ensinar, visando quem se quer formar, e a
partir disso € preciso mais que reconhecer € preciso incorporar praticas pedagogicas
gue trazem essas reflexdes em sua estrutura.

A Base Nacional Comum Curricular do Ensino Fundamental Anos Iniciais

aponta que:

[...] ao valorizar as situagBes ludicas de aprendizagem, aponta para a
necesséria articulagdo com as experiéncias vivenciadas na Educacao
Infantil. Tal articulacdo precisa prever tanto a progressiva sistematizagéo
dessas experiéncias quanto o desenvolvimento, pelos alunos, de novas
formas de relagdo com o mundo, novas possibilidades de ler e formular
hipéteses sobre os fendémenos, de testad-las, de refuta-las, de elaborar
conclusdes, em uma atitude ativa na construcéo de conhecimentos.

Nesse periodo da vida, as criancas estdo vivendo mudancas importantes
em seu processo de desenvolvimento que repercutem em suas relacfes
consigo mesmas, com o0s outros e com o mundo. Como destacam as DCN,
a maior desenvoltura e a maior autonomia nos movimentos e
deslocamentos ampliam suas interagbes com o espaco; a relacdo com
multiplas linguagens, incluindo os usos sociais da escrita e da matematica,
permite a participagdo no mundo letrado e a construcdo de novas
aprendizagens, na escola e para além dela; a afirmacéo de sua identidade
em relacdo ao coletivo no qual se

inserem resulta em formas mais ativas de se relacionarem com esse
coletivo e com as normas que regem as relacdes entre as pessoas dentro e
fora da escola, pelo reconhecimento de suas potencialidades e pelo
acolhimento e pela valorizacéo das diferencas.

Ampliam-se também as experiéncias para o desenvolvimento da oralidade e
dos processos de percepcdo, compreensdo e representacdo, elementos
importantes para a apropriacdo do sistema de escrita alfabética e de outros
sistemas de representacdo, como 0S sSignos matematicos, 0s registros
artisticos, midiaticos e cientificos e as formas de representacdo do tempo e
do espacgo. Os alunos se deparam com uma variedade de situacBes que
envolvem conceitos e fazeres cientificos, desenvolvendo observacoes,
analises, argumentacfes e potencializando descobertas.

As experiéncias das criangas em seu contexto familiar, social e cultural,
suas memodrias, seu pertencimento a um grupo e sua interagdo com as mais
diversas tecnologias de informacdo e comunicacdo sdo fontes que

76



estimulam sua curiosidade e a formulacdo de perguntas. O estimulo ao
pensamento criativo, légico e critico, por meio da construcdo e do
fortalecimento da capacidade de fazer perguntas e de avaliar respostas, de
argumentar, de interagir com diversas produc¢8es culturais, de fazer uso de
tecnologias de informagcdo e comunicacdo, possibilita aos alunos ampliar
sua compreensdo de si mesmos, do mundo natural e social, das relacdes
dos seres humanos entre si e com a natureza. (BNCC, p.58)

A BNCC traz em seu texto varias recomendacdes sobre o que as criangas
devem desenvolver no Ensino Fundamental, porém para alcancar esse proposto €
preciso interromper com praticas descontextualizadas, isso nao significa que as
criangas ndo precisardo cumprir com 0s objetivos estabelecidos no curriculo, pelo
contrario, na escola existe muito tempo de preparo para os exames e avalicdes,
contudo, ndo se pode fazer disso a centralidade da educacéo.

Freire (2022) ressaltava em seus estudos a necessidade de romper com a
educacdo bancaria e centralizar os objetivos da educacdo para a aprendizagem
ativa do discente, em uma relacao dialégica entre os sujeitos do processo educativo.

Desta forma, as Metodologias que guiam a pratica do professor, devem ter
como objetivo em comum a aprendizagem do aluno convidando-o a ser ativo no
processo de aprendizagem.

De acordo com Freire (2022) no modelo tradicional de ensino, a educagao
bancaria caracteriza-se por perceber o estudante como uma tabua rasa, ou seja, o
professor ativo e estudante um ser passivo na construgdo do conhecimento que
depende totalmente do professor nesse processo, jA as aprendizagens ou
metodologias ativas tém sentido oposto. “a aprendizagem por meio da transmisséo é
importante, mas a aprendizagem por questionamento e experimentacdo é mais
relevante para uma compreensao mais ampla e profunda” (Moran, 2018, p.2).

Assim, em uma situacao de passividade do discente, o nivel de aprendizado é
baixo, j& em relagdo a experiéncia ativa mostra maior acdo sobre a assimilacdo do
aprendizado.

Nessa oOtica, o aluno é incentivado a estar no centro do processo de
aprendizagem, sendo desafiado a pensar e refletir de forma critica sobre o
conhecimento, o discente é impulsionado a participar ativamente das praticas
pedagdgicas, pensadas para envolvé-los, engajando-os nas atividades praticas

como ator principal na construcao de seu préprio conhecimento.
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Essas metodologias buscam propor situacdes de aprendizagem colocando os
discentes em acao, consequentemente, os discentes aprendem fazendo, pensando
e criando, e recebem retorno sobre isso, ainda aprendem valores e comportamentos
interagindo com seus pares, logo, em uma aprendizagem ativa desenvolvem
habilidades de pensar criticamente sobre suas acfes. (Berbel,2011; Moran 2015;
Pinto 2013).

Assim, as estratégias de ensino sdo os caminhos utilizados pelos professores
para ajudar os alunos a aprender. Elas precisam estar relacionadas a dimenséao
didatica da aprendizagem, ou seja, devem ser escolhidas de maneira a favorecer a

compreensao e o aprendizado dos estudantes.

Antes de qualquer tentativa de discussdo de técnicas, de materiais, de
métodos para uma aula dinamica assim, é preciso, indispensavel mesmo,
que o professor se ache “repousado” no saber de que a pedra fundamental
€ a curiosidade do ser humano. E ela que me faz perguntar, conhecer, atuar,
mais perguntar, reconhecer (Freire, 2022, p.94).

No ensino, as estratégias sao formas de organizar as aulas para ensinar de
maneira mais eficaz. Elas devem responder a perguntas como: o que, 0 porqué e
para quem estamos ensinando. Além disso, precisam estar relacionadas ao jeito de
aprender dos alunos para que aprendam de forma significativa.

Portanto, os objetivos do conhecimento ndo dizem respeito aos componentes
curriculares, eles ndo sdo o fim do processo, mas 0 meio de alcanca-los, deste
modo, o objetivo do conhecimento destina-se em responder aos problemas que
surgem da vida, por isso o cerne de toda educacdo é sobre o sentido que o
conhecimento intervém na vida, isto é, a aprendizagem cria sentido e significado que

nao finda na escola, € para a vida.
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3. PERCURSO METODOLOGICO.

A delimitacdo do tema a ser estudado constitui-se em especificar o estudo
dentro de uma amplitude que abrange os conhecimentos do assunto em questéao.
Partindo desse pressuposto a presente pesquisa foi intitulada de: Concepcdes dos
professores sobre o ludico nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental em uma Escola
Municipal de Manaus.

Por seguinte, para chegar na questdo problemética de investigacao
consideramos a ideia de Aristoteles (1984) ao afirmar que ciéncia se inicia a partir do
espanto diante das coisas como elas séo, desta forma, o espanto representa o ponto
de partida para criticidade e racionalidade. Nesse sentido, Alves (2017) considera
como professor de espanto ndo aquele que dar as respostas, mas, aquele que
ensina o olhar, ou seja, ele mostra o que causa espanto, desperta a curiosidade,
essa ideia vai ao encontro do que explica Freire (2022, p.86) sobre a curiosidade
situada enquanto uma necessidade das praticas educativas, e ainda para a
ascenséao da “curiosidade espontanea” para a “curiosidade epistemoldgica”.

Desta forma, no ambiente escolar, o professor que observa e busca respostas
para 0os questionamentos que envolvem sua pratica do cotidiano escolar entende
gue as demandas nao surgem exclusivamente na escola, mas, reflete de um campo
mais amplo que € a sociedade na qual a escola esta inserida, consequentemente
suas praticas ndo podem existir desconexas da realidade social, portanto, de acordo
com Fourez (2003) a ciéncia produzida pela sociedade atribuida ao sentido humano,
nao se restringe a cientistas ou a pessoas especificas, mas, uma ciéncia pratica que
guestiona como a ciéncia pode ajudar a solucionar os problemas da coletividade.

De tal forma que, a ciéncia existe a partir das demandas da sociedade, por
Isso, se algo nao causou dificuldades na realidade, ndo pode ser considerada uma
problematica de investigacdo. Conforme explica Minayo (2001, p.17) "nada pode ser
intelectualmente um problema se nao tiver sido, em primeiro lugar, um problema da
vida prética". Tendo isso em vista, a questdo problemética desta pesquisa se propde
a saber: por que e como as atividades ludicas sdo desenvolvidas pelos professores
nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental em uma Escola Publica Municipal de

Manaus e quais sua articulagdo com o PPP?
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Com fundamento nisso, o objetivo central desta pesquisa situa-se em:
conhecer quais situacdes didaticas do elemento lidico no contexto escolar, tendo
como foco as experiéncias dos professores, no planejamento, desenvolvimento e
avaliacdo das atividades ludicas no processo de ensinar e aprender.

A escolha desta escola resultou de toda uma vivéncia da pesquisadora com as

criancas em sala de aula e as praticas dos professores nesta escola.

3.1. Local da pesquisa

A pesquisa sera realizada em uma Escola Municipal localizada na éarea
urbana de Manaus, que compde o quadro do Departamento Distrital Zona Leste-
DDZ Leste | da Secretaria de Educacéo de Manaus -SEMED.

A Escola possui prédio préprio, oferta nos turnos matutino e vespertino o
ensino Fundamental de 1° ao 5° ano, assim como, a Classe especial, EJA Especial e
sala de recursos aos alunos que necessitam desses atendimentos. Sua localizacao
situa-se em uma rua estreita, semelhante as ruas proximas sem faixa de pedestre
(no momento de realizacdo da pesquisa) 0 que causa disputas dos veiculos de
grande e pequeno porte, dificultando a travessia das criangas e responsaveis nos
horarios de entrada e saida da escola.

A estrutura da Escola conta com rampas de acesso a cadeirantes, 16 salas
de aulas, secretaria, sala da gestdo, sala dos professores. Sala da pedagoga,
biblioteca, telecentro, sala de recursos para atendimento especializados (AEE),
secretaria, refeitério, dispensa, depésitos, 1 banheiro feminino e 1 banheiro
masculino, 1 banheiro para deficiente feminino, 1 banheiro para deficiente
masculino, 2 banheiros dos professores, em anexo a quadra existem vestiarios,
banheiros e bebedouros e 1 sala de projetos, uma area verde e quadra coberta

Como mostra a imagem a seguir:
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Figura 1: Quadra da escola.

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

A educacdo fisica acontece uma vez por semana com dois tempos de aulas
para cada turma na quadra ou na sala de aula de acordo com o planejamento do
professor(a).

A escola tem jardim na frente e alguns espacos ao ar livre.

As salas de aulas sado ocupadas por 35 carteiras, uma ou duas lousas e um
armario e/ou estante de livros do cantinho da leitura e outros a critério do
professor(a).

A biblioteca tem um acervo de livros, dispondo ainda de mesas e cadeiras
para a leitura.

De acordo com o Censo escolar/2021 a escola oferece alimentacdo para os
alunos, agua de poco artesiano, esgoto de rede publica, acesso a internet, agua
filtrada, energia da rede publica, lixo destinado a coleta periddica, banda larga.

A Escola tem o total de 851 alunos matriculados pelo sistema. Incluindo os
denominados Programas “Acelera” e Se liga de iniciatica da Secretaria Municipal de
Educacédo - SEMED e Instituto Ayrton Sena que objetivam corrigir o fluxo escolar e
adequacdao série e idade dos alunos do Ensino Fundamental, essas turmas seguem
um planejamento diferenciado.

O quadro geral dos professores é composto por sua maioria professores
concursados, que também em seu maior percentual atuam nos dois horarios na
escola. No caso da Educacdo Fisica a Escola conta com trés professores
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concursados que estdo organizados para atender as turmas nos dois horarios
matutino e vespertino.

A escola conta com uma pedagoga, uma secretaria € um assistente
administrativo. No telecentro, um professor atua no desenvolvimento e organizagéo
de atividades com o uso de tecnologias para as turmas, além da existéncia da
monitoria que acontece nos dois turnos com certo quantitativo de alunos
selecionados para participar das atividades orientadas pelo professor do telecentro
no contraturno do horario das aulas

Os servicos de limpeza e cozinha sao administrados por empresas
terceirizadas. Empresa tal responsavel pela limpeza tem quatro funcionarios na
escola e trés manipuladores de alimentos. A escola passou a contar com 0 Servigo
de agente de portaria a partir de 2023 devido as ameacas de ataques as escolas
desencadeadas pela onda de violéncia vivida em vérias regibes do pais, antes
desempenhava a funcédo de organizacdo na entrada e na saida das criancas era o
pessoal da secretaria e/ou equipe pedagodgica dependendo da situagao.

O horario da merenda esta organizado para que as criancas de idades
equivalentes ou proximas dividam esse horério, os professores sédo orientados em

permanecer no refeitorio junto aos alunos para monitorar esse momento.

3.2. Participantes da pesquisa

Os participantes da investigacdo sao dois professores de Educacao Fisica
gue lecionam no 1° e 2° ano do ensino fundamental | que também fazem parte do
guadro de professores em uma Escola Publica da rede Municipal de Educacéo.

Para atender a eticidade da pesquisa em educacdo garantimos a
confidencialidade e o sigilo das informacdes dos participantes da pesquisa, por isso,
estes sdo identificados por nomes ficticios, da mesma forma em que somente 0s
participantes terdo acesso aos dados da pesquisa, ressaltamos ainda que o0s
resultados serdo apresentados com foco em atender os objetivos da pesquisa.
assim assegurando privacidade dos participantes.

Os critérios de inclusdo dos professores sdo: 1° Ser professor de Educacao

Fisica concursado e atuando efetivamente nos 1° e 2° Anos do Ensino Fundamental
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I. 2° ser professor atuando na escola a mais de dois anos. 3° estar de acordo e
assinar o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE.

Critérios de exclusdo sdo: 1° Ser professor dos demais componentes
curriculares que constituem o curriculo dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. 2°
N&o atuar nos 1° e 2° anos, 3° Nao aceitar participar da pesquisa. Salientamos que
os participantes serdo identificados por nomes ficticios

Os primeiros contatos com o local e participantes como pesquisadora se deu
em trés momentos por agendamento, por meio de conversas informais com a
gestora da escola, por conseguinte, no primeiro com 0s professores atuando como
pesquisadora, apresentei do projeto procurando evidenciar todos os caminhos
tedricos e metodologicos que convém para o entendimento do processo de
investigacdo, tendo como objetivo a verificagdo e possibilidade de realizacdo da
pesquisa com esses participantes nesta escola, neste momento os professores
aceitaram e confirmaram a participacdo na pesquisa

Essa aproximacdo é importante para destacar o carater ético da pesquisa e
romper com preconceitos ou resisténcia em relacdo a pesquisa em educacgdo, sem
generalizar, contudo, ainda € comum em certos ambientes escolares.

Vale ressaltar que a escola dispde de trés professores de Educacéao Fisica, no
caso o terceiro participante era uma professora, mas, que devido aos critérios de
incluséo/excluséo, sua participacao foi eliminada da pesquisa.

Conforme a resolucdo CNS466/12, item IV, toda pesquisa com seres
humanos envolve riscos, no entanto garantimos o direito dos participantes em deixar
de responder a qualquer pergunta a qualquer momento e desistir da pesquisa sem
ser indagado bem como sem nenhuma puni¢éo por sua deciséo.

Os beneficios desta investigacdo envolvem o progresso da ciéncia através do
melhor conhecimento da tematica investigada para convergir na ampliacdo da base
tedrica e no avanco da ciéncia.

Ao participar desta pesquisa o participante ndo tera beneficios diretos,
contudo os resultados desta investigacdo poderao embasar futuras intervengdes nas
escolas (oficinas, formacado, entre outros), desta maneira, espera-se que esse

estudo contribuia para a ampliacédo da base tedrica e 0 avanco da ciéncia.
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A abordagem dos participantes da pesquisa ocorreu por meio de
agendamento. As entrevistas audio gravadas foram realizadas de forma presencial e
individual no mesmo turno de trabalho dos professores, nos seus horéarios de HTP.

O projeto foi submetido junto ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da
Universidade Federal do Amazonas, CAAE 80572624.9.0000.5020 e parecer de

namero: 6.951.777 com situacdo aprovado.

3.3. Delineamento e procedimento da pesquisa

A pesquisa realizada € classificada como abordagem qualitativa,
considerando o que diz Chizzotti (2006, p.28) “O termo qualitativo implica uma
partilha densa com pessoas, fatos e locais que constituem objetivos da pesquisa,
para extrair desse convivio os significados visiveis e latentes que somente sao
perceptiveis a uma atencao sensivel”, portanto, o termo qualitativo refere-se a um
tipo de pesquisa que procura entender as pessoas, fatos e locais a partir de
conversas profundas que tem como objetivo encontrar significados que sé séo
perceptiveis quando se observa com cuidado.

Essa metodologia envolve analise e interpretacdo dos aspectos mais
complexos e profundos para entender o comportamento humano como afirmam
Marconi e Lakatos (2005, p.269) “...] fornece analise mais detalhada sobre
investigagdes, habitos, atitudes e tendéncias de comportamentos.”

Segundo Oliveira (2014, p. 37) esse tipo de pesquisa pode ser compreendido

como.

Sao muitas as interpretacBes que se tem dado a expressao pesquisa
qgualitativa e atualmente se da referéncia a expressdo abordagem
qualitativa. Entre os mais diversos significados, conceituamos abordagem
gualitativa ou pesquisa qualitativa como sendo um processo de reflexdo e
andlise da realidade através da utilizacdo de métodos para compreenséo
detalhada do objeto de estudo em seu contexto histérico e/ ou segundo sua
estruturacgéo.

Verifica-se, portanto, que a pesquisa de abordagem qualitativa € uma maneira

de estudar e entender a realidade ao seu redor. Seus métodos permitem entender

detalhadamente o tema que esta sendo estudado, em seu contexto histérico e/ou
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sua estrutura. E uma ferramenta importante para melhor compreender e ter um
maior conhecimento sobre o0 assunto que esta sendo abordado.

A respeito dessa abordagem, Gil (1999) considera enquanto um tipo de
estudo que se concentra no entendimento profundo de um assunto, sem se
preocupar em medir ou quantificar os fenbmenos estudados. Ela busca descrever e
interpretar de forma subjetiva os significados de um sistema complexo, como o
comportamento das pessoas.

Desta maneira, a abordagem qualitativa se diferencia da abordagem
guantitativa por ndo se preocupar exclusivamente com os dados estatisticos obtidos
no decorrer da pesquisa, mas abrange uma forma de pesquisa que envolve estudar
minuciosamente um objeto especifico.

Convém ressaltar que a pesquisa qualitativa possibilita o conhecimento das
histérias dos sujeitos e os significados das questbes da investigacdo, conforme
aponta Minayo (2007, p.21) “a pesquisa qualitativa trabalha com o universo dos
significados”. Sendo assim, envolve o estudo dos significados em determinada
situacdo, busca conhecer a maneira como as pessoas dao significado as suas
experiéncias e entender os contextos em que ocorrem as a¢des humanas. Quanto a

isso Brandao (2001) enfatiza:

[...] esta relacionada aos significados que as pessoas atribuem as suas
experiéncias do mundo social e a como as pessoas compreendem esse
mundo. Tenta, portanto, interpretar os fendmenos sociais (interacdes,
comportamentos, etc.), em termos de sentidos que as pessoas lhes dao; em
funcdo disso, é comumente referida como pesquisa interpretativa
(BRANDAO, 2001, p.13)

Analisando as defini¢cdes fornecidas, esta abordagem de pesquisa se constitui
uma forma de estudar o mundo social procurando interpretar como as pessoas
interagem e se comportam de acordo com esses significados, ou seja, esses
significados se materializam nas relagbes humanas que envolvem as préticas
sociais.

Portanto, fundamentado nesta abordagem, o desenho operacional nos
conduz em direcdo a pesquisa participante, e para construcdo desta pesquisa nos
apoiamos na pesquisa bibliogréfica exploratdria, entrevista individual e andlise do

PPP da escola.
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No que se refere a pesquisa bibliografica Marconi e Lakatos (1992), definem
guanto a procura por informacdes em livros, revistas e jornais que ja foram
publicados, podendo ser aceita como principio para fazer uma pesquisa cientifica.

De acordo com Gil (2008), “o objetivo de uma pesquisa exploratoria é
familiarizar-se com um assunto ainda pouco conhecido ou explorado”. Sua finalidade
estd em aproximar-se ao que ja foi estudado acerca da tematica que guia a
pesquisa.

Tendo em vista, que o conhecimento é dindmico, ou seja, dialoga com 0s
conhecimentos anteriormente produzidos para entdo fundamentar o avanco da
ciéncia compreendendo todos 0s contextos sociais.

A pesquisa em educacdo busca compreender o contexto real vivido pelos
participantes da investigacao, posto isso, aderimos a pesquisa participante, que é
definida por Severino (2016), a pesquisa participante exige a participacdo do

pesquisador na pesquisa em todo o processo de investigacao.

3.4. Procedimentos de recolha de informacdes

Utilizamos como procedimento de recolha de dados a entrevista
semiestruturada visto que possibilita ao pesquisador estruturar as perguntas para
melhor otimizar do andamento das entrevistas que sédo fundadas em perguntas
relacionadas a tematica central desta pesquisa, o lidico nos anos iniciais do ensino
fundamental em uma Escola Municipal de Manaus, segundo Ludke e André (2020,
p.39) “a grande vantagem da entrevista. Sobre outras técnicas € que ela permite a
captacao imediata e coerente da informacao desejada”. Esse tipo de técnica traz a
vantagem de criar uma relacéo de interacdo entre entrevistador e entrevistado para
assim alcancar informacdes de forma mais proxima da realidade dos entrevistados.

Perante o0s instrumentos necessarios para a textualizacdo e analise da
pesquisa permanecem ajustados trés pontos operacionais: 1) pesquisa bibliografica,
a qual fornece base para fundamentacao tedrica na analise dos dados; 2) andlise
documental do Projeto Politico Pedagdgico - PPP da escola, 3) coleta de
informacbes por meio de entrevistas direcionadas aos professores na Escola

Municipal a qual esta sendo pesquisada.
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As entrevistas individuais tém o propdsito de conhecer a concepcao destes
acerca da utilizacdo do ludico em sala de aula, e identificar como as atividades
ocorrem no cotidiano escolar e sua articulagdo com o PPP da escola.

Roteio da entrevista semiestrutura a seqguir:
1.Vocé possui algum curso de atualizacdo e aperfeicoamento na area da Educacédo
Fisica Escolar que trate sobre o elemento ludico? 2. Por que vocé escolheu essa
profissdo? Essa era a profissdo que vocé queria? 3.0 ludico é contemplado em suas
aulas? De que forma? E utilizado como estratégia, contetido ou mero passatempo?
4) Quais brincadeiras e jogos ludicos sdo mais conhecidos por vocé? Cite-os 5) Na
sua opinido, vocé considera o ludico fundamental no desenvolvimento integral da
crianca? 6) Vocé percebe que se a escola trata o ludico como atividade principal
para a aprendizagem e desenvolvimento das criangas? 7) Como vocé organiza suas
aulas do planejamento a avaliacdo considerando o ludico como forma, conteudo e
processo educativo? 8. Vocé acha que as criancas tém contato com brincadeiras e
jogos tradicionais fora do ambiente escolar, as quais ndo sao trabalhadas na
escola? Por qué? 9. Se os alunos forem incentivados a jogar, a brincar exercitando
0 respeito as regras, a cooperacao e interagdo em grupo, na sua opinido isso pode
ter um impacto no desenvolvimento das criancas? 10.Na sua opinido, o PPP da
escola é articulado com o ladico? Em que sentido? 11. Diante das atividades ludicas
como as criancas reagem? Participam, colaboragcdo com as regras, nao respeitam
regras, ficam agitados, demonstram desinteresse 12. O ludico pode ser considerado
uma ferramenta no processo de ensino-aprendizagem? O que vocé tem a comentar
sobre isso? 13. Como acontece a avaliacdo das atividades ludicas no processo de
ensinar e aprender? De que maneira iSso consta no seu planejamento?

E importante ainda frisar que, pretendemos que a pesquisa de campo esteja
centrada nas relacdes de ensino vivenciadas nas atividades ludicas realizadas no

contexto escolar e registradas no PPP da escola.

3.5. Procedimentos de andlise de dados

7

Nessa etapa € necessario em primeiro lugar organizar todo o material
construido durante a investigacdo, partindo do amplo para o mais especifico das
informacdes, para a identificacdo de tendéncias e padrdes importantes, em segundo
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deve-se reavaliar as tendéncias e padrdes encontrados buscando as “relacbes e
interferéncias num nivel de abstragdo mais elevado”, (Ludke; André, 2020)

Desta forma para a analise de dados nos apoiamos na analise de contetdo
de Bardin , que de acordo com Bardin (2016) caracteriza-se como um conjunto de
técnicas de analise uteis para organizacdo da leitura, excede as duvidas e
dificuldade interpretativas, em busca de analisar os significados das comunicacfes

além do momentaneo.

A andlise de conteldo € um método muito empirico, depende do tipo de
“fala” a que se dedica e do tipo de interpretacdo que se pretende como
objetivo. Nao existe coisa pronta em analise de conteddo, mas somente
algumas regras de base, por vezes dificilmente transponiveis (BARDIN,
2016, p. 36).

Por seguinte, a partir da analise dos dados construimos categorias, conforme
0 que orienta Bardin (2011) para categorizar observa-se a regra da exclusdo mutua,
na qual uma categoria ndo pode pertencer a mais de uma categoria; a
homogeneidade, nessa regra as categorias devem ser pelo mesmo critério de
classificacdo; em relacdo a regra da pertinéncia, um categoria nela se enquadra
guando pertence ao quadro tedrico estabelecido; e de acordo com a regra da
produtividade, uma categoria deve possibilitar analises produtivas.

Logo, cada regra expressa critérios que auxiliam na categorizacdo. Um
aspecto relevante da presente investigacdo consta no registro da analise
documental e das concepc¢des dos professores.

Apresentamos, as categorias de andlise, as quais foram organizadas a partir
dos dados coletados, a saber: 1°: como o ludico esta contido no Projeto Pedagdgico
Politico (PPP) da escola, e 2° quais as concep¢des dos professores sobre o

elemento ludico da cultura, , disposto a seguir:
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Tabela 1: Gréfico da categorizagédo

Tema de

SR Categorias

Projeto Politico Politico

O Ludico no Ensino
Fundamental

Concepcdes dos
Professores

Subcategotias

Constituicdo do ludico no
PPP

Formagao, experiéncias
e saberes docente

Planejamento das
atividades Ludicas

Os professores e suas
concepgdes sobre as
influéncias do Ludico nas
suas praticas

Reflexbes sobre a
Escola e o Ludico

Fonte: Elaborado pela da pesquisadora no word (SmartArt Design)

Eixos
tematicos

Conceitos/Organizagéo/
orientagoes

Perfil docente/ formagéo,

experiéncias/ escolha da

profissdo/ saberes sobre
0 elemento Ludico.

Planejamento/
organizacao/ avaliacdo
das atividades ludicas.

Ludico/desenvolvimento
integral/
comportamentos e
interesses da crianga

Ludico e escola/ relagcéo
Projeto Politico
Pedagogico- (PPP) e
ladico.
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4. AS CONCEPCOES DAS MINHAS EXPERIENCIAS DO ATO DE ENSINAR E
APRENDER O ELEMENTO LUDICO

Falo do jogo colocando-me em jogo. Nao teria sentido apresentar-me nao
como um privilegiado que soube driblar as armadilhas da escola que ai
esta. Faco parte desta sociedade que nega e esquece o brinquedo, 0 jogo,
o lazer como expressao. Minha formacéo valoriza sobretudo o trabalho,
enquanto obrigacéo - nele incluido o “trabalho escolar”, a linguagem linear,
a razdo. Tenho esse “alibi”, mas nao gostaria de fornecé-lo, como cumplice,
para os que virdo. (Marcellino, 1989, p.20)

Figure 2: Nuvem de conceitos da pesquisadora

contetido . )
experiencias cartaz

criatividade arquivo ensinar
ear dangar fonte

ssunto regrar e formar momento

temer

mundo  ,4,lto

realidade grupo
jogo

professor C rl a n ga desenvolvimento

atividades movimentar conhecimento

atividade
, dia aula

1a

sala converso

a prend izage[-n sentir proposto
interagao .

participacao

ENEERE

Fonte: Elaborado pela pesquisadora por meio do Atlas t1

Esta nuvem de conceitos apresenta 0s principais conceitos que constituem
minha concepcdo, como é possivel verificar crianca se apresenta como o conceito
central das minhas concepcdes sobre o ato de ensinar e aprender o elemento ludico.

Nesta secdo, trago as minhas praticas como educadora envolvendo as
Atividades Ludicas nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, isto é, em duas
Escolas Municipais localizadas na zona Leste de Manaus. Frente aos desafios reais

vividos na sala de aula € possivel propor atividades pedagogicas que possibilitem
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oportunidades para o desenvolvimento da diversidade cultural das turmas, viver o
tempo de fruicdo, descobertas, perguntas e respostas, no qual o educador deve dar
pistas para que a criangca possa buscar a consciéncia corporal e a aprendizagem
cognitiva a partir de sua experiéncia motora construida nas suas relacbes sociais.
Diante disso, as criancas aprendem melhor ao se envolverem no processo pelo
fazer ativo nas atividades, assim, engajando-se na construcdo do conhecimento.
Fontana e Cruz (1997):

[...] qguando uma crianca assume um papel na brincadeira, ela opera com o
significado de sua acdo e submete seu comportamento a determinadas
regras. Isso conduz ao desenvolvimento da vontade, da capacidade de
fazer escolhas conscientes que estdo intrinsicamente relacionadas a
capacidade de atuar de acordo com o significado de acfes ou de situacdes,
e de controlar o proprio comportamento por meio de regras (Fontana; Cruz,
1997, p.128).

Na brincadeira, é sabido que a criangca assume um papel e segue regras, as
vezes sao regras impostas pelo capitalismo, sem permitir que haja possibilidade da
crianca desenvolver o processo criativo e desenvolvimento da autonomia na tomada
de decisOes. Isso reafirma que o elemento ludico concebendo sua importancia na
ampliacdo das coordenagcbes motoras, afetivas e cognitivas pode  oferecer
possibilidades para a interagdo social, considerando que nos momentos ludicos as
criancas se aproximam, se envolvem e imaginam, com iSSO criam e recriam, visto
que “[...] a imaginacdo é um momento totalmente necessario, inseparavel do
pensamento realista” (Vigotski, 2000, p.128), desta forma, ha um intrinseco sentido
entre o real e 0 imaginario e essa relagdo € essencial para o desenvolvimento
cognitivo e para o aprimoramento da criatividade.

Considerando o que diz Vigotski (2018, p.71):

Educacédo, entendida correta e cientificamente, ndo significa infundir de
maneira artificial, de fora, ideias, sentimentos e &nimos totalmente
estranhos as criancas. A educacédo correta consiste em despertar na crianca
aquilo que ja existe nela, ajudar que isso desenvolva e orientar esse
desenvolvimento para algum lado.

Isto posto, podemos dizer que a teoria da zona de desenvolvimento iminente
permite que o educador possa considerar 0 que a criancga ja sabe, algo oriundo de
sua vivéncia no seio familiar, na sociedade e na escola, sendo assim, o educador
pode propor novos jogos ludicos, considerando sua experiéncia de vida e de
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profissdo, pois sabemos que educar a crianga nesse tempo socio-histérico conduz
ao pensamento e sentimento de que somos 0 guia de sua caminhada no mundo-
vida. Nesse sentido, a intencionalidade da acéo do professor deve ser direcionada
para despertar nas criangas suas habilidades motoras, afetivas e cognitivas, as
guais devem ser entendidas como algo inerente ao ser, mas, que precisa da
educacao sensivel para desenvolver-se.

Vejamos a seguir, um desenho de uma estudante do 5° ano que a partir dos
trabalhos de pesquisas e dialogos sobre cultura africana em sala de aula, despertou

a expressao abaixo.

Figure 3: expressao africana - desenho criado por Pyetra, uma talentosa estudante do 5°ano — 2022

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.
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Aqui apresento uma poesia elaborada por mim a partir do profundo
sentimento causado diante do desenho mostrado anteriormente. Esse tipo de poesia
€ conhecida como poesia concreta, como sugere 0 proprio nome, atrai atencao néo
s6 para o texto, mas, igualmente para o seu visual, deste modo o formato de

ampulheta simboliza que o tempo presente é o mais importante.
Sobre arte

Arte, expressao que enche os olhos de esperanca por
mudancas, movida por uma forca que nao nos deixa sucumbir
em meio ao caos mundial instalado em nossa época, constituido de
guerra e massacre, fake news e violéncia, crime e fome, doencas,
fascismo e egoismo, corrupcdo e desumanizacao capaz de
tirar da boca de quem néo tem para satisfazer a futilidade de
alguém, por mais que cansemos ou desanimemos, afinal
somos humanos! Contudo, persistir, sim, € preciso
resistir, insistir e ndo desistir! Afinal a
arte tem o poder de despertar o
sentido da busca causada
pela insatisfacéo
do visivel,

ISSO
€ 0 que
nos faz, refaz,
move, alimenta e nos
traz esperanca para tragar
0 caminho que muitos de bragos
cruzados dizem né&o valer pena, mas que na
verdade, a historia ja nos mostrou o que realmente
vale ou néo o esforco e a dedicacédo, com ou sem apoio
este é caminho que a cada dia anima e colore o saber e a vida,
seguimos confiantes que o fruto do trabalho est4 no aqui e no agora,
mas que refletird no amanha, formando e humanizando o ser, vamos,
ndo podemos negligenciar, o tempo ndo pode esperar, temos muitas
ideias vamos la compartilhar, dialogar, superar e nos construir.

Lima (2024)

Vale ressaltar o que afirma Rubens Alves no prefacio da obra Pedagogia da

animacao, Marcellino (1989) a “poesia € um brinquedo que se faz com palavras.”
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Para os proximos topicos foram selecionadas algumas das minhas praticas
enquanto professora, realizadas em duas escolas da Zona Leste de Manaus. As
atividades foram propostas visando a participacao ativa e significativa das criancas
em didlogo com seus pares.

Constata-se que para a aula ser ludica ndo precisa contar essencialmente
com uso de jogos ou brinquedos, entretanto deve ser lecionada de forma criativa e
espontanea, em que o planejamento precisa ser elaborado com intencionalidade,
além disso, deve ser aberto a inovagdes, assim sendo, nessa dindmica, o professor
se abstém da centralidade do processo como quem tem controle de tudo, e a

crianca € impulsionada a participar ativamente nas atividades pedagdgicas.

4.1. Atividade pedagodgica 1: vivéncia no transito
2° ano /2019

Objetivo: ensinar as regras de transito

Recursos: veiculos, faixa e placas confeccionados de papelédo, tecido TNT e E.V.A.

Esta atividade foi elaborada na semana do transito em setembro, a relacdo
com os pais era favoravel ao dialogo por isso pude contar com a colaboracdo dos
pais na confeccéo dos veiculos, faixas e placas.

Sabe-se que as criangcas tém muita capacidade de compreender e
desenvolver habilidades, desde que a forma de ensinar oportunize a aprendizagem,
portanto, para simular a vivéncia de situacdes concretas do transito, escolhi um
corredor da escola, organizamos a nossa rua, as criangas vestidas com automoveis
e outras com as placas posicionadas para iniciar.

Essa atividade equivale a brincar de faz de conta, levando as criangas a usar
a imaginacao, participar e sugerir agdes. Segui a atividade fazendo perguntas sobre
o transito, criando situacdes sobre os sinais, a faixa de pedestres e veiculos. Logo,
através de situacdes problemas solicitando que as criangcas criem estratégias de
resolucdo ao movimentar-se no transito, assim construindo suas proéprias

experiéncias.
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[...] o contetdo dos papéis centra-se, principalmente, nas normas das
relacdes entre as pessoas, ou seja, que o seu conteudo fundamental
sdo as normas de conduta existentes entre adultos, poder-se-ia dizer
gue, no jogo, a crianga passa a um mundo desenvolvido de regras e
relacdes entre as pessoas (Elkonin, 2009, p.420).

Em didlogo com as criancas fui narrando situagdes que podem acontecer no
transito, a titulo de ilustracéo: se alguém esté dirigido e a0 mesmo tempo no celular
0 que pode acontecer? e as criangas demonstravam através de encenacdo que essa
atitude pode causar acidentes no transito, e também demostravam como se deve
proceder para evitar acidentes.

Foi registrado no meu caderno de campo através da observacdo o
envolvimento e significativa interacdo nessa atividade, elas ficam empolgadas e
gueriam compartilhar o que sabiam, a troca de papéis possibilita a expansdo da
experiéncia da crianca sobre as ag0es, ora pedestre ora condutor.

O movimento da brincadeira em todo tempo estimulou as criangas a tomarem
decis@es: ir para a direita, esquerda, parar ou seguir, envolvendo atencéo auditiva e
visual, estimulando func¢des cognitivas ndo sO verbalizando para a criangca, mas
colocando o assunto para ser vivido em movimento real da crianga, esse movimento

é o ludico.

As atividades ludicas, dentre elas os jogos de papéis, sao fundamentais na
vida da crianga por significar, dentre suas especificidades (fisicas e as

relacionadas a posi¢do social), as suas méaximas possibilidades de
apropriacdo do mundo adulto, isto é, do mundo de relagGes, objetos,
conhecimentos e acdes historicamente criados pela humanidade
(Nascimento; Araudjo; Miguéis, 2009, p.300).

Dessa forma, é criando condicdes para a aprendizagem a partir do que a
crianca ja sabe Vigotski (2021), isso auxilia o desenvolvimento de habilidade que
sem esse momento ludico a crianga ndo conseguiria alcancar sozinha. Assim sendo,
o ludico possibilita a aprendizagem entre os pares, ou seja, as interagdes auxiliam
na compreensdo das regras, mas elas ndo compreendem como o0s adultos
compreendem, e sim como criancas em processo de aprendizagem, habilitadas para
vivéncia presente.

O processo de aprendizagem precisa romper com as fragmentacbes que
distanciam a contextualizacdo dos contetdos com a realidade dos estudantes, tendo

em vista que por meio do didlogo isso pode tornar-se realizavel, pois ao possibilitar
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a crianca ser escutada, isso permite ao professor conhecer melhor as realidades
individuais das criancas e propor praticas mais compativeis com as necessidades da
turma, portanto, o didlogo possibilita a participacdo da crianca, colocando-a em acéo
no processo de construgcéo do conhecimento.

Para finalizar, € sabido que a avaliacéo precisa ser continua, e foi feita pela

participacdo nesse momento e acrescida de conversas posteriores auto avaliativas.

Figura 4: Vivéncia no transito

Fonte: arquivo pessoal da pesquisadora.

4.2. Atividade pedagdgica 2: Jogos e brincadeiras
2° ano /2019

Objetivo: brincar

Recursos: jogos de futebol no ar, corda e cones.

Essa escola situada em prédio locado ndo possuia quadra, ndo tinha
professor de Educacgdo Fisica, entdo nesses tempos que seriam para pratica da

Educacdo Fisica, as criangcas permaneciam sob minha regéncia nas aulas
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destinadas a Educacao Fisica, diante disso, decidi proporcionar momentos ludicos
nesses horarios.

Considerando que “[...]. E nas condicdes concretas das interagdes entre
professores, alunos e conhecimento que o desenvolvimento cultural se processa,
incessantemente”, conforme salienta Padilha (2009, p.26). normalmente realizava
com minhas turmas brincadeiras, jogos, teatro, dancas, contacdo de histérias na
sala de aula, mas neste dia fiz algo diferente do habitual, fomos para o patio da
escola, iniciamos com o futebol no pano, o jogo consiste em dois times que pontuam
ao fazer gol no adversério, e impedir o gol do adversério, exigindo atencdo e
trabalho em equipe.

No segundo momento, utilizamos cones para realizar a brincadeira de saltar
obstaculos, as criancas gostam de serem desafiadas, portanto, vale criar cenarios
utilizando a imaginagao, isso faz o momento ser mais divertido e desafiador.

Para Borba (2007) despertar a imaginacdo aprimora as capacidades de
aprendizagem, deste modo “[...] brincar € um espago de apropriacdo e constituicao
pelas criancas de conhecimentos e habilidades no &mbito da linguagem, da
cognicao, dos valores e da sociabilidade” (Borba, 2007, p.39).

No terceiro momento, fizemos a corrida de sapo com a possibilidade de
desenvolver equilibrio corporal e das emocdes, a regra era ir até a linha de chegada
pulando como um sapo e sem cair. As brincadeiras também podem envolver
competi¢céo, pois ao serem trabalhadas nas atividades podem ajudar as criangas no
desenvolvimento das emocdes de forma inteligente.

A Ultima proposta foi pular corda, uma brincadeira tradicional popular, que
desenvolve a coordenacdo motora, o equilibrio, a resisténcia, a flexibilidade e
agilidade do corpo; no cognitivo: exige foco, ritmo, e no social promove a
cooperacao e a comunicacdo entre os brincantes; estimula ainda a autoconfianca
melhorando as habilidades sociais e afetivas.

A partir dessa experiéncia registrada no caderno de campo, as criangas
relataram que gostaram e se divertiram muito, pediam por mais momentos como
esses, bem como demostram mais disposi¢ao nas aulas.

Certamente foi desafiador trabalhar em uma escola que tem limitacbes de
compreender o elemento lidico como componente do desenvolvimento cultural das

criangas, pois é perceptivel que a escola muitas vezes e refrataria do ludico como
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conteudo e estratégia de ensino. Destacamos essa compreensao em decorréncia de
uma conversa com a equipe pedagogica ao dizer que, “acha dificil trabalhar com
professor de Educacéo Fisica”, evidencia-se aqui um grande erro que anula o direito
das criancas, devido a crencas e experiéncias passadas, mostrando 0 equivoco
gerado pela generalizacéo.

Diante do vivido, entende-se que a Educacao Fisica é tdo essencial quanto os
demais componentes curriculares para o desenvolvimento da crianga, mostrando
ainda, quantos desafios enfrenta-se para fazer a educacdo acompanhada do direito
a aprendizagem e do direito a brincadeira, e que para tornar isso possivel requer
muitas acOes educativas visando que os direitos das criangas sejam respeitados em
sua integralidade, é perceptivel que essas acbes ndo se restringem ao professor,
mas, envolvem todos os agentes do sistema educativo, envolve ainda quebra de
paradigmas, mudanca de mentalidade e compromisso com os direitos da crianga ao

desenvolvimento integral.

Figura 5. Jogos e brincadeiras — 2° ano -2019

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.
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O brincar

Movimento da alegria,
0 SOrriso no rosto da crianga contagia,
a crianca apreendendo o mundo,
correndo e pulando,
cantando e dancando,
imaginando e ensinando o adulto a se reinventar,

€ 0 que evidencia a necessidade humana de brincar.

Lima (2024)
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4.3. Atividade pedagogica 3: Criacado de jogos
2° ano /2019
Objetivo: ensinar subtracéo e as formas geométricas

Recursos: jogos didaticos

Na turma do 2° ano apoés estudarmos subtracdo propus aos alunos a
construcdo de jogos e para aumentar as possibilidades a proposta era subtracdo e
formas geométricas, nesse caso a confec¢do seria junto a familia, a fim de incentivar
0 acompanhamento familiar, assim a proposta foi bem aceita e a participacédo das
familias ocorreu de positivamente.

Na data marcada as criancas levaram seus jogos para a sala de aula,
prepararmos um espac¢o no corredor para neste momento, no qual registamos o0s
jogos trazidos, além do momento de socializacéo entre as criangas, dessa forma, a

crianca que construiu 0 jogo ensinava para as outras criangas como jogar.

[...] parte precisamente, das tendéncias naturais das criancas a fazer coisas,
a agir, permite que a cada objeto se transforme em uma série de acdes
interessantes, e nada € tdo préprio da crianga quanto sentir satisfagdo com
a propria atividade. Ao mesmo tempo que a atividade da crianca permite
gue cada objeto entre em relagdo pessoal com ela, se transforma em algo
gue tem a ver com 0 seu sucesso pessoal. Aqui corresponde combinar as
tarefas escolares com a vida; cada novo conhecimento ministrado deve ser
relacionado a algo ja conhecido e deve esclarecer algo novo para a crianga.
(Vigotski 2003, p.102)

O ensino pensado para envolver a crianga considera sua cultura, que tem por
disposicédo o fazer, o agir diante de seus interesses, sendo isso 0 que mais pode
envolver a crianga, mas, para promover o interesse € indispensavel promover
desafios equilibrados, valendo-se dos desafios que podem adequasse ao que ja €
de seu dominio para conduzi-la na construgdo de novas assimilagoes.

A acdo de colocar a crianca como protagonista ajuda a desenvolver
habilidades de raciocinio légico, resolucdo de problemas, comunicacao, criatividade
e resiliéncia. Como isso as criangas se sentiam encorajadas e capazes de criar e
recriar, tendo em vista que “[...] a criagdo ndo emerge do nada, mas requer um
trabalho de construgao histérica e participagao da crianga na cultura” (Vigotski, 2009,
p.16).
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Diante do exposto, a crianga precisa ser percebida como esse sujeito histérico
social para ser entendida em sua inteireza cultural. Desta forma, o envolvimento das
criancas na criacdo é tanto belo quanto motivador, trazem suas singularidades e
histérias, ensinam e aprendem enquanto atuam.

Por fim, é preciso ensinar as criancas a criar, a fazer partindo dos recursos
gue elas tém disponivel, visando néo perder as oportunidades de aprender, pois é ai
gue nasce o interesse em compreender 0 mundo, ser critico e dialogar com 0s
porqués que surgem no dia a dia, nasce também as grandes ideias, sonhos e
projetos.

Figura 6: jogos de subtragdo e formas geomeétricas - 2° ano - 2019

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

4.4. Atividade pedagogica 4: Aula digital
2° ano/2019

Objetivo: leitura e escrita

Recursos: Maleta Profuturo e trava-linguas impresso.
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As Escolas Municipais em 2019 dispunham da maleta do Programa Profuturo
da Fundacéo telefonica, a proposta desse recurso € ofertar aulas digitais na qual
possibilitava planejar aulas alinhada ao curriculo Municipal através da plataforma do
préprio sistema Profuturo para as turmas do ensino fundamental. Essa aula foi de
Lingua Portuguesa com videos e jogos educativos sobre o assunto, acessado pelas
criancas por meio dos tablets disponibilizados, as criancas esperavam ansiosas pela
aula digital que geralmente acontecia periodicamente trés a quatro vezes ao més. A
plataforma permite ainda a avaliag&o individual das criancas.

Por ser o desenvolvimento e a aprendizagem processos inseparaveis como
enfatiza Vigotski (2014, p.115) “[...] todo processo de aprendizagem é fonte de
desenvolvimento que ativa numerosos processos, que nao poderiam desenvolver-se
por si mesmos sem a aprendizagem”, sendo assim, 0S avangos que ocorrem no
desenvolvimento da criangca sao impulsionados pelo processo de aprendizagem.

Tendo isso em vista, nho momento seguinte realizamos a competicdo de
Trava-linguas, enquanto uma crianca lia as outras acompanhavam comparando a
leitura, revisando a escrita, atentas na pronuncia, quem erava dava a vez para outra
crianga, e assim sucessivamente. O momento exige atencao concentracao, além de
gerar um momento interativo.

Tornar o ambiente ensinavel é utilizar-se de uma variedade de recursos
visando a construcdo do ambiente de aprendizagem, valer-se da curiosidade da
crianca € o caminho para eleva-las ao saber cientifico, € também fazer uma escolha

e essa escolha condiz em n&o se neutralizar na correia da rotina escolar.
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Figura 7: Aula digital e competicdo de Trava-lingua

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora. 1

4.5. Atividade pedagodgica 5: Expresséo criativa
2° ano
Objetivo: Experienciar a expressividade e desenvolver consciéncia critica.

Materiais: papel, tinta, lapis de cor

Proporcionar atividades com tintas para as criancas da possibilidades de
expressdo tanto artistica quanto intelectual, de tal maneira que, o ato de criar
propicia o desenvolvimento da criatividade, mostrando-se um potencial para ampliar
0 universo cultural, sendo um momento crucial para expandir as possibilidades de
aprendizagem das criangas no processo educativo através da imaginacao, que de
acordo com Vigotski (2000, p.136), “[...] a criacao de uma situagédo imaginaria pode
ser considerada como um meio para desenvolver o pensamento abstrato”.

Nessa perspectiva, tivemos como resultado expressdes de paisagens feitas
individualmente e uma outra criada em coletivo, assim, simbolizando uma
construcdo social na qual as criancas puderam interagir, concordando, discordando,

criando e compartilhando ideias. Tendo em vista esse aspecto, a expressao
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individual de cada crianca e de cada cultura torna 0 momento rico em descobertas e
experiéncias culturais que relevam o todo que constitui cada o sujeito como ser
histérico e cultural. E certo que, para isso o professor precisa propor didlogo em
suas praticas, a falta de conhecimento sobre como conduzir a pratica pedagogica de
forma dialégica ou até mesmo a falta de interesse, pode conduzir as praticas
ritualizadas, centralizadas nos conteudos e fechadas para o dialogo,

Assim, em consonancia com o que diz Campos (2021, p.206-207):

[...], o educador dialégico estar4 sempre reforgcando, sempre reformulando
suas ideias em funcdo do que absorve dialogicamente de cada aula e
contribui para reformular as aulas futuras. Etica e respeito aos educandos &
presenca impositiva.(Campos, 2021, p.206-207)

Logo, o autor nos conduz a reflexdo de que o educador dialégico busca
continuamente reestruturar suas ideias a fim transformar suas praticas. Por seguinte,
o0 momento de dialogo entre as criangas enquanto fazem ou inventa coisas carrega
consigo uma renovacao da esperanca, por fazer o que parece ser tdo simples e
Obvio ser Unico e inovador, talvez essa seja a boniteza de ser crianga, uma
capacidade de ver o que é préprio da infancia, ndo como quem ainda ndo entende
as coisas da vida, mas exatamente por causa da sua cultura infantil, ser capaz de ter
uma percepc¢ao Unica que os adultos jA ndo sabem mais ter.

O conceito de boniteza que encontramos em Freire (2021) é uma forma de
ver 0 mundo buscando esperancar por sua melhora, diante disso, ao trabalhar com
criangas o professor precisa interpretar a realidade por meio da boniteza das
descobertas, que € o0 momento em que as criangas se encontram, assim para
conduzir esse momento de forma que os direcionem ao seu potencial.

N&o ha duvidas, que o papel do professor é preparar e direcionar o ambiente
educativo que ir4 conduzir o processo de aprendizagem, nas palavras de Vigotski
(2003, p. 77) “O professor é o organizador e o diretor do meio educativo social,
assim como parte desse meio”

A sala de aula pode ser percebida enquanto um laboratorio de aprendizagem
e pesquisa, em meio as descobertas das criancas o professor se redescobre, assim
o professor também é modificado a cada pratica, desta forma, o aprender do
discente conduz o aprender a ensinar do docente, esse dinamismo o possibilita

pensar sobre suas acodes e teorias nas quais fundamenta sua pratica. Nesse sentido,
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0 planejamento das aulas estar para orientar a pratica e ndo as comprimir em um
ritual imutavel, considerando a dinamicidade do processo de ensino (Libanio, 2001).
Levando em conta o que foi observado, as criancas participaram ativamente.
Nos didlogos traziam sugestdes que foram anotadas no meu diario de campo para
posterior analise e possivel propostas futuras. Nesse sentido, as criancas precisam
ser escutadas, pois, é por meio do didlogo que se pode obter maior conhecimento

sobre as criangas e assim propor 0 ensino mais adequado a realidade da turma.

Figura 8: Expresséo criativa

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

Assim como a arvore que busca no solo seus nutrientes,
0 ser humano busca no solo infantil a esséncia de sua existéncia

Lima (2024)
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Figure 9: Crian¢as em atividade de criagédo.

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

O solo infantil

Assim como uma arvore,
no solo infantil a crianga precisa ser cuidada
e preparado para crescer sem nada perder,

pois, nele reside as raizes do ser.

Lima (2024)
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4.6. Atividade pedagdgica 6: Compra e venda
3°ano /2018

Objetivo: conhecer o sistema monetario brasileiro, conhecer a histéria do dinheiro
fazer céalculos para receber e passar troco em situacao de compra e venda.
Materiais: fichas com as imagens de produtos com seus valores, dinheiro sem valor,

papel, lapis.

Esta aula foi elaborada de forma interdisciplinar envolvendo os componentes
de Matematica e Histdria com 0 assunto sistema monetario, para iniciar sobre esse
assunto contei a histéria do dinheiro, abordando curiosidades e fatos historicos.

7

[...], a brincadeira é uma forma de atividade social [...] cuja
caracteristica imaginativa e diversa do significado cotidiano da vida
fornece uma ocasido educativa Unica para as criangas. Na
brincadeira, as criancas podem pensar e experimentar situacfes
novas ou mesmo do seu cotidiano, isentas das pressdes situacionais
(Wasjkop, 2001, p.31).

Para essa atividade a turma foi dividida em quatro grupos de oito criangas, em
cada grupo uma ficaria na funcdo de caixa que registraria as vendas com uma ficha
para registrar o valor da venda e do troco, os demais seriam os clientes, cada cliente
recebe uma quantidade de dinheiro para comprar o0 quisesse. Depois as criangas
puderam trocar de papeis para obter mais experiéncias.

Nessa perspectiva, a educacdo que visa o desenvolvimento integral do ser
crianca, busca trazer o mundo para a escola e lavar a escola para 0 mundo, isso
significa conectar a escola com a vida real, desta forma, as habilidades necessérias
para a vida no foco das praticas de sala de aula buscando levar ao desenvolvimento

da autonomia e autoconfianca frente as circunstancias da vida.

O processo educativo ndo deve ser concebido como algo unilateralmente
ativo, nem devemos atribuir tudo a atividade do ambiente anulando a do
proprio aluno, a do professor e tudo o que entra em contato com a
educacédo. Pelo contrario, na educacdo ndo ha nada passivo ou inativo. Até
as coisas inanimadas quando incorporadas ao ambiente da educacéo,
guando adquirem um papel educativo, se tornam dindmicas e se
transformam em parte eficazes desse processo. (Vigotski, 2003, p.75)
psicologia pedagdgica
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Isso evidencia, que o ambiente escolar se constitui por configuracdo mutavel,
flexivel, e ativa, e o que traz vida para esse ambiente sdo as possibilidades nele
criadas, oportunizadas e vividas pelos sujeitos que compdem o processo de ensino
aprendizagem.

Na autoavaliacdo, foi formado um grande circulo para dialogar com as
criancas sobre a atividade, esse momento serve para refletir sobre o que foi feito, o
gue elas mais gostaram e quais dificuldades surgiram no decorrer da atividade, ao
final, as folhas de informagOes desta atividade foram recolhidas, somando com as
observacfes durante a atividade para o registro das dificuldades encontradas a fim

de nortear as proximas acoes.

Figura 10: Atividade de compra e venda 3°ano

Figura 10.fonte: Arquivo pessoal

As questdes desta atividade constam nos apéndices.

4.7. Atividade pedagdgica 7: Roda de conversa e Seminario sobre Bullying
5°ano /2022

Objetivo: Identificar o que € bullying, apresentar estratégias de combate ao bullying,

desenvolver comunicacao, criatividade e empatia,
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Apoés verificar situacdes relacionadas ao problema de bullying na escola,
procurei planejar dois momentos na sala de aula, uma roda de conversa e um
seminario sobre o bullying com as duas turmas do 5° ano.

Vigotski (1997, p. 219) declara que “o desenvolvimento da crianca € um
processo ininterrupto de mudangas”, as experiéncias sociais vivenciadas auxiliam no
crescimento e na aprendizagem, desta forma, desenvolve habilidades intelectuais
relevantes para a vida, e ainda segundo 0 autor as experiéncias sociais
fundamentam as fun¢des mais complexas do desenvolvimento.

Para problematizar o tema, iniciamos abordamos o conceito de bullying e
discutimos as diferentes formas em que se apresenta na realidade, envolvendo as
criancas que expressaram seus entendimentos sobre bullying.

Em seguida, falamos sobre as consequéncias do bullying para as vitimas e
agressores, nas falas foram listados varios comportamentos que consideravam
bullying e discutimos sobre 0 que esses comportamentos podem causar, momento
oportuno para trabalhar empatia, respeito mutuo e valorizacdo da diversidade.

Conversamos ainda sobre como identificar e combater o bullying e a
importancia de ndo o normalizar. Nesse momento as criancas compartilharam suas
experiéncias com o bullying, sendo vitima ou sendo testemunha, vale ressaltar que
para ser uma experiéncia de aprendizagem € importante que o relato da crianca seja
espontaneo, por isso, o professor precisa estar atento na conducao do dialogo. O
ambiente precisa transmitir seguranca para que as criangas se sintam confortaveis
em pedir ajuda em casos como este.

A partir disso, os estudantes confeccionaram cartazes em grupos nos quais
puderam dialogar sobre estratégias de prevencdo e combate ao bullying para
apresentacado oral. O contato com explicacdes diferentes das suas favorece a
tolerancia, respeito e a capacidade de explorar o mesmo problema por angulo
diferente.

Nesse sentido, Kramer (2003, p. 81) afirma que “N&o podemos mais olhar
para as criangas como aqueles que nao sdo sujeitos de direitos. Precisamos
aprender com as criancas, olhar seus gestos, ouvir suas falas, compreender suas

interacdes, ver suas producdes”
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Estas atividades oportunizaram o dialogo e entendimento de que as
comparacdes sdo regidas por padrbes e sdo inapropriadas por torna-se uma fonte
de preconceitos e intolerancias com aqueles que ndo se enquadram nos modelos
estabelecidos, partindo dessa perspectiva, deve-se propor didlogos acessiveis
centralizados em questionamentos sobre quem cria ou reproduz esses padrdes, 0S
porqués e suas consequéncias na vida das pessoas e conseguentemente na
sociedade.

Na apresentagcdo as criancas expuseram o0s cartazes, explicaram a partir do
que tinham dialogado na roda de conversa e nos grupos menores como identificar o
bullying, a importancia de ndo normalizar e pedir ajuda para os pais, professores e
amigos. Momento oportuno para as proprias criancas levantarem hipoteses de
solucao para o problema em questao e aplicacao a realidade.

O exercicio de fala e escuta proporciona convivéncia baseada no respeito e
no dialogo, saber o que o outro pensa ou sabe sobre determinado assunto, é
importante para conhecer outros pontos vistas, e juntos construir dialogos

Portanto, € necessario contextualizar e aprender que o contelldo ndo € o mais
importante no processo, pois sem aprender a se relacionar € muito dificil ou muito
superficial que se aprenda um conteudo, aprender a escutar uma opinido diferente e
saber lidar com ela, agir afetivamente mesmo sendo contrariado € tdo importante
guanto aprender um conteudo, é humanizar-se.

A seguir os registros do momento vivido:
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Figura 11: Roda de conversa e seminario sobre Bullying

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

4.8. Atividade pedagdgica 8: Circuito ludico
5° ano /2022

Obijetivo: incentivo a leitura e socializacao

Recursos: jogos didaticos.

Na turma do 5° ano do ensino fundamental organizei uma exposi¢ao de jogos
em formato de circuito com a finalidade de incentivar a leitura. As atividades
selecionadas foram:

Seu palhaco mandou: que consiste em varios comandos que o brincante
deve realizar, a titulo de exemplificacédo, imite uma estatua, ao brincar a criangas tem
a liberdade de expressar-se sobre 0 que esta sendo solicitado na imagem do jogo.

Desafio Soletrando: este jogo desafia a criancas no aprimoramento da
escrita e na agilidade do raciocinio, nesse jogo deve-se soletrar a palavra retirada da
caixa corretamente,

loga na lata: promove consciéncia corporal, ao retirar a ficha deve-se realizar
0 movimento da ioga semelhante ao da imagem ilustrada,
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Trava-lingua: o trava-linguas € um exercicio cognitivo que melhora a dic¢éo e
pronuncia das palavras, deve-se ler sem pausar e sem erratr,

Adivinhas: essa proposta desafia a curiosidade em tentar descobrir a
resposta, deve-se adivinhar a resposta correta;

Lendas: a proposta visou auxiliar no conhecimento e das historias indigenas
e populares.

Rimas: as rimas ajudam a aumentar a consciéncia fonolégica, assim como
desenvolver a linguagem, a criatividade, a memorizagdo de forma ludica, deve-se ler

sem errar,

Esta atividade foi planejada com o objetivo de impulsionar um momento
dindmico de incentivo a leitura para além da proépria turma, contando a participacao
e interacdo das turmas do 3° 4° e 5°no, desta forma as turmas estavam
organizadas para sucessivamente participar desta atividade.

O momento foi realizado nas turmas do matutino e vespertino na sala de aula
5° ano A/D. Os estudantes das turmas foram organizados em duplas para ficar em
cada mesa e explicar as regras dos jogos para 0s participantes. Recebemos
também os estudantes da Educacéo de Jovens e Adultos - EJA Especial. Por conta
das normais de organizacdo da escola a convivéncia com outras turmas é rapida e
limitada, como resultado tivemos a interacéo entre os discentes e professores.

Além disso, evidencia-se o envolvimento da turma na organizagdo destas
atividades, diante dessa experiéncia e registro no caderno de campo as crian¢as
revelaram que gostaram da dinamica da atividade proposta. O momento foi oportuno
para o incentivo a leitura e para uma convivéncia diferenciada da rotina de sala de
aula em meio aos simulados para as provas padronizadas realizadas nas escolas
publicas. Diante dessa realidade, € importante propor atividades diferenciadas em
ambiente propicio para a aprendizagem.

A luz dessa perspectiva, concordamos com Vigotski (2003b, p.238) ao afirmar
gue “[...] ampliar ao maximo os limites da experiéncia pessoal restrita, para organizar
0 contato da psiqgue da crianca com as esferas mais amplas possiveis da

experiéncia social ja acumulada, [...]".
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Esta atividade gerou experiéncia leitora entre criangas das turmas distintas,
levando-nos a refletir que a convivéncia aproxima e revela a necessidade humana
da vida social nas quais podemos aprender ao compartilhar experiéncias.

Portanto, € fundamental que as criangcas tenham experiéncias
potencializadoras de aprendizagens, e o ambiente desempenha papel fundamental
nesse processo, em sintese, na organizacdo do ambiente é preciso considerar o
conhecimento, materiais e estilos de aprendizagens como base para o planejamento
e 0 desenvolvimento de praticas pedagogicas, por isso, 0 ato de planejar ndo nos
distancia das criancas, pelo contrario nos aproxima, pois, requer do professor
conhecimento sobre as realidades que permeiam a turma.

A sequir, os registros da atividade:

Figura 12: Circuito ludico - 5°ano - 2022

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

4.9. Atividade pedagodgica 9: Saude bucal
5°ano - 2022

Objetivo: ensinar bons habitos de higiene para manutencao da salde bucal
Recursos: boca feita de materiais reciclaveis e utensilios de dentista.
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Na escola houve a solicitacdo da coordenacdo pedagdgica da realizacdo de
atividades para atender a campanha de saude bucal. A partir disso propds aos
alunos a confeccdo de um recuso com materiais reciclaveis e passei as orientacdes
de como poderiam fazer, os outros grupos ficaram com a confec¢dao de cartazes
sobre o tema.

Para maior envolvimento organizamos uma encenacdo teatral e um dos
grupos escreveram uma pequena historia intitulada: O menino que tinha medo de
dentista e a Fada do dente, no dia seguinte, trouxeram a boca confeccionada e
alguns objetos para a encenacao, realizamos o ensaio e providenciamos atividades
impressas sobre o tema e brindes.

Para realizacdo da atividade convidei a professora do 1° ano e sua turma para
assistir, o convite foi aceito, fiz a saudacéo e o grupo iniciou a apresentacao teatral,

1]

pois “[...] a crianga usa objetos substitutivos, encena, dramatiza situagdes e
personagens, num processo de ressignificagao” (Pinto; Goées, 2006, p.13). Apds a
encenacdo os alunos dialogaram com a turma convidada que ao interagirem
ganhavam brinde pela participacdo, ao final todos levaram atividades sobre o tema e
brindes.

Nas relacdes entre os sujeitos do processo educativo aluno e professor entdo
inseridos em um meio que ndo é imutavel ou Unico, pelo contrario € composto por
fragmento interdependente e influenciavel pelo ser humano e ativo nesse processo

educativo, sobre esse assunto Vigotski (2003) ressalta:

O professor desempenha um papel ativo no processo educativo: modelar,
cortar, dividir e trilhar os elementos do meio para que estes realizem o
objetivo buscado. O processo educativo, portanto, é trilateralmente ativo, o
aluno, o professor e 0 meio existente entre eles séo ativos. (Vigotski 2003,
p.79)

Com base nisso, fiz um breve didlogo complementar com as criancas
utilizando os recursos e fazendo perguntas aos visitantes sobre seus habitos de
higiene que resultou em um momento de interacdo e entrega dos brindes.
Registrado no diario de campo as animadas falas das criancas demostravam o
guanto gostaram de participar da atividade tanto as criancas do 5° ano quanto as do

1° ano.
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Essa interacdo entre turmas de diferentes anos de ensino, oportuniza uma
rica experiéncias entre as criancas e com potencial de despertar autonomia, além
disso os demais grupos da turma participaram de um pequeno seminario onde
expuseram cartazes e compartilharam seus conhecimentos sobre o tema.

Diante disso, Névoa (2009) traz consideragbes sobre préticas do docente
afirmando que “[...] promover a aprendizagem € compreender a importancia da
relacdo ao saber, é instaurar formas novas de pensar e de trabalhar na escola, é
construir um conhecimento que se inscreve numa trajetoria pessoal”, Névoa (2009,
p.88).

A luz dessa perspectiva é possivel refletir que a educacido precisa da
sensibilidade da arte, pela qual o ser percebe sua potencialidade criadora. Nesse
sentido, as criangas atuaram e vivenciaram uma situacdo imaginaria de autoria
propria, vencendo seus proprios desafios, atuando como sujeitos de sua propria
histéria e desenvolvendo habilidade para a vida.

Abaixo, os registros fotograficos que revelam momentos de atuacdo e
conexdo no ambiente de ensino e aprendizagem, no qual as criangas, 0

conhecimento e professora estdo em dialogo.
Figura 11: Saude bucal - 5°ano - 2022

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.
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A crianca em acao

A brincadeira releva a crianca em acao usando a imaginacao,
superando sua proépria limitagcdo em preparacdo para viver o agora,
sempre no presente e sem pressa, vai vencendo os desafios
para vivenciar sem deixar lacunas na alma infante.
Lima (2024)
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4.10. Atividade pedagdgica 10: Oficina de Dancas Urbanas
— 5% ano/ 2022

Objetivo: ensinar sobre dancga, ritmo, consciéncia corporal e respeito a diversidade.

No més das criancas alinhei para o contetdo de danca do componente arte,
para realizar uma oficina sobre Dancas Urbanas com a presenca do profissional da
danca Lucas Rocha, que diante do autismo alcancou na danca superacao de varios
aspectos da sua trajetéria profissional e pessoal através da danca, tornando-se um
dancarino profissional.

A realizacdo da oficina foi comunicada e apoiada pela coordenacéo da escola,
realizamos a atividade nos dois turnos com as turmas dos 5° anos A/D. Portanto “[...]
trata-se do incansavel trabalho de inventar e planejar, a cada dia, como viabilizar, de
maneira mais efetiva, o acesso das criangas ao conhecimento produzido e sua
participacdo na producao historico-cultural” (Vigotski, 2009, p.23).

O dancarino iniciou com a apresentacdo sobre seu trabalho com a danca,
apos introduziu sobre as Dancas Urbanas, seus conceitos destacando sua
importancia e influéncia na cultura, sua expressividade, liberdade e criatividade.

No segundo momento, trouxe de forma didatica as principais dancas urbanas
e suas caracteristicas, para facilitar a compreensdo ensinou movimentos com o0
corpo livre contando a participagcdo das criancas, avancando com 0s movimentos
gue envolviam objetos, ressaltando o equilibrio, a postura, demonstrando os ritmos e
coreografias, assim trabalhando consciéncia corporal com as criancas.

Sobre 0os movimentos e expressdes nas Dancas Urbanas demostrou-se na
pratica para as criancas entenderem a importancia dos movimentos e expressoes,
gue sao fundamentais nessas dancas, visto que permitem comunicar as emogdes.

Para apreciacdo da diversidade houve o encorajamento ao respeito pelas
dancas urbanas, visto que esse estilo de danca tem origem* nas comunidades
periféricas, logo, as dancas urbanas € uma expressao diferenciada de outros tipos
de dancas, isso nos oportuniza instigar o desenvolvimento do respeito ao diferente.

Portanto, a danca dispde de expressivo potencial para o desenvolvimento de

4 Descobrindo a Histdria das Dancas Urbanas (listologia.com)

117


https://listologia.com/qual-a-origem-das-dancas-urbanas/#:~:text=As%20dan%C3%A7as%20urbanas%20t%C3%AAm%20suas%20ra%C3%ADzes%20em%20movimentos,Unidos%2C%20durante%20as%20d%C3%A9cadas%20de%201960%20e%201970.

habilidades ndo s6 para 0 momento em que o ser danga, mas, para a sua vida

através do significado construido sobre o mundo e sobre as relacfes vivenciadas.

A compreensado dos significados das coisas do mundo, das pessoas com
guem nos relacionamos e de nds mesmos constroi-se com base em
situagbes partilhadas e vivenciadas com outros sujeitos, nos afetos e
conhecimentos, no confronto de pontos de vistas e na descoberta e criacdo
de novos sentidos. Somente assim € possivel conhecer o ser humano
completo. Em Vygotsky, a formacéo das fungdes psicoldgicas estritamente
humanas ocorre na vivéncia do sujeito no meio, que nao é so fisico, mas
carregado de significados, pleno de ideologia, de histéria e de cultura
(Prestes; Santana, 2018, p. 143).

Diante do vivido e observado foi registrado no meu caderno de campo que
essa oficina de danca envolveu os alunos, além de adquirirem conhecimentos sobre
a danca relataram que se divertiram bastante. Portanto podemos concluir que o
planejamento desta atividade e sua realizagcdo junto ao profissional de danga na
escola oportunizou o contato das criangcas como o mundo da danca, além da ampliar

os horizontes rompendo barreiras sobre o assunto.

Figura 13: Oficina de Dancgas Urbanas - 5° 2022

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.
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Além das atividades aqui descritas tivemos inUmeras outras atividades
pedagogicas que desafiaram as criancas a acdo e criagdo, na perspectiva que o
mais importante ndo € o cumprimento curricular para elevacdo estatistica, antes
disso, a elevacdo do ser por meio da educagéo precisa ser prioridade no processo
educativo.

E importante frisar, que diversos sdo os desafios em sala de aula, onde
muitas orientacBes ja vém pré-moldada, definida, prontas para o professor aplicar,
nessa Otica, a légica é reproduzir, seguir modelos, fazer igual, contudo, esse cenario
€ um convite a reflexdo sobre realidade que temos e a realidade que almejamos,
afinal, reproduzir € manter o mesmo, ndo oportuniza a superacdo de velhos
problemas, ndo gera transformacao.

Sabe-se ainda que nem tudo que é planejado no processo educativo alcanca
0 sucesso almejado, mas, isso ndo impede o aprendizado, tendo em vista que a
reflexdo sobre o planejamento € crucial para as proximas praticas, semelhante ao
gue defende Freire (2022) “ensinar exige reflexao critica sobre a pratica” isso nos faz
entender a indissociabilidade da teoria-pratica e o sentido de acao-reflexdo-acao.

Com base em Freire (2022) podemos entender que o planejamento do
professor e 0os saberes dos discentes sdo igualmente importantes na construcao de
uma relacdo dialogica entre os sujeitos do ensino da aprendizagem.

Nessa Otica, em cada aula junto as criangas muito se aprende e muito se
humaniza, por entendermos o ludico como oportunidade de transcender do ser, pois
perpassa a materialidade das coisas, isto €, ndo se prende a elas, mas, eleva o ser

além dos seus proprios limites, e o seu sentido esta no tempo presente.
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A revolucéo do brincar

O brincar conecta as dimensdes do ser,
preenche lacunas dos desejos infantis.

A crianca quando brinca tem poder do belo nas pontas dos dedos
inventa uma vida autora, construtora e revolucionaria
atua na propria historia
inova e renova as ideias.

O ritmo do brincar conduz a infancia,
faz e refaz a crianca,
eleva ao seu maior potencial: ser crianga!

Brincar € a revolugéo que falta,
porque brincando a crianca descobre,
sente e percebe o mundo em possibilidades de ser.
Porém, para saber mais sobre as criancas é preciso ousar com

um conhecimento Iudico, prazeroso e educativo.

Lima (2024)
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5. EXAME DOCUMENTAL E CONCEPCOES DOS PROFESSORES

Este topico € composto pelas analises e discussdes dos resultados
encontrados e guiado pela problemética da pesquisa que no decorrer da
investigacdo nos aproximou dos objetivos estipulados de conhecer quais situacdes
didaticas do elemento ludico no contexto escolar que sao trabalhadas pelos
professores nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Nesse sentido, realizamos fundamentados em Lidke; André (2020) a analise
documental, na qual pode ser utilizada de forma complementar a outros tipos de
técnicas de coleta de dados como a entrevista, 0 que evidenciamos em nossa
pesquisa de campo.

Portanto, este capitulo estd organizado, primeiramente, com a analise
documental do documento que representa a escola, isto €, o Projeto Politico
Pedagogico (PPP) que nos permitiu criar as seguintes categorias: Projeto Politico
Pedagodgico (PPP); Constituicdo do ludico no PPP da Escola, e finaliza com as

Concepcdes dos professores e as subcategorias.

5.1. Projeto Politico Pedagodgico (PPP)

O Projeto Politico Pedagoégico € o documento que deve apresentar a
identidade da escola por ndo ser imutavel precisa manter-se atualizado. Tem como
principio a construcdo democratica, 0 que cabe a cada a escola de forma coletiva,
desenvolver o conhecimento curricular e o pedagdgico registrados neste documento,
sobretudo constituindo um projeto educacional fidedigno que retrata os processos de
ensinar e aprender no interior da escola. Assim, assumimos e concordamos o que

Vasconcelos (1995, p.143) preconiza a seguir:

E um instrumento tedrico metodolégico que visa ajudar a enfrentar os
desafios do cotidiano da escola, s6 que de forma refletida, consciente,
sistematizada, organica, e o que é essencial, participativa. E uma
metodologia de trabalho que possibilita ressignificar a acdo de todos os

agentes da instituicéo [...] (Vasconcelos, 1995 p. 143).

De todo modo, pensamos que o PPP pode ser uma fonte principal de acéo,

reflexdo e acdo do ato educativo, pois, o significado de sua atualizagéo pelo corpo
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social da Escola permitira instituir organicamente o processo de sistematizacdo do

conhecimento produzido pelos professores, pedagogos, gestores, alunos e pais.

5.2. Constituicéo do ludico no PPP da Escola.

Para iniciar a andlise do PPP contamos com o auxilio do software ATLAS.ti.°
como recurso para formulacdo de nuvem de palavra onde é possivel verificar os

conceitos mais importantes em uma pesquisa ou documento que € o caso abaixo:

Figura 14: Nuvem de palavras do PPP da escola
acao ’
projeto

modo atividades objetivos
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ensinar formar Escola
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-~ Educacao
aprendizagem professor Pedagogia
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desenvolvimento

conteudo
formacao

realidade

Fonte: criacdo no ambiente do software atlas Ti.

A imagem acima representa 0s conceitos encontrados no documento
intitulado PPP da Escola, na qual o termo Ludico ndo consta nesta nuvem. Em vista

disso, 0s conceitos que se sobressaem no documento entre eles sdo: escola como

5 Software disponivel em: ATLAS.ti - Brasil | O Software #1 para Analise de Dados Qualitativos -
ATLAS.ti (atlasti.com)
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conceito central, ja aluno, professor, aprendizagem, ensinar como alguns dos
conceitos mais frequentes no PPP.

Ciente dos conceitos evidenciados acima, consideramos importante analisar o
conceito central Escola, para isso buscamos no documento e encontramos o

seguinte:

Esta escola segue a Proposta da Secretaria Municipal de Educacdo que
estd fundamentada nas teorias do conhecimento desenvolvidas pelos
tedricos: Rosseau, Pestalozzi, Vigotsky, Piaget, Wallon, Howard Gardner,
Freinet, Emilia Ferrero, Perrenoud e outros). (PPP, 2020, p.16-17)

“apoiarmos nossa pratica pedagogica nos teéricos: Lev Vygotsky, Morin e
Freire, na busca de procurar alternativas que deem conta da complexidade”
(PPP, 2020, p.23)

A escola através do PPP se declara sociointeracionista, entretanto ao mesmo
tempo afirma ter por base epistemolégica iniumeras e distintas concepcgdes,
demonstrando uma contradicdo com a afirmacéo de ser sociointeracionista.

Em seguida, por meio do diagrama de arvore abaixo, é possivel identificar a

guantidade em que cada conceito se apresenta no decorrer do PPP.
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Figura 15: Diagrama de arvore
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Fonte: elaborado pela autora com uso do software Atlas Ti.

As ramificacGes do diagrama demonstram que o elemento ludico aparece de
maneira timida neste documento, pois € perceptivel que a escola ainda se torna um
lugar refratario ao ladico. A andlise do PPP traz uma reflexdo sobre o significado da
escola na educagcdo das criangas, em que muitos apontamentos contidos no
documento ndo olham a crianca como sujeito de direito e de aprendizagem,
descaracterizando o jogo ludico como um mero passatempo, sem evidenciar sua
funcdo educativa, isso, é preocupante, quando nos deparamos com 0 pensamento
de Muniz (2010), o qual defende que o jogo traz a possibilidade de aprender e se
desenvolver a partir de projetos que versam por uma liberdade corporea do ser

crianca:

Se 0 jogo possui um valor para a aprendizagem e para o desenvolvimento
da crianga, como nos indica Vigotski (1994), uma preocupacdo do educador
deve ser como transpor o jogo para o seio dos projetos pedagdgicos sem
romper o espirito de liberdade do sujeito (Muniz, 2010, p. 34).
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Seguindo a busca, por meio da leitura do documento o termo ludico foi
encontrado trés vezes no documento, e uma vez a palavra brincadeira. Sendo que a
primeira citacdo se refere especificamente ao Programa Mais Educagéo
desenvolvido com o objetivo de recuperar alunos que apresentam dificuldades no
processo de alfabetizacdo das turmas do 1° ao 5° ano, conforme o documento 0s

professores devem:

Desenvolver a leitura e o raciocinio logico matematico através do ludico e a
pratica de esporte. (PPP, 2020, p.09)

A partir dessa orientacdo evidencia-se o ludico como um instrumento para
alfabetizar e atender o objetivo de refor¢o escolar, reconhecendo seu foco no reforco
das componentes curriculares de Lingua Portuguesa e Matemética, quando cita
praticas de esporte entende-se o envolvimento das aulas de Educacéo Fisica.

No item que se refere a metodologia encontramos a segunda referéncia sobre
o ludico:

Sera implementada a metodologia que atenda as necessidades dos
educandos, considerando a utilizacdo das novas tecnologias educacionais,
adotando mecanismo ludico. Nessa metodologia, a prética da leitura é
essencial, os estudantes precisam estar em contato continuo com diversos
tipos de literatura. Os professores devem mediar de modo interessante os
conteudos, propiciando a motivagédo dos educandos. (PPP, 2020, p.23, grifo
Nosso)

Semelhante a primeira referéncia de ladico encontrada, a segunda
referéncia o propde enquanto ferramenta para atingir um objetivo, e orienta o ludico
para a utilizacdo de tecnologias educacionais, e a sugestado para que os professores
tornem os conteudos divertidos a fim de motivar os alunos na aprendizagem dos
conteudos.

Para Kishimoto (2011) quando os adultos criam intencionalmente as
situacbes ludicas para estimular aprendizagens € que faz aparecer o aspecto
educativo do ludico. Contudo, Kishimoto (2011, p.41), adverte: “desde que mantidas
as condi¢cOes para a expresséo do jogo, ou seja, a acao intencional da crianga para
brincar”, portanto, ndo basta intencionalidade, é necessario respeitar as
caracteristicas que sustentam o ludico, para ndo se tornar uma pratica sem sentido

para a crianga.

125



No item que trata sobre as praticas efetivas dentro das salas de aulas

constam na terceira referéncia as orientacdes direcionadas aos professores:

Os professores dever&o propor atividades que propiciem o desenvolvimento
de valores e atitudes almejados. Os professores atuantes no bloco
pedagogico (1°,2° e 3° ano) estardo com praticas voltadas ao objetivo de
alfabetizar seus alunos, trabalhando com jogos lddicos, mausicas,
atividades artisticas, exercicios xerocopiados e fichas de leitura, que
deverdo ser ministrado de forma sequencial, de modo a facilitar a
aprendizagem estudantes; proporcionando a assimilem as silabas, palavras,
frases e construcdo de texto. Os professores que atuam no 2° ano, deverao
dar énfase a realizacdo de atividades que preparem para Provinha Brasil,
providenciando simulados e atividades afins para que os alunos se
familiarizem com o formato dessa avaliacdo. Nos 3° ano, os professores
devem estar focados na consolidagcdo do processo de alfabetizacao,
preparando-os para realizagdo de Avaliagdo Nacional de Alfabetizag&o
(ANA), por meio de atividades similares ao molde dessa avaliagdo.

(PPP, 2020, p.33, grifo nosso)

Nesse trecho é possivel identificar a orientacdo para a atuacdo dos
professores nos trés primeiros anos com o foco na alfabetizac&o, indicando uma
sequéncia de atividades para o alcance dos objetivos. Bem como € evidenciada as
intensas preparacdes para as avaliagdes, sendo a Provinhas Brasil para 2° ano, e o
3° ano para a Prova ANA. Portanto, segundo a organiza¢éo educacional, no 2° ano &
0 momento em que a crianca jA deve estar adaptada para a realizacdo das
avaliacdes externas.

Nessa perspectiva, o ludico é referido como € mais uma ferramenta para
alcancar o objetivo de alfabetizar e preparar para as provas. Nesse sentido, o ludico
esta restrito ao instrumental, ou seja, a aprender algum contetdo escolar, o que
pode ser constatado no trecho a seguir:

A escola possui um cddigo de conduta escrito que especifica as normas de
comportamento para alunos e professores dentro e fora de sala de aula.
Pensamos a escola como lugar de aprendizagem, de crescimento pessoal,
de construcdo de projeto de vida, de criacdo de lacos de amizade que
devem perdurar ao longo da vida, portanto, o que for construido na escola,
assim como na familia, servird de fundamento para o resto da vida. Sendo
assim, nado € local de brincadeiras sem objetivo pedagdgico, é lugar de

estudo. Todas as condi¢cbes sdo proporcionadas para que a
aprendizagem aconteca naturalmente. (PPP 2020, p.46, grifo nosso)

Como ja mencionado anteriormente a escola se apresenta como
sociointeracionista, além disso afirma: “Nossa proposta filoséfica visa a formacao
holistica dos nossos educando” (PPP, 2020, p.17)
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A escola, através do PPP afirma trabalhar para o desenvolvimento integral da
crianca, contudo, simultaneamente demostra desconhecer o conceito do brincar, e
nao reconhece sua relagao direta com a formacao das criangas, no desenvolvimento
da inteligéncia cognitiva, afetiva, motora, limitando a brincadeira a mero passa
tempo.

Evidenciado ainda nesse trecho, que o brincar espontaneo néao € considerado
pela escola, pois ao observar, que no periodo da ultima atualizacdo data o ano de
2020, periodo em que a escola ainda ofertava a Educacgéo Infantil. Sendo o brincar
uma atividade fundamental e enfatizado nos documentos DCNEI (Brasil,2010), e
BNCC (Brasil,2018) que orientam a educacdo infantil, demonstrando uma
incoeréncia com os documentos legais que regem sobre Educacéo Infantil. E ndo so
na Educacéo Infantil, mas também nos primeiros Anos do Ensino Fundamental, o
ludico tem importante papel, conforme Marcellino (1989).

Por seguinte, analisando a afirmativa: Todas as condicbes sé&o
proporcionadas para que a aprendizagem aconteca naturalmente (PPP, 2020, p46),
Vigotski declara:

A aprendizagem nao €, em si mesma, desenvolvimento, mas uma correta
organizacdo da aprendizagem da crianga conduz ao desenvolvimento
mental, ativa todo um grupo de processos de desenvolvimento, e esta
ativagdo ndo poderia produzir-se sem aprendizagem. Por isso, a
aprendizagem é um momento intrinsicamente necessario e universal para
gue se desenvolvam nas criancas essas caracteristicas humanas nao
naturais, mas formadas historicamente (Vigotski, 2014, p.115)., 2014,
p.115).

Segundo o autor, a aprendizagem leva a desenvolvimento cultural, logo o
desenvolvimento cultural proporciona o desenvolvimento individual da crianca a
partir das relacdes culturais, isto €, a formacédo do eu acontece a partir do outro.
Logo a aprendizagem ndo acontece de forma natural, acontece por meio da
intencionalidade construida historica e culturalmente.

Evidencia-se ainda nesse trecho, o entendimento dicotdmico do ser, ou seja,
a separacao corpo e mente em que a mente € para aprender contelldos e 0 corpo é
para 0 movimento. De acordo com essa visao dicotbmica, o brincar ndo leva ao

desenvolvimento, é acdo uma improdutiva.
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Nesse sentido, Marcellino expde seu pensamento com énfase na ruptura que
acontece nos primeiros anos do Ensino Fundamental devida a essa negacdo do

ladico como elemento da cultura da crianga.

A escola se apresenta, dessa forma, como espac¢o de questionamento, de
crise, de ruptura com os elementos significativo com os quais a crianca esta
familiarizada, se bem que devido as novas circunstancias historicas, néo é o
Unico, conforme ja foi visto anteriormente, ha outras esferas da “obrigacéo”
com as quais nossas criancas tomam contato desde muito cedo.
(Marcellino, 1989,96)

A escola em nome de uma preparacdo para o futuro limita os tempos e
espacos do brincar a situacdes muito especificas, ainda concebendo o lidico como
recompensa mediante o bom comportando do bom aluno, assim considerado por
inUmeros sujeitos do processo de ensino. Em contraste a isso, o direto ao pleno
desenvolvimento envolve a vivéncia da cultura da crianga, pois, para a crianca a
brincadeira é fonte de criacdo, na qual a crianca age além da sua idade real,
apoiada nas situacdes reais usa a imaginacdo e criagdo situacdes imaginarias,
Vigotski (2021)

A crianca enquanto ser social dotado de diretos que precisa ter sua historia e
cultura respeitada, porém, o documento que representa a escola visa a adaptacao
da crianca a escola, isso incide da visdo que se tem sobre a crianca, da
representatividade e do significado que o ludico tem para a formagéo integral da
crianca, e essas concepcdes sdo materializadas do PPP da escola.

Deste modo, o ndo reconhecimento do brincar como manifestacdo da cultura
da crianca no PPP da Escola, demonstra que na escola e na sociedade ha muitas
concepcdes sobre o brincar que até concordando entre si em certos aspectos, assim
concordando que o brincar enquanto atividade da infancia é algo divertido e
prazeroso, mas, o que € explicitado nos discursos e comportamos, é que nao se
reconhece a importancia do ludico se nao estiver associado a um produto final, isto

é, a uma utilidade.
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5.3. Concepcdes dos professores

Por meio das narrativas dos dois Professores de Educacéo Fisica dos 1° e 2°
Anos construidas através dos questionarios individuais e das entrevistas individuais
semiestruturas foi possivel situar as categorias a seguir. 5.3.1. Formacao,
experiéncias e saberes, Apresentar o perfil docente; 5.3.2. Planejamento das
atividades ludicas, Esse categoria busca abordar a organizacdo das atividades
ludicas nas aulas de Educacéo Fisica, 5.3.3. Reflexdes sobre a Escola e o ludico
trata da percepcdo do professor sobre como a escola concebe o ludico; e por fim
abordaremos 5.3.4. Os professores e suas concepc¢des sobre as influéncias do
lddico nas suas praticas Essa categoria € composta pelas concepcdes dos

professores acerca da influéncia do ludico nas aulas.

5.3.1. Formacdao, experiéncias e saberes docentes

Essa categoria foi construida a partir das reflexées dos eixos tematicos: perfil
docente/ formacéo, experiéncias/ escolha da profissdo/ saberes sobre o elemento
ladico.

Consideramos importante conhecer o perfil dos professores entrevistados,
para melhor entender sua atuacao e identidade docente. Assim para saber a idade,
a formacao inicial e continuada, o regime de trabalho, tempo que leciona na escola,
a organizacdo do tempo em que atua na escola, utilizamos o questionario®: Perfil
social e profissional, que nos possibilitou elaborar o quadro demonstrativo abaixo

com o perfil de cada participante da pesquisa.

Quadro 1: Quadro 1. Demonstrativos do perfil dos participantes.

Identificacdo  dos Professor A Professor B
Participantes

Idade 54 anos 35 anos
Graduacéo Educacéo Fisica - Educacéo Fisica -
UFAM UNINORTE

6 O Questionario do Perfil social e profissional consta no APENDICE C - Questionario perfil social e
profissional: e foi aplicado anterior a entrevista.
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Pé6s-graduacéo Metodologia da Educacéo Fisica e
Educacéo Fisica TGDI/TEA, Educacéo
Escolar Fisica e Neurologia
Regine de trabalho Estatutario Estatutario
Tempo que leciona 26 anos 5 anos de
experiéncias narede | experiéncia na rede
publica de ensino. publica de ensino.
Turmas 1°ao 5° ano 1° a0 5° ano
Periodos Manhé&/tarde Tarde

Fonte: Quadro elaborado pela pesquisadora.

O Professor A, tem o total de vinte seis anos de experiéncia docente, em
escolas publicas, atua na escola ha mais de dez anos em tempo integral.

O Professor B, atua no ensino fundamental ha cinco anos na escola.

A partir do questionario foi possivel constatar que os professores carregam
experiéncias e vivéncias significativas no campo educacional, percebemos ainda
gue os dois professores sempre atuaram na docéncia e atuam na escola a um
consideravel periodo de tempo.

Considerando, que o professor ndo nasce professor, mas se constrdi ao longo
sua historia por meio da sua experiéncia de vida pessoal e profissional. (N6voa,
1997). Diante disso, evidencia-se que a profissdo docente enquanto construgao
histérica, ndo acontece de maneira desconectada a sua historia, pelo contrario a
escolha da profissdo se relaciona com a histéria de vida dos sujeitos, por isso 0s
docentes foram questionados porque escolheram essa profissao e se era a profissao

que queriam.

E porque eu sempre tive facilidade para estar ensinando, né? Assim de
Entender um assunto ne? e Passar, isso foi no ensino médio, eu ja tive esse
despertar a procura do diferente direcionado para o ensino, a escolha foi
porque eu sempre gostava de lidar com o ensino de 1° ao 5° ano, sempre
participei do esporte na escola, sempre tem educagdo fisica, no ensino
médio a mesma coisa. Sempre gostei, nunca fugi da educacado fisica
pratica, ai € uma hora né, além do curriculo, de esporte ginastica é horario
de encontro ai eu pensei, poxa vou fazer educacéo fisica entdo, porque eu
gostava ne de esportes e ginastica. (Professor A)

Sim, essa era profissdo que eu escolhi, € uma profissédo que despertou por
causa de uma professora, professora Graca, ndo esqueco o nome dela
entdo, ela me incentivou, mostrou que poderia seguir essa profissdo, entao
como sempre fui ligado ao esporte e eu gostava da profissdo de Educacao,
qguando eu consegui terminar 0 meu ensino médio eu tinha duas opgdes
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uma era educacdo fisica e a outra era advocacia duas areas que gostava,
gue eu gosto! Entdo eu pretendi fazer Educacao Fisica. (Professor B)

O relato do Professor A, revela a influéncia da sua participacdo nas atividades
de Educacao Fisica propostas pela Escola que ele estudou, na qual promoviam
interagéo, somando a seu gosto de ensinar. O Professor B, ressalta em sua fala a
influéncia marcante de sua professora na escolha de sua profissdo, que entre o
direito e Educacdo Fisica preferiu a Educacéo Fisica.

Ao analisarmos esses relatos pode-se destacar a influéncia que tanto a
Escola quanto o Professor podem exercer na vida dos discentes, para Tardif,
Lessard, (2014, p.38) “o trabalho docente [...] € também a atividade de pessoas que
ndo podem trabalhar sem dar um sentido ao que fazem, € uma interacdo com outras
pessoas: 0s alunos, os colegas, 0s pais, os dirigentes da escola” e essas interacdes
criam significado na vida das pessoas, e isso remete a relevancia social do trabalho
do professor.

Consequentemente a formacéo do professor exerce importante papel na sua
pratica docente por proporcionar maior conhecimento e consequentemente praticas
mais favoraveis ao aprendizado. Diante disso, para saber mais sobre a formacao
dos professores sobre o elemento ladico trazemos a seguinte questdo: Vocé possui
algum curso de atualizacdo e aperfeicoamento na area da Educacédo Fisica escolar

gue trate sobre o elemento ludico?

Sim, mas carga horaria, pouca, Formacao continua, € s6 uma manha ou so
uma tarde [...] a Ultima foi, eu acho que foi sexta-feira passada. (Professor
A)

N&o, so6 oficina na realidade. (Professor B)

Ambos os professores revelam que ndo possuem curso especificamente
sobre o elemento ludico, que participam somente das oficinas que sdo destinadas
aos professores de Educacao Fisica, essas oficinas sdo ofertadas pela propria
Secretaria de Educacao, havendo uma programacgao dos encontros durante o ano
letivo.

Para Novoa (2009, p. 38) [...] transitamos de aluno para professor é

fundamental para consolidar as bases de uma formacao que tenha como referéncia
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l6gicas de acompanhamento, de formacéo-em-situacdo, de analise da pratica e de
integracdo na cultura profissional docente.” A pratica docente constitui-se em uma
profissdo que requer o constante aperfeicoamento, por ser uma profissao que lida
com formacao de pessoas.

Para Tardif, Lessard (2014, p.38) o professor além de pensar, oferece sentido
as suas acoes, vivenciando-as “‘como uma experiéncia pessoal” e constroem
conhecimento. Logo, a profissdo docente precisa ter espacos formativos em que se
possa interagir com seus saberes e experiéncias com 0s saberes da profissao,
possibilitando assim o didlogo da sua histéria de vida com sua prética profissional.

Dessa forma, a historia de vida do professor carrega uma densa bagagem de
experiéncias e saberes, nesse sentido, questionamos 0s professores sobre quais

brincadeiras e jogos ludicos eles conhecem.

Vivo morto € um é um jogo de ludico, brincadeira de roda, é um jogo ludico,
gue eu faco também é com os tabuleiros pode ser um jogo ludico, Uma
brincadeira: manja, € uma brincadeira, apesar de ter um formato de um foge
e 0 outro persegue, pular corda depende também, [...] queimada é um jogo,
mas néo é jogo ludico, porque pra mim jogo ludico é aquele que ndo tem
muitas regras|...] a criancas é s6 para aquele prazer isso é o jogo ludico
,amarelinha, pega-pega, pode também a brincadeira que usa papel e
caneta, da forca é uma brincadeira. Agora o jogo ludico, o avidozinho que
vocé faz dobradura faz um barquinhol...], o barquinho também vocé bota
para brincar, né vocé cria, imagina que aquele é o barco de verdade, usa a
imaginacgdo. (Professor A)

Bom, os jogos eu conheco: tacobol, é mata no meio, é, 0 que mais meu
Deus, Escravo de JO, manja pega, e ai por diante. (Professor B)

No relato acima o Professor A, segue sua fala explicando as definicbes entre
jogos e brincadeiras e traz muitos exemplos, separando o que considera ladico do
gue néo considera, e enfatizando ainda as brincadeiras e jogos que costuma realizar
em suas aulas.

Conforme Marcellino(1089, p.76), o ludico “¢é um meio de expressédo para
crianca, ou melhor, o seu meio de expressdo fundamental.” A vivéncia do ludico
como conteudo, forma e ndo apenas como produto separado da cultura da crianca,

O Professor B, em sua fala relembrou as brincadeiras de sua infancia, e fez
uma reflexdo sobre os brincares desde a sua infancia até os dias atuais dando

énfase em suas diferencas.
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Hoje é algo que eu tento trazer para as criancas de hoje é as brincadeiras
antigas, né? Por Que antes tinha aquela que te a gente jogava do céu, né?
Que ia jogando a pedrinha la, pulava de um pé sd, dois pés e desviando.
Entdo, hoje as criangcas ndo tém mais, que geralmente mora num
apartamento, Nao tem como na rua brincar, ou na rua as vezes € muito
perigoso nao pode fazer, o que a gente, desenhava na rua, fazia ele
mesmo, poderia ta brincando mais hoje eu vejo essa dificuldade. Eu tento
nas aulas de educacdo fisica incutir essas brincadeiras antigas que nés
brincamos, que hoje é nés vimos as criancas, ela que esta todo o tempo no
celular, tablet, na méao, é isso ai, tira total, € movimentacao dela. Por isso
gue nos temos hoje criangas obesas, porque passa o dia inteiro, sai daqui,
chega da escola é tablet, € no computador direito, ndo tem mais como tinha
antigamente, vou jogar uma bola aqui na rua, ou vou brincar de queimada
aqui na rua. Ndo, ndo tem mais isso hoje em dia ja tA mais, mais limitado.
(Professor B)

O Professor B, evidencia na sua resposta, as diferencas entre brincadeiras
vivenciadas na infancia tendo como caracteristica marcante o habito de brincar na
rua, que simbolizava interacdo entre as criancas, jA& as geracfes atuais estdo
imersas nas tecnologias, simbolizando uma outra configuracdo do brincar, frente a
todos os avancos tecnoldgicos, além das questdes socioeconbémica que muitas
criancas nao dispdem de espacgos seguros para brincar e como isso a influéncia
sobre a saude das criangas. O professor enfatiza ainda que busca resgatar as
brincadeiras tradicionais em suas aulas.

Kishimoto (2014, p.43) define as brincadeiras tradicionais

A brincadeira tradicional provém da literatura folclérica, que é totalmente
popular, mas a producdo popular que permanece na contemporaneidade
[...] E a memodria coletiva, andnima e continua que preserva o popular e
garante sua sobrevivéncia. A brincadeira tradicional resulta de préaticas
antigas de construcdo de brinquedos com materiais naturais e de uso
domeéstico, trechos de poemas, que acompanham brincadeiras de pular
corda, movimentar pernas, pés € maos ou jogar pedrinhas, de personagens
da Histdria que a simpatia popular divulgou, de partes de canc¢des, que, pela
memoria coletiva, descaracterizam-se, recebendo elementos da cultura
local, que é fundamental para sua preservacao.

As brincadeiras tradicionais sdo passadas sucessivamente entre as geracoes
e compdem a infancia das criangas, que aprendem e compartilham com seus pares.
Logo, se identificam com seu grupo social e criam suas préprias identidades. Isso
nos leva a refletir que as brincadeiras tradicionais ainda que sejam de outros

tempos, se renovam por meio da capacidade criadora das criangas que as vivificam,
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trazendo sentido e significados a cada vez que brincam e por isso podem contribuir
para o desenvolvimento integral da crianca.

Diante da proposta de resgate das brincadeiras tradicionais contida no relato
do Professor B, € notavel a importancia que as brincadeiras tradicionais tiveram na
sua historia de vida, e que em decorréncia disso, propde o0 resgate dessas
brincadeiras em suas aulas levando as criancas a terem experiéncias com
brincadeiras de outros tempos e culturas, em que as criancas se divertem de forma
espontanea, motivadas pelas situa¢cdes imaginarias nelas contidas

Em relagdo as experiéncias oriundas da vida pessoal do professor, Névoa
(2000, p. 17), afirma “[...] € impossivel separar o eu profissional do eu pessoal”
portanto, as experiéncias e saberes da vida refletem na pratica docente, logo, essas
dimensdes estdo interligados e contribuem para a formacao da identidade docente.
Névoa (1997).

Nessa perspectiva das brincadeiras tradicionais, os professores foram
guestionados, se as criancas tém contato com as brincadeiras tradicionais fora da

escola.

Primeiro que é que o nosso bairro, Ndo tem muito, ndo tem praca pra eles
irem, segundo que muitos moram de aluguel. Entdo n&o, ndo tem quintal.
Entéo essa € a nossa realidade da nossa comunidade. E muito dos pais nao
deixam sair pra rua porque, ndo € porque as nossas ruas aqui sao
perigosas na nossa comunidade, ndo é que seja violenta, mas era um medo
mesmo de deixar as criangas ir pra rua. Entdo brincar sim, juntas na rua, é
pouco, que eu vejo, que elas me falam, Brincadeira tradicional, como eu
conhecia 0s jogos, se perdeu. Eu acho que a educacéo fisica tem um papel
importante na busca. (Professor A)

Hoje é, a gente pode falar que € um pouco mais dificil devido a tecnologia,
né? Tecnologia ela toma muito tempo da crianga, do aluno, ndo é para
tomar muito tempo, entdo muitos dele, deles ndo tem mais esse tempo,
vamos dizer assim, ou esse gosto, pela brincadeira tradicional, brincar ali de
pinchinhas, entdo eles ndo tém mais esse gosto, porque é celular todo
tempo na mao entdo computador ali, ai a escola, eu vejo a escola como
ultimo refdgio para aonde poder ser implementado essas brincadeiras
tradicionais, eu vejo a escola como esse ref(igio que vocé pode sim
implementar essa brincadeiras tradicionais, que infelizmente as criangas
atuais ndo, vamos dizer assim, elas ndo dao muito valor, elas preferem esta
no jogo no celular, no computador do que brincando do pega-pega,
brincando do gemessom, no tempo do gemessem, entdo um nego6cio bem
legal que vocé corre, vai desenvolver, e vocé pula, vocé se movimento com
as lateralidades direita, esquerda, tudo isso pra as criancas ter essa
participacéo. (Professor B)

O Professor A, ressalta no seu relato as condi¢gdes estruturais do bairro em

gue a Escola esta situada, que ndo dispbe de espacos publicos para que as criangas
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brinquem, além disso o professor apresenta as condi¢cdes de moradias das criancas,
gue em sua maioria residem em casa/apartamentos alugados onde 0s espacgos séo
reduzidos e sem quintal. Os pais prezando por seguranca, ndo permitem que as
criancas brinquem na rua, diante dessa realidade, o professor entende que as
brincadeiras tradicionais se perderam e que a Educacao Fisica tem o papel de trazer
essas brincadeiras para as vivéncias das criancas.

A posposta de trazer as brincadeiras tradicionais ao conhecimento das
criancas significa um resgate da tradicdo e da cultura, considerando o quanto s&o
impregnadas de significacdes historicas ensinadas e apreendidas com intenso uso
da imaginacéo e socializacdo, possibilitando criar vivéncias firmadas em conexdes e
trocas de experiéncias que contribuem para que as criancas ampliem seus
conhecimentos culturais e desenvolvam habilidades sociais, psicomotoras, afetivas,
emocionais e cognitivas.

O Professor B, relata que o uso da tecnologia afastou as criancas das
brincadeiras tradicionais pois toma muito tempo e esta fazendo com que as criancas
nao tenham o gosto por essas brincadeiras, como pega-pega e gemessom,
preferindo ficar no celular ou no computador. Afirma que escola pode ser um lugar
onde essas brincadeiras tradicionais ainda possam ser praticadas, com importancia
para o desenvolvimento das criancas e podem ajudar a entender conceitos.

Os dois professores expressam em suas falas a necessidade de resgatar as
brincadeiras tradicionais e veem a Educacao fisica com potencial para esse resgate.

Segundo Piccolo (1995) o tempo determinado para as aulas de Educacao
Fisica ndo sao suficientes em relacdo ao quantitativo de tempo destinado aos
demais componentes curriculares, por isso o professor deve considerar a relevancia
do conteudo a ser trabalhado para o desenvolvimento das criangas.

Portanto os professores devem refletir e planejar suas acdes e objetivos a
serem atingidos e até mesmo pesquisar sobre o que os alunos conhecem, e analisar
a possibilidade de contemplar a brincadeira como atividade didatico-pedagdgica a

fim permitir a manifestacéo da cultura ludica.

5.3.2. Planejamento das atividades ludicas

135



Nessa categoria, a reflexbes se estabelecem a partir dos seguintes eixos
tematicos: planejamento/ organizacao/ avaliacao das atividades ludicas.

Sabe-se ainda, que o planejamento tem importante funcdo no processo de
ensino aprendizagem, porque é por ele que professor consegue sistematizar o seu
trabalho, tracando metas e objetivos bem como refletindo sobre os planejamentos
anteriores, e buscando definir o melhor caminho para a aprendizagem, considerando
o ludico no seu planejamento.

Para Libanio (2008) o planejamento € um trabalho do docente, que tem a
finalidade de organizar as praticas e seus objetivos de ensino, inclui sua revisédo, e
adequacao, quando necessario, € 0 meio do professor se preparar e também de
pesquisar e refletir.

Tendo isso em mente, perguntamos aos professores se o ladico é
contemplado em suas aulas, de que forma, e se é utilizado como estratégia ou

conteudo ou mero passatempo, obtivemos as seguintes respostas:

Sim o ladico é muito usado na educacgdo, e eu utilizo muito nas minhas
praticas [...] Por exemplo nas dindmicas, e em grupos, grupos é quando, por
exemplo, eu quero iniciar uma aula de educacéo fisica e tem um elemento
assim interdisciplinar, Ai eu coloco mais o Ludico, pra despertar essas
criancas, que vai ser uma aula diferente, € uma aula que eles interagem,
eles gostam, dependendo também da proposta do professor, e Sempre eu
coloco isso como uma aula que néo é fechada.

Ndo é Como a ginastica que o professor vai la faz alongamento, todo
mundo faz igualzinho, ou entdo uma aula assim Vocé faz uma pratica
esportiva, Vocé direciona um determinado, é fundamental e todos tem que
fazer aquele fundamento, néo, o lidico nao, o ludico é aquela né que vocé,
tem a participacdo completas do aluno.

[...] uma resolu¢do um problema que eu coloco, ele se junta, entdo o ludico
tem essa faceta, esse objetivo, de ser uma coisa mais solta € esse lado
mais de prazer mais voltado pra a crianga. ( Professor A)

Bom, ele é usado como estratégia, eu uso como como estratégia, por
gue muitas vezes a crianga vocé so falando, ou s6 escrevendo ela ndo
entende, mas, quando vocé desenha, ou quando vocé faz uma
performance na frente dela, ela entende, [...], ndo porque ela leu ou
porque vocé falou, mas porque vocé fez [...], usou o ludico dela, Ela
comecou a imaginar. Entdo quando ela comeca a imaginar, ela comecga
a desenvolver. Entdo eu uso como uma forma de estratégia, e nas minhas
aulas, principalmente o primeiro, segundo e terceiro ano, que é nessa fase
gue eles tdo de desenvolvimento de perguntas, que eles perguntam muito,
entdo, isso tudo vai ajudando, a gente de uma forma ladica a explicar pra
eles, entdo € muito importante isso. Eu uso nas minhas aulas como
estratégias que € justamente para que elas possam assimilar aquilo que eu
guero passar pra elas. ( Professor B)
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O Professor A, afirma que o ludico € amplamente utilizado em suas aulas
como estratégia para despertar as criancas, o professor afirma ainda, que suas
aulas que contam com a presenca do ludico e as criangcas interagem, mas que
depende da proposta do professor, assim, compara a diferenca entre as aulas com
o ludico e as aulas que precisa ensinar fundamentos, como os da ginastica.

O Professor B, também afirma a presenca do ludico enquanto estratégia de
ensino, e considera uma importante forma de ensinar, porque muitas vezes, apenas
falando ou escrevendo, as criangcas ndo entendem, mas quando o ludico é
envolvido, elas usam a imaginacdo e assimilam o conteudo, principalmente nos
Anos Iniciais, onde as criancas tém muitas duvidas e fazem muitas perguntas. Dado
isso, as estratégias ludicas ajudam a explicar de forma divertida e facilitam o
aprendizado dos alunos.

Ambos os professores afirmam usar o ludico como estratégia em suas aulas,
e relatam os pontos positivos que observam no desenvolvimento das aulas. O
ludico enquanto instrumento de ensino visa o objetivo do professor que segundo
Kishimoto (2011, p.42) “apesar da riqueza de situacOes de aprendizagens que
propicia, nunca se tem certeza de que a construcao do conhecimento efetuado pela
crianca € a mesma desejada pelo professor”

Diante do exposto, e para saber mais sobre o assunto, questionamos como
os professores organizam suas aulas do planejamento a avaliacdo considerando o

lidico como forma, conteldo e processo educativo.

Porque a gente tem um curriculo, nesse curriculo tem os eixos que é
ginastica Esporte, dangca e luta, como eu falei, eu uso lddico como
processo nas minhas aulas. mas sempre tdo presente, talvez ndo seja
assim algo que eu vou focar s6 no lidico, [...] eu planejo, por exemplo eu
posso colocar o ludico, porque minha aula é assim, deixa eu colocar, minha
aula ela comeca com alongamento, aquecimentos e um jogo que pode
entrar o ladico, por Gltimo, eu coloco o eixo que é o conteddo daquela
aula. Entdo o ludico seria nesse processo 0 jogo, que seria entre o
aquecimento e o conteudo principal da aula, o movimento do Ilddico. O
ladico ndo seria a atividade principal seria sé uma preparacdo ligando,
fazendo um link com a aula, daquele dia. ( Professor A)

Contetdo ou forma, que seja a gente faz, 0 nosso planejamento é
muito importante [...], €, principalmente da minha area, que é Educacao
Fisica usarmos esse ludico, colocar ali o conteido que seja um com 0s
esportes, mas dentro daquele esporte eu posso usar a ludicidade e ensinar
criangas, e ai, dependendo, como nds fazemos uma andlise pratica € de
movimento, se ela ta fazendo um movimento correto, se ela consegue, é
porque tem crianca que ndo consegue, principalmente nos primeiros anos
iniciais, ndo consegue realizar aguele movimento, ai a gente, dentro
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daqueles movimentos que a gente vé o que a crianca consegue fazer, nés
conseguimos classificar e, consequentemente, a gente faz uma avaliagao.

Bom, quando o quando € nosso contelido, nds temos que administrar jogos
e brincadeiras, é geralmente, quando eu pego ali contetdo e sei que é jogos
e brincadeiras, eu faco uma divisdo, entre o jogo em si, nés trabalhamos
com os estafetas, (é como se fosse mini jogos), e depois a gente faz aquela
evolucdo, nessa evolugédo, a crianga, ela tem que entender, né, que aquilo
ali é um jogo e o que é uma brincadeira. Entdo, dentro desses dois
personagens ai, jogos e brincadeiras, n6s montamos uma estratégia,
gue ndo pode ser, ela ndo pode sair dali pensando: ah eu vim aqui sé
pra brincar, mas, tudo que € feito € com intencionalidade de
desenvolver tanto a parte motora dela como a cognitiva. ( Professor B)

O Professor A, explica que usa o ludico para introduzir a aula, e ressalta que

suas aulas seguem uma sequéncia, na qual coloca o ludico entre o aquecimento e o

conteudo principal.

Diante da afirmacao do professor B, vale lembrar que os objetivos sdo sempre

do professor, a crianga ndo se preocupa com as intencbes e objetivos de

desenvolvimento estipulados, ela s6 quer viver o jogo ou a brincadeira intensamente

no tempo presente. Portanto, cabe ao professor o papel de mediar o processo de

ensino e aprendizagem, atribuindo-lhe significado e sentido.

Por seguinte, colocamos em questéo, se o ludico pode ser considerado uma

ferramenta no processo de ensino-aprendizagem, e os professores responderam o

seguinte:

P1: Mas que seja uma coisa que desperte. Vai despertar nela, a curiosidade
de fazer, por isso que é importante o ludico. O que é ladico ndo &, é como
vocé fazer uma conta |4, um mais um, mais um, mais dois, mais trés, ai bota
um monte de conta, ala vé um Monte de conta no quadro e diz: meu Deus,
eu vou ter que fazer tudo isso, ndo no ladico as vezes é uma coisa. Entdo é
uma ferramenta bem importante, porque é uma ferramenta pratica que vai
vocé vai observar, o resultado logo, ou ela vai fazer ou ela vai fazer, ela vai
fazer, certo, ou ela vai fazer errado, é uma atividade prética, que vocé vé é a
resposta imediata. (Professor A)

Sim, pode ser se utilizar como uma ferramenta de aprendizado, nas nossas
brincadeiras e jogos, nés colocamos, até ensinamos através da brincadeira
Portugués e Matemética. Dentro da brincadeira, a gente, coloca aquele
ladico, coloca os bal6es com os ndmeros, e um corre e da pra outro, soma,
guanto que deu. Entéo isso tudo ajuda, € uma forma ludica deles, brincando
ali eles aprendem a Matematica. Porque a gente sabe que sdo matérias
mais dificeis, digamos assim, deles compreenderem principalmente a
Matematica pra alguns para outros ja sdo a Lingua Portuguesa, entdo
guando nés usamos o ludico através das brincadeiras, isso € tem um
impacto imenso na vida deles. (Professor B)
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O Professor A, ressalta que € importante, mas que precisa despertar a
curiosidade na crianca.

Os professores concordam em suas falas que o ladico é uma ferramenta no
processo ensino aprendizagem, e que através do ludico as criangas se interessam
mais e aprendem melhor, influenciando nos resultados da aprendizagem de
Matematica e Lingua Portuguesa.

O ludico comumente é enfatizado como instrumento para alcancar o0s
objetivos educacionais, mas além disso como enfatiza Marcellino (1989) a
indissociabilidade do elemento ludico enquanto forma, contetdo, processo e produto
gue precisa ser considerado no processo educativo para a ampla vivéncia do ludico.

Na continuidade da pesquisa, consideramos a avaliacdo do processo de
aprendizagem, tal momento, estar interligado ao processo de planejamento das
atividades (Farias, 2011). Diante disso, e para entender como isso é realizado em
suas praticas, questionamos os Professores sobre como acontece a avaliacdo das
atividades ludicas no processo de ensinar e aprender e de que maneira isso consta

no seu planejamento?

Entéo, a primeira avaliagdo comeca ai na participacao do aluno, a segunda
€ 0 entendimento, se a crianca esta entendendo aquela atividade, e na
terceira, eu paro e faco comentario geral, [...] nesse momento eles também
participam dessa avaliagdo. Eles falam, penso que quando eles comentam,
eles também tdo avaliando. Escutar: Entdo eu ndo gostei; Podia Ser outra,
entao eles estédo avaliando também. (Professor A)

Bom nos meus planejamentos essa maneira de avaliar nés seguimos um
conteddo, nés temos um norte que é o CEM, vamos supor recriar uma
brincadeira, que tem dentro daquilo, vocé consegue ver se a crian¢a ela
consegue recriar aquela brincadeira de uma forma diferente ou se ela nao
consegue, vocé consegue avaliar quem estd dentro daquele perfil, que no
conteddo vem pedido. Entdo, dentro do nosso planejamento tem essa
especificidade, de ela conseguir, vou da um exemplo, consegue andar em
linha reta, entdo € dentro da nossa da nossa matéria, ela tem que andar em
linha reta, entdo eu consigo avaliar se ela tem um equilibrio ou néo, entdo
eu consigo avaliar se ela ja consegue porque tem criancas que néo
consegue nem saltar, tem crianca que ndo consegue andar em linha reta,
tem crianga que tem dificuldade em fazer lateralidade ou pra direita ou pra
esquerda, entdo tudo isso temos como avaliar dentro daquele contetido que
foi programada pra ela recriar cria brincadeira, andar na passarela ou saltar
por cima de alguma coisa,[...] , entdo nos avaliamos dentro disso. (Professor
B)

O Professor A, demostra que sua avalicdo € realizada em trés momentos

durante a realizacéo das aulas, nas quais considera a participacédo, o entendimento
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da crianca sobre o que esta acontecendo na aula e por ultimo realiza uma conversa
em que as criancas também avaliam a aula.

O Professor B, ressalta que existe um curriculo que guia o processo, e que de
acordo com esse curriculo as criancas precisam desenvolver certas habilidades que
devem ser avaliadas, e a partir disso avalia as criancas.

A avalicdo da aprendizagem deve ser concebida como um instrumento pelo
gual o professor toma conhecimento sobre os niveis de desenvolvimento em que 0s
alunos se encontram, partir dessas informacfes o professor podera retomar ao
processo de planejamento das agoes.

Para Luckesi (1996) € comum a aplicacdo da avaliagdo como um instrumento
de verificacdo empregada para descobrir se os alunos sabem o suficiente ou néo,
esse tipo de avaliagdo tem fim em si mesmo e ndo atinge objetivos de
aprendizagem, que é a centralidade do processo educativo.

De tal maneira, € preciso questionar os objetivos com quais se avalia para a
partir disso identificar o que vai ser avaliado. Deste modo a avaliacdo deve ser
usada para ajudar os alunos a aprender e ndo apenas para determinar a promocao
ou a retencdo. Logo, a avaliacdo precisa ser configurada em um processo continuo
e abrangente.

Diante disso, concordamos com Farias (2011, p. 128) “concebendo o aluno,
como ser integral, pontuando a participagdo, o interesse, 0 seu comportamento
como condutas relevantes, constatamos a insuficiéncia da prova como Unico meio
legitimo de avaliacdo.” Isso coloca o professor diante do desfio de escolher os

instrumentos adequada aos objetivos do processo avaliativo.

5.3.3. Os professores e suas concepc¢des sobre a influéncia do ladico nas suas
praticas

7z

Essa categoria € composta pelos eixos tematicos: ludico/desenvolvimento
integral/ comportamentos e interesses da crianga

Considerando o desenvolvimento integral do ser crianca de plena importancia
no campo educacional, assim por subsidiar professores e todos que estao

envolvidos no processo educativo, perguntamos aos professores se consideram o
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ladico fundamental no desenvolvimento integral da crianca. Registramos as repostas
a seqguir:

Sim, porque a que crianga é ja um ser que se movimenta, e se deixar solto,
ela vai querer fazer alguma coisa, ela vai querer pegar, ela vai querer
contar, ela vai querer riscar, vai pular, vai falar, assim, a crianca & por
natureza, ja € um ser que se movimenta. na sala de aula t4 presa ali, mas o
desejo dela é sair, ir pular, correr, brincar.

Eu acho que é a grande importante da Educacéo Fisica € essa vocé sempre
direcionar, vamos dizer assim, movimento organizados, é direcionado uma
intencionalidade sempre, € pular, correr, andar, se deslocar. Esse
movimento basico, que ja € natural da crianga, ai a Educacdo Fisica eu
acho que vem nesse momento trazer de maneira orientada ai junto também,
gue que hoje em dia pede, direcionar pra escrita e para a leitura. (Professor
A)

Com toda certeza o ludico ele é importantissimo, € ali que a crianca através
das brincadeiras, das imagens que s&o criadas na cabeca dela é um
estimulo de criagéo [...] assim, entdo vocé estimula a criangas a raciocinar a
pensar, entdo a gente usa os ludico, dentro das brincadeiras eu quero
ensinar o equilibrio pra ela ai eu vou usar o que? 0 avido, eu digo olha a
gente vai usar a posi¢édo de avido que elas ja sabem, subtende que ela olha,
e disse 0 avido tem as assas aberta, e ai a gente vai ficar numa perna sé, e
a gente vai comecar a balancar justamente pra ela atender aquilo ali que ela
ta fazendo. Ela na hora ela diz, eu té imitando o avido. Mas na realidade, ela
ta fazendo um teste de equilibrio pra ver se elas conseguem ou nao
conseguem se equilibrar. O ludico, ele € muito importante, principalmente a
crianca como t4 nos seus primeiros anos, primeiro, segundo e terceiro
aninho é muito importante na vida das criancas que ajuda muito a
desenvolver o cognitivo dela. (Professor B)

O Professor A, avalia o ludico importante no desenvolvimento da crianga por
considerar o movimento como algo natural da crianca, afirmando ainda que a
Educacgéo Fisica deve direcionar os movimentos da crianga, e de acordo com as
orientacdes da Educacao Fisica deve-se intencionar o desenvolvimento da leitura e
escrita também nas aulas de Educacéo Fisica.

Para o Professor B, o lddico € muito importante porque através das
brincadeiras, as criangas podem exercitar a criatividade e estimular o pensamento. A
titulo de ilustracdo, quando se usa a brincadeira de imitar um avido para ensinar o
equilibrio, a crianca ndo s6 se diverte como também exercita suas habilidades
motoras. O ludico € importante ndo apenas na Educacéo Fisica, mas também em
outras &reas da Educacao, pois, ajuda no desenvolvimento das criancas.

Os professores concordam que o ludico é fundamental no desenvolvimento
integral da crianca, e que a Educacdo Fisica tem importante papel nesse
desenvolvimento.
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Por seguinte, aos professores direcionamos a questdo: Se os alunos forem
incentivados a jogar, a brincar exercitando o respeito as regras, a cooperacao e
interagdo em grupo, na sua opinido isso pode ter um impacto no desenvolvimento

das criangas? Registramos as seguintes respostas:

Sim, tudo isso é importante, eu acho que a Educacao Fisica serve pra isso,
como eu falei, assim, tudo tem um direcionamento uma intencionalidade, e
voceé colocar isso no seu planejamento, vocé vai obter resultados.

N&o é s6 dar prioridade assim, ao conteddo e as atividades, também
explorar o termo integral, o comportamento da crianca é importante sim,
impacta muito.

Por que tem aquele curriculo oculto que até as professoras de sala de aula
trabalham ne? Assim, € organizacdo da crianca, o respeito aos colegas, a
organizagdo [...] Isso também explora na educacgéo fisica, € o tempo de
aguardar na fila.

Entdo impacta muito se vocé for explorar tudo isso, né, as atividades e
explorar o além disso, ndo é sO dar prioridade assim ao contetdo e as
atividades, também explorar [...] o termo integral Comportamento da
crianca é importante, Sim impacta muito. (Professor A)

[...] principalmente a crianca do primeiro e segundo ano, que ela tem muito
individualismo, entdo quando vocé faz esse tipo de jogos a crianga, ela
comecga a cooperar e isso vai gerar nela 14 na frente,[...]. Entdo, essa
cooperacdo, esse respeito pelo colega, ela vai adquirir nesses jogos
cooperativos, E um tem que ajudar um outro, vou da um exemplo de uma
brincadeira: cabo de guerra, vamos botar, todos eles tém que cooperar ali
juntos, trabalhar juntos, [...] para que eles possam vencer, entdo € aquele
jogo ali, eles estdo unidos em um certo proposito, que € passar a
bandeirinha, entdo isso gera neles um vinculo muito forte, e essa
cooperacdo entre eles gera um respeito entre eles, um incentivo uma
motivacao. (Professor B)

A partir das falas, em destaque a intencionalidade faz parte da pratica para o
Professor A, ndo se deve priorizar unicamente os conteudos e atividades, mas por
meio do curriculo oculto desenvolver experiéncias educacionais que contribuem para
a aprendizagem de comportamentos e normas sociais. Para o Professor B, o ludico
contribui para formacdo de comportamentos principalmente nos primeiros dois anos
do Ensino Fundamental, onde as criancas estdo nesse processo de formacéo e
construcdo dos comportamentos e valores.

Em continuidade a investigacdo, perguntamos: diante das atividades ludicas
como as criangcas reagem? Participam, colaboram com as regras, nao respeitam

regras, ficam agitadas ou demonstram desinteresse? As repostas a seguir.

N&o, ndo, elas participam sim, se for uma atividade bem legal bem
elaborada assim no nivel deles, criativa que chamem atencéo.
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Eu vou fazer do jeito que eles entendem. Entdo, depende da atividade né?
adequada a idade da crianga, maturidade da crianca, nao pode ser muitas
regras para uma crianca de primeiro, no primeiro s6 saber correr, pular,
saltar, se for uma coisa. Elaborado assim, muitas regras ndo vao saber.
(Professor A)

Bom, [...] com essas brincadeiras as criancas, elas ficam bem, é bem
atrativo para elas, né? Quando a gente traz uma brincadeira, é algo
diferente. E, atrai elas: ai, eu quero brincar porque eu ndo conheco; Eu ndo
sei ndo, nunca participei disso. Até mesmo simples, a amarelinha,

Entdo sédo coisas assim, simples, que as vezes a crianca ndo sabe, quando
ela olha, ela: puxa, € amarelinha, tem que jogar pedrinha e tal, assim,
assim, é uma festa, eles gostam, obedece melhor, vai funcionar assim,
assim, eles pelo interesse deles, eles querem aprender, eles querem fazer
aquela, aquela aula, entao, e eles segue realmente a regrinha la. Entéo,
eles obedecem e gostam muito dessas atividades. (Professor B)

O Professor A, salienta que a participacdo depende da organizacdo da
atividade demostrando que nao basta a atividade ser ludica, mas precisa considerar
alguns aspectos, como a idade da crianca para elas se interessem e participem.

Vigotski (2021) salienta através da zona de desenvolvimento eminente o
professor pode considerar o que a crianca ja sabe fazer sozinha , através suas
vivencias anteriores a escola, a crianga nao chega na escola vazia, pelo contrério o
ser criangca tem histdria e cultura que precisam ser consideradas no processo
educativo.

A afirmacdo da crianca do primeiro ano como quem sO sabe correr, pular,
saltar, pode ser interpretado equivocadamente como uma limitagdo dessa faixa
etaria. Mas, é preciso refletir que isso basta para o momento exploratério vivido
nesta idade, pois, € como esses atributos que elas se descobrem no mundo.

[{JF4

O Professor B, afirma “é uma festa” considera que as atividades ludicas
despertam a alegria e a curiosidade das criangas diante do desconhecido e aceitam
as regras.

Assim, a participacdo das criancas nas atividades ludicas sera significativa se
for interessante para elas, mas, cabe ao professor ter essa percepcéao, e para isso é
preciso conhecer as necessidades e interesses da turma para melhor planejar a sua

pratica.

5.3.4. Reflexdes sobre a Escola e o ltdico
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Essa categoria versa sobre a reflexdo das teméticas: ludico e escola/ relacao
Projeto Politico Pedagodgico (PPP) e ludico,
Huizinga (2000, p.108). revela “a palavra escola" possui uma historia

(14

interessante, que Inicialmente significava "6cio”, mas com o passar do tempo,
passou a ter o significado oposto, em outras palavras, um lugar de trabalho e estudo
organizados, que deve ser iniciada desde a infancia.

Comprovadamente, a insercdo do primeiro ano do Ensino Fundamental,
fundamentada na Leill.274, (Brasil, 2006) causou a ingresso da crianca de seis
anos no Ensino Fundamental objetivando a alfabetizacdo, assim, instituindo a
obrigacédo ainda mais cedo. Diante disso, os professores foram questionados se nas
suas percepcdes a escola trata o ladico como atividade principal para a

aprendizagem e desenvolvimento das criancgas.

Ela coloca o ludico sim, como uma atividade que deve ser dada importancia,
mas como principal acho que ndo, mas tem bastante, [...] na escola, o ludico
ele tem essa, tem a importancia dele para o desenvolvimento da
aprendizagem. O ludico esta no processo, mas ndo ta assim como principal,
assim na estrutura para ser ladico, porque seria mais uma filosofia, teria que
mexer no PPP, no PPP que tem né? as prioridades. (Professor A)

Bom, escola ela, no meu olhar, [...], ela € mais mecanica de que ludica, é
mais conteldo, é mais, é essas partes mais burocraticas enquanto deveria
ser usado, é vejo que deveria ser usado bastante o ludico né, até por causa
da fase das criancas, a fase delas é essa, estdo aprendendo, elas
aprendem vendo, vendo um video, vocé coloca ali. Entdo é muito
importante isso, e as vezes a escola ndo tem esse olhar ndo, nédo valoriza.
E esse ludico que é tdo importante para a crianca, é para ela se
desenvolver como pessoa, como ser humano. (Professor B)

O Professor A, percebe que a escola da importancia e de modo geral executa
o ludico, mas, ndo considera o mais importante, acredita que ele é visto pela escola
como uma parte do processo, mas segundo ele, para ser atividade principal teria
gue constar no PPP, pois, as prioridades estao no PPP.

Nos resultados da andlise do documento PPP, a escola traz registrado em seu
Projeto Pedagdgico, sua concepcéo sobre o elemento lidico como um instrumento
do processo educativo, evidenciando ainda sua utilizacdo exclusivamente para fins

produtivos.
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O Professor B, tem uma percepcao da escola com tendéncia mais mecéanica
do que ludica devido a quantidade de conteudos e exigéncias burocraticas da
escola que interferem no desenvolvimento do Iudico.

Nesse sentido, concepgfes que desconsideram a vivéncia do ladico nos
processos educativos interfere nos tempos e espacos do brincar que séo reduzidos
e limitados ou podendo até ser proibido em certas instituicbes de ensino,

confirmando o carater contrario ao ludico.

[...] E essa concepcdo que provoca a diminuicdo do tempo e espacos do
brincar, a medida que avancam os anos do Ensino fundamental. Seu lugar e
tempo vao se restringindo a hora do recreio, assumindo contornos cada vez
mais definidos e restritos em termos de horérios, espacos e disciplina: ndo
pode correr, jogar bolar, entre outras acdes. (Borba, 2007, p.35)

Nesse sentido, Marcellino considera “a necessidade de recuperacao da forca
do ludico fica ainda mais patente, se considerarmos que 0 processo educativo, tal
como se manifesta, na sociedade contemporénea, é voltado quase que
exclusivamente para a vida produtiva” (1989, p.47). Desta forma, o autor enfatiza a
énfase dada a produtividade nos primeiros anos do processo educativo e ainda o
isolamento e distanciamento do campo do trabalho e o ladico, mas que para o autor
se trata de uma relacdo de interdependéncia, por entender que a vivéncia do ludico
também exige esforgo e trabalho.

Em especial, a énfase dada a produtividade cada vezes mais cedo tem
chegado ainda na Educacao Infantil. Entende-se que essa cobranca ndo tem origem
na escola em si, mas parte da sociedade em geral que nao percebe que a crianca

tem sua cultura prépria. De acordo com Marcellino (1989):

O que se observa na sociedade, em relacdo a crianca € a impossibilidade
do presente, em nome de uma preparac¢do para um futuro que néo lhe
pertence. Acredito que negar a possibilidade de manifestacdo do ludico é
negar a esperanca. E ao negar a esperanca para a faixa etéria infantil, a
sociedade nega para si, como um todo a esperanca de um futuro novo.
(Marcellino, 1989, p. 57-58)

Diante disso, € importante refletir sobre as concepc¢des de crianca, de infancia
em nossa comunidade escolar local, para melhor planejar o processo educativo.

Segundo Marcellino (1989, p. 58) “o entendimento da crianga como participante da
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dinamica social é importante, inclusive para a caracterizagéo do ludico.” E como a
escola propde a vivéncia do ludico no proceso educativo reflete sua concepcao
sobre a criancga.

Sendo o PPP um documento identitdrio da escola, orienta 0 ensino da
instituicdo apresentando seus obijetivos, filosofia, missao, perspectivas e concepcdes
de ensino e aprendizagem. Nessa Otica, questionamos a opinido dos professores

sobre a existéncia de articulacao entre PPP e o ludico.

Que esta em sendo executado com o ladico, t4! Mas, ndo sei se ta escrito
no PPP, Nao sei se ta escrito la que o lddico tem essa importancia, vou
procurar saber. (Professor A)

Bom, ele esta sim vinculado com o ludico o PPP da escola, Por qué quando
a gente vai fazer essa programacéo, todos déao ali a sua contribuicdo, e
geralmente, né? Professores, eu digo assim, mais professor de Educacéo
Fisica, porque eles buscam mais essa, expandir esse ludico na crianga,
entao, é vejo que é colocado no PPP sim. (Professor B)

O Professor A, em seu relato demostrou duvidas sobre a relacdo do PPP com
o ludico, afirmando que iria se informar sobre 0 assunto, pois seu contato com o com
versdes anteriores do documento ja datam certo tempo, mesma diante da davida, o
professor afirmou que o ludico é executado na escola.

O professor B, afirmou em sua fala que o PPP esta vinculado ao ludico e que
principalmente os professores de Educacéo Fisica contribuem para a expansédo do
lidico. Mas, identificamos que o ludico é pouco mencionado no PPP, visto que na
construcdo da nuvem de palavras como € pouco mencionado, ndo aparece na ja
mencionada nuvem de palavras, sendo identificado apenas trés vezes, e orientado
para ser utilizado enquanto um meio de aquisi¢do de conteudos, no Programa Mais
alfabetizacdo é colocado o ludico e a pratica de esportes sob a responsabilidade da
professora titular junto com a estagiaria e a pedagoga, no entanto, nao identificamos
a relacéo direta com os professores de Educacéao Fisica.

A escola ndo é apenas uma estrutura fisica, € um lugar onde as pessoas
trabalham e estudam, e a organizacdo, as regras e rotinas da escola refletem em
como o trabalho dos professores é feito (Tardif; Lessard, 2014).

A escola como uma instituicdo social de formacado humana é influenciada pela

sociedade, que impacta seus processos educativos, ora se a sociedade ainda
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apresenta dificuldades em aceitar o elemento ladico em sua abrangéncia, sem
duvidas a escola, ainda que sem generalizacbes, também reproduz essa dificuldade,
primeiro pelas fortes influéncias do Ensino tradicional que ainda se perpetua na
realidade escolar, e segundo pela perceptivel auséncia ou timida presenca do
elemento ludico na formacéo do professor.

Posto isso, semelhante a sociedade capitalista, a escola tem sua atividade
voltada para a supervalorizagcdo dos resultados, devido a isso, Marcellino(1989,
p.82) enfatiza: “[...] & importante valorizar o processo de aprendizagem e nao
apenas o produto final” .

Portanto, € preciso romper com a valorizacao unilateral do produto final como
requer a logica capitalista que percebe as criancas de forma de estatistica,
enfatizamos ao memos tempo que nao se trata de romantizar a crianga como um ser
encantado em um mundo a parte, mas, € notorio a necessidade de ampliar a
concepcao de infancia e de crianca como um ser de direito e detentor de cultura
propria, que importa ser reconhecida por esta sociedade.

Para que o0 processo nao se detenha restritamente ao campo da
rentabilidade, h&d questdes que precisam ser refletidas, como sugere Marcellino
(1989, p.82) “o que o processo educativo visa, além dos conhecimentos? Que
conhecimento busca? Com que finalidade: render mais, manter; viver melhor,
mudar?

Isso denota a importancia de saber o que se pretende alcancar, para entender
gue tipo de aprendizagem as escolas tém ofertado, e que lugar a cultura da crianca
tem ocupado nesse processo adultocéntrico. Pensar a propria crianca com potencial
para melhorar as concep¢cdes que se tem sobre ela e suas aprendizagens, isto €,

além dos estudos cientificos aprender sobre as criangas com as criangas.
Conceitos nas concepcdes dos Professores

Diante dos resultados desta investigagcao, trazemos a nuvem de conceitos de
cada professor individualmente, objetivando apresentar a importancia dos conceitos

encontrados em suas concepcfes, para isso, as nuvens abaixo foram criadas a

partir das respostas das entrevistas registradas e transcritas.
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Figure 16 — Nuvem de conceitos - Professor A Figure 17 — Nuvem de conceito - Professor B

9 es porte
fugir formar esporte

«cos Crlanga

horar

mear

ludico =™ crianca

fase

barco regrar
eixo i T :
aula™” " = tidico Jog0
dia ofiai
SIS ludico
procurar

Fonte: elaborado pela pesquisadora por meio do Fonte: elaborado pela pesquisadora, por meio do
software ATLAS.ti software ATLAS.ti

19



CONSIDERACOES FINAIS

Trazer a pesquisa: Concepcdes dos professores sobre o ludico nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental em uma Escola Publica de Manaus, € um mergulho
nas reflexdes sobre os resultados gerados por esta investigacao.

Tendo em vista o objetivo desta pesquisa definido em conhecer quais
situacOes didaticas que os professores desenvolvem, considerando o elemento
ladico no contexto escolar com foco no planejamento das estratégias, contetidos e
avaliacdes das atividades trabalhadas e sua articulagdo com o PPP da escola.
Nessa direcdo, o caminho tracado para alcancar o objetivo foi a pesquisa
bibliogréfica, a pesquisa de campo com entrevistas e analise documental.

O estudo da literatura sobre o elemento lidico como componente da cultura,
trouxe contribuicdes tedricas sobre o ludico concebido de forma abrangente, como
manifestacdo da cultura e da infancia. Do mesmo modo, as contribuicbes no
desenvolvimento infantil e que transpassa as dimensfes do desenvolvimento do ser
crianga possibilitando o desenvolvimento das capacidades criadoras, motoras,
afetiva e de sociabilidade, possibilidades de promocdo e do desenvolvimento da
saude e do desenvolvimento cognitivo.

Analisando o ludico, no contexto em que as escolas estdo situadas na
aceleracdo em busca da produtividade materializada no processo de escolarizacao,
enfatizada nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental com a diminuicdo do tempo e
espaco do brincar, em ambientes com rotinas de padronizacao para o oficio do aluno
gue perde o lugar de crianca, impossibilitada a vivéncia do presente, para exercer
sua obrigacéo de preparacao para o futuro.

Conseguinte a isso, para maior entendimento do ludico como elemento da
cultura, fez-se necessario a busca pelo conceito de crianca e infancia, levando-nos
ao entendimento da pluralidade das infancias e crianga, concebida como um sujeito
de direito e construtora da sua prépria cultura, que nos levou a refletir sobre seus
diretos, que embora constitucionalizados, ainda muito negligenciados nos territorios
local, nacional e global, no entendimento de que quando uma crianca tem seus
diretos violados, incluindo o direito de brincar, isso torna seus direitos vulneraveis

em qualquer lugar do mundo.
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Ao refletir o ludico e o ensino fundamental nos documentos legais, buscamos
as orientacdes de estruturacdo do ensino fundamental de nove anos. Ao analisar
este documento junto aos pareceres relacionados, encontramos contradigcdes entre
as normas e a realidade escolar. As orientagdes para ensino fundamental levantam
reflexdes sobre a crianga, 0 brincar e o processo de escolarizacdo, considerando
gue crianca tem historia e cultura propria, no entanto a crianca tem que se adaptar a
cultura da escola.

Ao se colocar em jogo a pesquisadora traz suas concepcdes sobre o ato de
ensinar e aprender o elemento ludico, revelando as potencialidades de vivéncias
ldicas em sala de aula, buscando propor a participacdo ativa das criancas nos
processos de ensino e aprendizagem, embora a instrumentalizacdo do Iladico nos
documentos citados que propde sua utilizagdo com énfase na produtividade.

Para atender aos objetivos especificos de saber como o ludico é constituido
no documento da escola realizamos a analise documental, analisando este
documento identificamos o ladico institucionalizado orientado com o objetivo voltado
para a alfabetizagdo e que nos primeiros Anos do Ensino Fundamental os alunos
devem ser preparados para ter familiaridades com os modelos das avaliagdes
externas a serem realizadas, bem como é orientado a utilizacdo do ludico no reforco
com as criancas que apresentam dificuldades na alfabetizacéao.

Com o objetivo de identificar as concepc¢des dos professores no contexto
escolar sobre os conteudos didaticos e as estratégias de aprendizagem que tratam
sobre o elemento ludico, definimos a técnica de entrevista. As respostas 0s
professores demostraram conhecer a importancia do elemento ludico para o
desenvolvimento da crianca, sempre ressaltando a importancia da intencionalidade
gue deve envolver a prética, a partir de objetivos estimulados nos seus
planejamentos e curriculo.

As Contribuicdes praticas desta pesquisa se apresentam nas concepc¢oes do
elemento luddico como manifestacdo da cultura, que poderdo ser consultadas e
renovadas a partir da pratica de outros professores que se interessarem pelas
concepcgdes sobre o0 ato de ensinar e aprender o elemento ludico.

Desta forma, revelam as potencialidades de vivéncias ludicas em sala de

aula, buscando propor a participacdo ativa das criangcas nos processos de ensino e
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aprendizagem, embora a instrumentalizacdo do ludico nos documentos citados que
propde sua utilizacdo com énfase na produtividade.

Buscando conhecer as concepcdes dos professores construimos categorias
de andlise visando responder ao nosso problema de pesquisa: Por que e como as
atividades ludicas sé@o desenvolvidas pelos professores nos anos iniciais do Ensino
Fundamental em uma Escola Publica Municipal de Manaus através de suas
concepcOes e PPP da escola?

Na categoria: Formagéao, experiéncias e saberes podemos conhecer o perfil
dos professores. Identificamos experiéncias e saberes de suas historias de vida que
influenciaram na escolha de suas profissées, bem como influenciam em suas
praticas pedagdgicas para a vivéncia do ladico na escola.

Na categoria: Planejamento da atividade ludica, pode-se concluir que os
professores dao énfase aos planejamentos de suas praticas incluindo o ludico como
estratégias, sempre direcionando para conteddo ou comportamentos.

Na categoria: Os professores e as suas concepc¢des sobre as influéncias do
ludico, os professores demonstram compreender de forma parcial a importancia do
ladico no desenvolvimento da criancga.

Na categoria reflexdes sobre a escola e o ladico, as concepcdes dos
professores sobre o ludico divergem em alguns aspectos. O Professor A, acredita
que escola desenvolve o elemento ludico, o Professor B vé que a escola mais
voltada para as burocracias do que para o ludico, mas, em relagdo ao PPP, ambos
os professores afirmam que existe articulacdo com o ladico.

Portanto, a escola tem uma definicdo unilateral de ludico como estratégia
registrada no PPP da escola. Os professores demonstram ter conhecimento sobre a
relevancia da vivéncia ludica do desenvolvimento integral das criancas, diante da
pergunta sobre como o ludico é contemplado em suas aulas, afirmam o que o ludico
um instrumento, isso pode ser interpretado que a énfase estar em alcancar objetivo.
No entanto, defendemos o ludico ndo s6 como uma estratégia, mas em seu sentido
amplo, como elemento da cultura, que possibilita a vivéncia da cultura da crian¢ca ao
mesmo tempo em que aprende e se desenvolve.

Limitacdes da pesquisa se deu pela impossibilidade de pesquisar as criancas,
nos detemos em pesquisar os professores. Por entendermos que o campo

educacional é dinamico, portanto, a pesquisa ndo se esgota, por iSso para pesquisas
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futuras sugerimos a investigacdo sobre as concepc¢des das criancas sobre elemento

[adico.
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APENDICE A - Atividade de compra e venda — cliente

Escola: Municipal:

Professora:

Aluno:

Turma: Data:

/ /

1.Quanto vocé recebeu?

Atividade: Simulacdo de compra e venda

Ficha do cliente

2. Preencha a tabela durante a atividade.

Produto :

Preco:$

Deu em dinheiro:

Troco:

3.Qual produto mais barato que vocé comprou?

4.Qual o mais caro?

5.Quanto vocé gastou no total?

6.quanto restou em dinheiro?

7. vocé foi bem atendido?
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APENDICE B - Atividade compra e venda - Caixa

Escola: Municipal:

Professora:

Aluno:

Turma: Data: / /

Atividade: Simulacdo de compra e venda

Ficha do caixa

1. Quantia na abertura do caixa:

6. Quantia no fechamento do caixa?

7. Vocé sentiu dificuldade para passar o troco?
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APENDICE C - Questionario perfil social e profissional:

Nome (iniciais): nome ficticio

Qual sua ldade:

Qual Formagéo:

Qual Instituicao de formacéao
Curso de pos-graduacao:

Tempo que leciona e experiéncias:
Turmas que leciona atualmente:
PERIODO: () manha ( )tarde
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APENDICE D - Roteiro para entrevistas individuais

1.Vocé possui algum curso de atualizacdo e aperfeicoamento na area da Educacédo
Fisica escolar que trate sobre o elemento ludico?

2. Por que vocé escolheu essa profissdo? Essa era a profissdo que vocé queria?

3.0 ludico é contemplado em suas aulas? De que forma? E utilizado como
estratégia ou conteudo ou mero passatempo?

4) Quiais brincadeiras e jogos ludicos sdo mais conhecidos por vocé? Cite-0s

5) Na sua opinido, vocé considera o ludico fundamental no desenvolvimento integral
da crianca?

6) Vocé percebe que a escola trata o ludico como atividade principal para a
aprendizagem e desenvolvimento das criangas?

7) Como vocé organiza suas aulas do planejamento a avaliacdo considerando o
lGdico como forma, conteudo e processo educativo?

8. Vocé acha que as criancas tém contato com brincadeiras e jogos tradicionais fora
do ambiente escolar, os quais ndo sao trabalhadas na escola? Por qué?

9. Se os alunos forem incentivados a jogar, a brincar exercitando o respeito as
regras, a cooperagao e interagdo em grupo, na sua opiniao isso pode ter um impacto
no desenvolvimento das criancas?

10.Na sua opinido, o PPP da escola é articulado com o ludico? Em que sentido?

11. Diante das atividades ludicas como as criangcas reagem? Participam,
colaboragcdo com as regras, ndo respeitam regras, ficam agitados ou demonstram
desinteresse.

13. Como acontece a avaliagdo das atividades ludicas no processo de ensinar e
aprender? De que maneira iSso consta no seu planejamento?

12. O ludico pode ser considerado uma ferramenta no processo de ensino-
aprendizagem? O que vocé tem a comentar sobre isso?

Perguntar se o entrevistado tem algo que gostaria de acrescentar.

E possivel realizar as aulas de educac&o fisica sem o lidico?
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ANEXO A - Termo de consentimento livre e esclarecido

UNIVERSIDADE FEDERAL DO AMAZONAS Ll JJ
N FACULDADE DE EDUCACAO ~ PPGE
UFAM PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAQO  ‘esemicrsanin

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

O(A) Sr(a) esta sendo convidado a participar do projeto de pesquisa CONCEPCOES
DOS PROFESSORES SOBRE O LUDICO NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL EM UMA ESCOLA MUNICIPAL DE MANAUS, cujo pesquisador
responsével é Juliana Camurga de Lima, sob a orientacdo do prof. Dr. Jodo Luiz da
costa Barros.

O(A) Sr(a) esta sendo convidado porque exerce cargo na escola e pode contribuir
com informacdes pertinente para essa pesquisa.

Esta pesquisa justifica-se por entendermos que a perspectiva do ludico pode
contribuir no processo de ensino e aprendizagem através das vivéncias de sala de
aula, bem como estar associado ao conteudo da Educacdo Fisica, com potencial
aporte na aquisicdo da consciéncia corporal, consciéncia espacial e temporal na
dindmica da vida escolar e na sociedade.

O objetivo do projeto é: Conhecer quais situacdes didaticas que os professores
desenvolvem, considerando o elemento Iudico no contexto escolar com foco no
planejamento das estratégias, conteudos e avaliacdes das atividades trabalhadas e
sua articulacdo com o PPP da escola;

Caso aceite participar sua participacdo consiste em ceder um tempo para uma
entrevista individual e presencial com questionario de 8 questbes e um roteiro
semiestruturado de 13 questdes. A entrevista com a gravacao em audio do roteiro
semiestruturado sera, posteriormente, transcrita.

Toda pesquisa com seres humanos envolve riscos aos participantes. Nesta pesquisa
0S riscos para o(a) Sr(a). sdo: constrangimento ao responder alguma pergunta;
desconforto; cansago ao responder as perguntas e quebra de anonimato. Para
minimizar tais riscos, serdo adotados o0s seguintes protocolos: preservacao da sua
identidade de sujeitos que forem mencionados, com aplicacdo de pseuddnimos;
apreciacdo previamente das perguntas antes de iniciar a entrevista e, se necessario,
retirada de alguma questao que lhe cause desconforto ou que ndo queira responder;
realizacdo da pesquisa em mais de uma sec¢ao, caso seja necessario para diminuir o
cansaco; conferéncia posterior da transcricdo do audio para observar se ha algo a
ser incluido, excluido ou alterado. (Resolucdo CNS n°510/2016, artigo 17, inciso Il)
O(A) Sr(a). tem a plena liberdade de recusar-se a participar ou retirar seu
consentimento, em qualquer fase da pesquisa, sem penalizacédo alguma. (Resolucéo
CNS n°510/2016, artigo 17, inciso IlI)
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Garantimos ao(a) Sr(a). a manutencao do sigilo e da privacidade de sua participacao
e de seus dados durante todas as fases da pesquisa, exceto quando houver
manifestacdo contraria durante ou apés o término. (Resolucdo CNS n°510/2016,
artigo 17, inciso 1V)

Asseguramos ao(a) Sr(a). o direito de assisténcia integral gratuita devido a danos
diretos/indiretos e imediatos/tardios decorrentes da participacdo no estudo ao
participante, pelo tempo que for necessario. conforme a Resolucdo CNS n°510/2016,
artigo 17, inciso V). Também sdo esperados os seguintes beneficios com esta
pesquisa: refletir sobre sua pratica pedagdgica, o que podera contribuir para a
melhoria da mesma; contribuir para que outros professores de Educacdo Fisica
compreendam os processos pedagoégicos envolvidos no ensino e aprendizagem.

Se julgar necessario, o(a) Sr(a). dispomos de tempo para que possa refletir sobre
sua participacdo, consultando, se necessério, seus familiares ou outras pessoas que
possam ajuda-los na tomada de deciséo livre e esclarecida.

Garantimos ao (a) Sr(a) o acesso aos resultados da pesquisa, de acordo com a
Resolugcdo CNS n°510/2016, Art. 17, inciso VI)

Garantimos ao(a) Sr(a). e seu acompanhante, quando necessario, 0 ressarcimento
das despesas devido sua participacdo na pesquisa, ainda que nao previstas
inicialmente, ou mesmo para recuperacdo a dano causado pela pesquisa ao
participante da pesquisa. O ressarcimento se dara por depoésito em conta bancaria
informada (Resolugcdo CNS n°510/2016, Art. 17, inciso VII)

O (A) Sr(a). pode entrar com contato com o0 pesquisador responsavel Juliana
Camurca de Lima a qualquer tempo para informacdo adicional no endereco
juliana.camurca@ufam.edu.br telefone de contato pessoal (92) 99211-6222)

O(A) Sr(a). também pode entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa
com Seres Humanos da Universidade Federal do Amazonas (CEP/UFAM) e com a
Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP), quando pertinente. O
CEP/UFAM fica na Escola de Enfermagem de Manaus (EEM/UFAM) - Sala 07, Rua
Teresina, 495 — Adrianépolis — Manaus — AM, Fone: (92) 3305-1181 Ramal 2004, E-
mail: cep@ufam.edu.br. O CEP/UFAM € um colegiado multi e transdisciplinar,
independente, criado para defender os interesses dos participantes da pesquisa em
sua integridade e dignidade e para contribuir no desenvolvimento da pesquisa dentro
de padrdes éticos.

O (A) Sr(a). podera ter acesso ao registro de consentimento sempre que for
solicitado. (Resolucdo CNS n°510/2016, Art.17, inciso X)

Este documento (TCLE) sera elaborado em duas VIAS, que serdo rubricadas em
todas as suas paginas, exceto a com as assinaturas, e assinadas ao seu término
pelo(a) Sr(a)., ou por seu representante legal, e pelo pesquisador responsavel,
ficando uma via com cada um.

Garantimos ao (a) Sr(a) a divulgacéo dos resultados da pesquisa, de acordo com a
Resolucdo CNS n°510/2016, artigo 3°, inciso IV) bem como asseguramos 0 retorno
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aos participantes da pesquisa com orientacées, aconselhamentos, sem prejuizo a
sociedade.

Conforme a Resolugédo CNS n° 510/2016, Artigo 9°, sua privacidade respeitada; de
terem garantida a confidencialidade das informacfGes pessoais e de decidirem,
dentre as informacdes que fornecem aquelas que podem ser tratadas publicamente.
Portanto, Garantimos que O audio estara sob dominio e protecdo do pesquisador
responsavel e ndo sera utilizada para nenhuma finalidade. Somente serd utilizada a
transcricdo do audio para a finalidade de divulgacéao cientifica e/ou educacional, sem
prejuizos das pessoas e/ou comunidades, inclusive, para a sua autoestima, prestigio
e/ou aspectos socioecondmicos. A transcricdo recebera tratamento para preservar a
sua identidade, assim, como de outras pessoas que venham a ser mencionadas.

(_)SIM, AUTORIZO A DIVULGACAO DA MINHA IMAGEM/VOZ
(_ )NAO, AUTORIZO A DIVULGACAO DA MINHA IMAGEM/VOZ

Garantimos ao(a) Sr(a). e seu acompanhante, quando necessario, 0 ressarcimento
das despesas devido sua participacdo na pesquisa, ainda que nao previstas
inicialmente, ou mesmo para recuperacdo a dano causado pela pesquisa ao
participante da pesquisa. O ressarcimento se dara por depdésito em conta bancéria
informada (Resolucdo CNS n°510/2016, Art. 17, inciso VII) Bem como garantimos
reembolso dos possiveis gastos (Resolucdo CNS n° 510/2016, Artigo 2°, Inciso
XXIV):

CONSENTIMENTO POS-INFORMACAO
RESOLUGCAO N° 510, DE 07 DE ABRIL DE 2016

Eu Declaro que concordo em participar da
pesquisa.
Manaus, / /

Assinatura do Participante

IMPRESSAO
DACTILOSCOPICA

Assinatura do Pesquisador Responsavel
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ANEXO B - Parecer consubstanciado do CEP

UNIVERSIDADE FEDERAL DO £ Plataforma
AMAZONAS - UFAM %ﬁﬂ

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: CONCEPCOES DOS PROFESSORES SOBRE O LUDICO NOS ANOS INICIAIS DO
ENSINO FUNDAMENTAL EM UMA ESCOLA MUNICIPAL DE MANAUS

Pesquisador: JULIANA CAMURCA DE LIMA

Area Tematica:

Versao: 2

CAAE: 80572624.9.0000.5020

Instituicao Proponente: Programa de Pos-Graduagao em Educagao
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 6.951.777

Apresentacao do Projeto:
Resumo:

Este estudo tem como propésito buscar relagdes entre as atividades ludicas no contexto escolar a partir das
praticas pedagogicas desenvolvidas pelos professores e professoras, ao mesmo tempo, para produgao de
novas possibilidades interpretativas formativas na docéncia de quem trabalha com criangas com
contribui¢goes significativas para a compreensao do elemento lidico enquanto forma e contetdo, produto e
processo no ato de

ensinar e aprender. Trata-se da necessidade de evidenciar as atividades pedagoégicas ludicas no cotidiano
escolar com o intuito de ampliar o repertorio motor das criangas, tendo o brincar como eixo motriz,
articulando aprendizagem e o desenvolvimento individual das criangas pelas interagdes sociais. E percebido
em muitas realidades que as escolas valorizam intensamente a busca dos resultados do indice de
Desenvolvimento

da Educacgao Basica (Ideb), seja no aprimoramento da leitura e escrita, quanto nas provas formuladas pelos
governos Municipal e Federal, deixando de lado o brincar como uma categoria do jogo ludico em segundo
plano. O objetivo geral € conhecer quais situagoes didaticas que os professores desenvolvem, considerando
o elemento ludico no contexto escolar com foco no planejamento das estratégias, contetudos e avaliagoes
das

atividades trabalhadas e sua articulagao com o PPP da escola. A questao problematica da

Enderego: Rua Teresina, 4950

Bairro: Adrnanopolis CEP: §9.057-070
UF: AM Municipio: MANAUS
Telefone: (92)3305-1181 E-mail: cep.ufam@gmail.com
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pesquisa é: Por que e como as atividades ludicas sdao desenvolvidas pelos professores nos anos iniciais do
Ensino Fundamental numa Escola Puablica Municipal de Manaus e sua articulagao com o PPP? Neste
sentido, com base nos pressupostos tedricos de Marcellino, Kishimoto, Brougere, Huizinga, Vigotski, Freire,
entre outros, nos ajudam a refletir

Continuagdo do Parecer: 6.951.777

sobre as maneiras que o ludico é tratado no interior da escola, de modo a ressignificar sua importancia no
processo educativo. Nos procedimentos metodologicos trata-se de um estudo de caso com pesquisa
bibliografica, entrevistas e documental. A recolha das informagoes e analises pretende estar centrada nas
relagdes de ensino vivenciadas nas atividades ludicas realizadas no contexto escolar e no PPP da escola.
Serao utilizadas

entrevistas com dois professores do Ensino Fundamental, dos 1° e 2° anos, numa escola publica municipal
de Manaus. As entrevistas individuais tém o propésito de conhecer a concepgao destes acerca da utilizagao
do ludico em sala de aula, e identificar como as atividades ocorrem no cotidiano escolar e sua articulagao
com o PPP da escola.

Hipotese:

nao se aplica.

Metodologia Proposta:

A pesquisa a ser realizada é classificada como abordagem qualitativa, considerando o que diz Chizzotti
(2006, p.28) O termo qualitativo implica uma partilha densa com pessoas, fatos e locais que constituem
objetivos da pesquisa, para extrair desse convivio os significados visiveis e latentes que somente sao
perceptiveis a uma atengao sensivel. Portanto, o termo qualitativo refere-se a um tipo de pesquisa que
procura entender as pessoas, fatos e locais a partir de conversas profundas. O objetivo é encontrar os
significados que s6 sao perceptiveis quando se observa com cuidado Perante os instrumentos necessarios
para a textualizagao e analise da pesquisa, permanecem ajustados: analise documental do Projeto Politico
Pedagogico - PPP da escola, e coleta de informagdées por meio de entrevistas direcionadas aos dois
professores de Educagao Fisica na escola

municipal de ensino fundamental Nova vida. Considerando o que explicam Ludke e André (2020, p.39) ¢a
grande vantagem da entrevista. Sobre outras técnicas é que ela permite. A captagao imediata e coerente da
informacao desejada¢. Esse tipo de técnica traz a vantagem

Enderego: Rua Teresina, 4950

Bairro: Adrianépolis CEP: §9.057-070
UF: AM Municipio: MANAUS
Telefone: (92)3305-1181 E-mail: cep.ufam@gmail.com
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de criar uma relagdo de interagao entre entrevistador e entrevistado para assim alcangar de forma mais
proxima da realidade dos entrevistados. As entrevistas semiestruturadas e individuais tém o proposito de
conhecer a concepgao destes acerca da utilizagao do lidico em sala de aula, e identificar como as
atividades ocorrem no cotidiano escolar e sua articulagdo com o PPP da escola. Quanto a abordagem aos
participantes, o projeto sera apresentado aos professores presencialmente em horarios combinados e sem
prejuizos aos seus horarios de trabalho.

Metodologia de Analise de Dados:

Para analise das informagoes coletadas, apresentamos preliminarmente as categorias de analise, as quais
serao organizadas a partir dos dados empiricos, a saber: primeiro, quais as concepgoes dos professores
sobre o elemento ludico da cultura, segundo como o lidico esta contido no Projeto Pedagogico Politico
(PPP) da escola.Nesta fase a analise de conteudo com base em Bardin (2016) , Silva e Fossa (2015)
apresentam uma estrutura em trés etapas para analise de contetido em pesquisas qualitativas. Na primeira,
denominada pré-analise, sera feita uma leitura flutuante seguida de uma leitura linha a linha do material das
entrevistas. Na segunda, sera feito a codificagao dos conteudos com a formagao de categorias iniciais,
intermediarias e finais a partir de agrupamentos por associagao de ideias semelhantes. Na terceira, sera
feita a analise interpretativa a partir

do referencial tedrico adotado.

Critério de Inclusao:

Como critérios de inclusao, serao adotados: ser professor de Educagao Fisica atuante na escola municipal
Nova Vida; atuar na instituicao a mais de dois anos.

Critério de Exclusao:

Como critérios de exclusao, serao adotados: Faltar por duas vezes na tentativa de realizagao da entrevista;
solicitar para ser retirado da pesquisa.
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Tamanho da Amostra no Brasil: 2 participantes;

Continuagao do Parecer: 6.951.777

O Cronograma de Execugao esta detalhado e prevé a etapa de coleta e oraganizagao dos dados entre
01/08/2024 e 30/08/2024;

O Orgamento Financeiro esta detalhado e prevé um custo de R$ 680,00 e é indicado
Financiamento Proprio.

Objetivo da Pesquisa:
Objetivo Primario:

Conhecer quais situagoes didaticas que os professores desenvolvem, considerando o elemento ludico no
contexto escolar com foco no planejamento das estratégias, conteudos e valiagoes das atividades
trabalhadas e sua articulagdo com o PPP da escola.

Objetivo Secundario:

1. Pesquisar as contribuigoes tedricas encontradas na literatura sobre o elemento ludico como componente
cultural. 2. Averiguar os modos de constituigao do ludico no PPP da escola. 3. |dentificar as concepgoes dos
professores no contexto escolar sobre os conteudos didaticos e estratégias de aprendizagem que tratam
sobre o elemento ladico.

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:
De acordo com a pesquisadora responsavel:

Riscos:

Toda pesquisa com seres humanos envolve risco, dessa forma os riscos da pesquisa sao: constrangimento
ao responder alguma pergunta; desconforto; cansago ao responder as perguntas e quebra de anonimato.
No entanto, os pesquisadores farao o possivel para deixar os professores entrevistados a vontade para falar
de suas experiéncias, esclarecendo qualquer duvida a respeito do estudo e garantindo que as informagoes
nao serao utilizadas para fins fora da pesquisa. Na entrevista sera dado um tempo apos a pergunta ser feita
para o professor entrevistado organizar suas ideias antes de comegar a gravar a resposta, assim que o
mesmo
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estiver pronto para responder a pesquisadora iniciara a gravagao. A entrevista sera realizada de forma
individual em que apenas a pesquisadora e entrevistado estarao presentes, mas se o entrevistado se sentir
mais a vontade com alguma testemunha de sua confianga, podera solicitar a pesquisadora e a solicitagao
sera acatada. Além disso, os dados serao tratados apenas pelos pesquisadores envolvidos na pesquisa, ou
seja, a gravacao da entrevista ndo sera exposta em outro lugar ou para terceiros. Também sera

garantido o ressarcimento de eventuais despesas, através de pagamento diretamente ao participante e/ou
seu acompanhante se for o caso, mediante a comprovagao de gastos pelos mesmos, conforme Itens 11.21 e
1V.3.g, da Resolugao CNS n°. 466 de 2012. Bem como caso acontega algo que cause algum dano fisico
e/ou psicolégico ao mesmo, o participante tera direito a assisténcia integral gratuita pelos possiveis danos
causados. E, em caso de danos materiais causados pela pesquisa ao participante, o participante sera
indenizado pelos mesmos, conforme a Resolugao CNS n° 466 de 2012, IV.3h, IV.4.c e V.7.0s dados
pessoais sensiveis correspondentes as informacgoes relacionadas aos participantes da

pesquisa, constara a pessoa natural identificada ou identificavel, resguardando seu direito legal de
anonimato e protegao, de acordo com o artigo 5° da Lei Geral de Protegao de Dados LGPD ¢ n° 13.709, de
14 de agosto de 2018. Neste sentido, a pesquisadora compromete-se a explicitar todas as etapas/fases da
pesquisa, assegurando total confidencialidade. Sera adotado pseudénimo para os participantes e pessoas
que vier a citar em sua entrevista. Garantir-se-a que as informagoes obtidas serao analisadas somente pelo
pesquisador, ndo sendo divulgada a identificagao de nenhum dos participantes.

Beneficios:

Como beneficios da pesquisa, o processo possibilitara aos participantes refletir sobre sua pratica
pedagogica, o que podera contribuir para a melhoria dela em virtude da produgao de novas possibilidades
interpretativas formativas na docéncia de quem trabalha com criangas e suas contribuigées significativas
para a compreensao do elemento ludico enquanto forma e conteddo, produto e processo no ato de ensinar
e aprender. Pretende-se, com os resultados da pesquisa, contribuir para que outros professores de
Educacgao Fisica compreendam os processos pedagdgicos envolvidos no ensino aprendizagem com alunos,
tendo a necessidade de evidenciar as atividades pedagogicas ludicas desenvolvidas pelos proprios
professores no cotidiano escolar com o intuito de ampliar o repertério motor das criangas, tendo o brincar

Enderego: Rua Teresina, 4950

Bairro: Adriandpolis CEP: 69.057-070
UF: AM Municipio: MANAUS
Telefone: (92)3305-1181 E-mail: cep.ufam@gmail.com

Pégina 05 de 08

172



UNIVERSIDADE FEDERAL DO Plataforma
AMAZONAS - UFAM %orl

Continuagao do Parecer: 6.951.777

como eixo motriz, articulando aprendizagem e o desenvolvimento individual das criangas pelas interagoes
sociais.

Comentarios e Consideracoes sobre a Pesquisa:

Trata-se de protocolo de primeira versdo do projeto “CONCEPCOES DOS PROFESSORES SOBRE O
LUDICO NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL EM UMA ESCOLA MUNICIPAL DE
MANAUS", em resposta ao parecer numero 6.905.821;

Pesquisador Responsavel:

JULIANA CAMURGCA DE LIMA

Equipe de pesquisa: Estao indicados no PB:
Joao Luiz da Costa Barros

Natureza do projeto:

Grandes Areas do Conhecimento
Grande Area 7. Ciéncias Humanas;

O protocolo trata de projeto que deve atender além da Res. 466/2012-CNS a Resolugao n° 510/2016 -
Normas aplicaveis a pesquisas em Ciéncias Humanas e Sociais.

Consideracoes sobre os Termos de apresentacao obrigatoria:
FOLHA DE ROSTO: ADEQUADA. Apresentada no arquivo Folha_de_rosto.pdf, 05/04/2024 16:11:43, com a
assinatura do pesquisador e da Dra. CAMILA FERREIRA DA SILVA LOPES, como instituigao proponente;

TERMO DE ANUENCIA: ADEQUADO. Apresentado no arquivo termo_de_anuencia.pdf, 21/03/2024
17:38:44, a anuéncia assinada por Alessandra de Carvalho Jaques;

INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS: ADEQUADO. Apresentado no arquivo
Roteiro_de_entreivista.pdf, 21/03/2024 23:19:40;
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TCLE: ADEQUADO. Apresentado no arquivo TCLE_modificado.docx, 01/07/2024 01:30:21.

Recomendagoes:

E necessario que o pesquisador responsavel envie por Notificagdo, através da

Plataforma Brasil, os relatérios parciais e final, conforme item Xl.d. da Res

466/2012-CNS.

Conclusoes ou Pendéncias e Lista de Inadequagoes:
Nao foram encontrados ébices éticos.

E-mail: cep@ufam.edu.br

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informagoes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 01/07/2024 Aceito
do Projeto ROJETO_2306541.pdf 02:49:04
Projeto Detalhado / |PROJETO_DE_PESQUISA_modificado.| 01/07/2024 |JULIANA CAMURCA| Aceito
Brochura docx 02:36:01 |DE LIMA

| Investigador
Declaragao de declaracao_de_compromisso_do_pesqu| 01/07/2024 |JULIANA CAMURCA| Aceito
Pesquisadores isador.pdf 01:36:52 |DE LIMA
Outros Carta_Resposta.docx 01/07/2024 |JULIANA CAMURGCA| Aceito
01:32:20 |DE LIMA
Cronograma cronograma_modificado.docx 01/07/2024 |JULIANA CAMURCA| Aceito
01:31:04 _|DE LIMA
TCLE / Termos de | TCLE_modificado.docx 01/07/2024 |JULIANA CAMURCA| Aceito
Assentimento / 01:30:21 |DE LIMA
Justificativa de
|Auséncia
Folha de Rosto Folha_de_rosto_modificada.pdf 01/07/2024 |JULIANA CAMURCA| Aceito
01:28:37 _|DE LIMA
Outros Roteiro_de_entreivista.pdf 21/03/2024 |JULIANA CAMURCA| Aceito
23:19:40 _|DE LIMA
TCLE / Termos de  |termo_de_anuencia.pdf 21/03/2024 |JULIANA CAMURCA| Aceito
Assentimento / 17:38:44 |DE LIMA
Justificativa de
|Auséncia
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Situagao do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciagao da CONEP:
Nao

MANAUS, 16 de Julho de 2024

Assinado por:

Eliana Maria Pereira da Fonseca
(Coordenador(a))
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