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Mulheres e homens somos os Unicos seres que,
social e historicamente, nos tornamos capazes de
aprender. Por isso, somos os Unicos em que
aprender € uma aventura criadora, algo, por isso
mesmo, muito mais rico do que meramente repetir
a licdo dada. Aprender para ndés é construir,
reconstruir, constatar para mudar, o que ndo se faz

sem abertura ao risco e d aventura do espirito.

(FREIRE, 2002, p.77).
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Etapas das atividades para a construcao do Produto

-s.-‘."s‘ﬁi——-J

Educacional - Passa ou Repassa: os guardioes da agua

Carissimos educadores, € com muito entusiasmo que apresento a vocés o
produto educacional: Passa ou Repassa: guardioes da agua, apresentado ao
Programa de Pés-Graduagdéo em Rede Nacional para Ensino das Ciéncias
Ambientais — PROFCIAMB, da Universidade Federal do Amazonas e estd
inserido na dissertacdo intitulada “Aprender brincando: O lUdico no ensino das
Ciéncias Ambientais”, elaborada por Ana Amélia Xavier da Silva Campos, sob

a orientagdo da professora Doutora LUcia Helena Pinheiro Martins.

O produto apresentado constitui-se de um guia de atividades l0dicas
para a elaboracdo de um jogo educativo e ao mesmo tempo divertido, no qual

o estudante aprende brincando.

Para criar o Produto Educacional, organizamos uma série de atividades
envolventes, voltadas para despertar a consciéncia ambiental e destacar a
importéincia da conservacdo da dgua entre os estudantes do 1° ano do Ensino
Fundamental, na rede municipal de ensino de ltacoatiara, Amazonas. As
oficinas temdaticas, rodas de conversa e dindmicas educativas trouxeram os
estudantes para perto de temas fundamentais sobre a conservagdo dos
recursos hidricos, ajudando-os a perceber como essas questoes se conectam
com suas proprias vidas. Essas atividades foram fundamentais ndo sé para o
aprendizado sobre o ambiente, mas também para a formacdo de carater dos
estudantes, incentivando uma atitude responsdvel e sensivel em relagdo &
natureza. A cada etapa, ficou claro que eles ndo estavam apenas absorvendo
informacdes importantes sobre a conservacdo da dagua, mas também
desenvolvendo uma preocupagdéio com o nosso planeta e um senso de

responsabilidade por conserva-la para as futuras geragoes.

O jogo Passa ou Repassa: guardides da agua é uma adaptagdo do
famoso programa Passa ou Repassa, exibido pelo canal aberto SBT — Sistema
Brasileiro de Televisdo, que desafia os participantes com perguntas e respostas
sobre temas especificos. Nesta versao adaptada para o ambiente educacional,

o jogo se torna uma ferramenta dinGmica e interativa que permite



contextualizar conhecimentos abordados nas oficinas e conectd-los

diretamente com a readlidade dos educandos.

Este material foi elaborado para professores de todas as modalidades de
ensino e pode ser facilmente adaptado em acordo com as necessidades e a
formacdo de cada educador. O jogo Passa ou Repassa oferece uma abordagem
l0dica e dindmica, que transforma o aprendizado em uma experiéncia divertida e
envolvente. Com ele, o estudante aprende brincando, o que facilita a assimilagdo
dos conteddos de maneira leve e eficaz. A principal caracteristica do jogo é a
utilizagdio de perguntas e respostas relacionadas ao tema que foi trabalhado
durante as oficinas. Essas perguntas servem como base para desafiar os alunos
de forma I0dica, ajudando-os a consolidar os conhecimentos adquiridos. O
objetivo é incentivar a aprendizagem por meio de brincadeiras, tornando o

processo de assimilar conteddos mais acessivel e prazeroso.

No Passa ou Repassa, os estudantes s@io organizados em equipes, que
competem entre si para responder corretamente ds perguntas apresentadas.
A dindmica do jogo permite que, caso uma equipe ndo saiba ou decida ndo
responder & pergunta, tenha a possibilidade de "passar” a vez para a equipe
adversdria. Se esta também ndo conseguir responder, a pergunta retorna a
equipa original, que entdo deve tentar responder "repassa” ou pagar com
desafios que sdo atividades prdticas envolvendo o tema AGUA e que

concomitantemente auxilie no processo de alfabetizagdo.

Esta dinGmica cria um ambiente competitivo sauddvel e estimula os
estudantes a trabalharem em equipe, a pensarem répido e a colaborarem para
encontrar as respostas certas. O professor pode ainda incluir desafios para

tornar a atividade mais interessante e adaptada ao publico-alvo.

Esperamos que este jogo seja uma ferramenta enriquecedora para a
pratica pedagdgica, permitindo que os professores o utilizem para tornar suas
aulas ainda mais dindmicas e envolventes, o qual poderd apoiar as criangas a
desenvolverem, desde cedo, uma consciéncia ambiental e a sensibilidade para
questdes que afetam o nosso planeta. Pois queremos incentivar pequenas
mudancas de comportamento que, no futuro, fardo uma grande diferenca,

formando cidaddos mais atentos e responsaveis.



Tema central:
Conservacao da Agua e o Uso Responsavel

Objetivo Geral:
Sensibilizar os estudantes sobre o0 uso sustentavel e
conservacao, eficiente e seguro da agua.

Publico Alvo:
Estudantes do Ensino Fundamental, podendo ser adaptado a
qualquer serie da Educacao Basica.

Relacdo interdisciplinar abrangente:
Ciéncia Ambiental, Lingua Portuguesa e Cidadania.
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Jogos educativos sdo desenvolvidos para ensinar e reforcar habilidades
e conceitos, proporcionando ao mesmo tempo uma experiéncia divertida e
envolvente. Esses jogos combinam estratégias pedagdgicas com elementos
l0dicos, tornando o processo de aprendizado mais prazeroso e estimulante
para os estudantes. A ideia central é que, ao brincar, os estudantes absorvam
conhecimentos de maneira natural, conectando-se mais profundamente com o

conteldo.
Segundo Kishimoto enfatiza que:

Utilizar o jogo na educacdo infantil significa transportar
para o campo do ensino-aprendizagem condigcoes para
maximizar a constru¢do do conhecimento, introduzindo
as propriedades do l0dico, do prazer, da capacidade de

iniciacdo e ac¢do ativa e motivadora. (2017, p.46).

Neste sentido a autora destaca a importancia de integrar o jogo como
ferramenta pedagdgica na educacdo infantil, evidenciando seu papel na
promoc¢do de um aprendizado mais significativo e eficaz. O uso do jogo cria
condicdes ideais para que as criangas construam conhecimento de forma

natural, ativa e prazerosa.

Nesse contexto surgiu aideia de vincular o ensino das ciéncias ambientais
com os demais componentes curriculares para a formacdo integral dos
estudantes. Haja vista que os jogos sdo grandes aliados no processo ensino

aprendizagem.

Aideia do jogo Passa ou Repassa: guardioes da agua ndo estd pautada
em apenas reforcar o conteddo estudado, mas também estimular o
desenvolvimento de diversas habilidades importantes. Durante o jogo, os
educandos exercitam o raciocinio Iégico ao pensar em respostas répidas e
precisas, além de aprimorarem a agilidade mental e a capacidade de atengdo.

O formato competitivo e divertido do jogo promove um ambiente de
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colaboracdo e trabalho em equipe, incentivando o espirito participativo e
soliddrio entre os estudantes, que aprendem a compartilhar ideias e apoiar uns

aos outros.

Piaget nos afirma ainda que:

O jogo é, portanto, sob as suas formas essenciais de exercicio
sensério-motor e de simbolismo, uma assimilacdo do real a atividade
proépria, fornecendo a esta seu alimento necessdario e transformando
o real, em fungdo das necessidades multiplas do eu. Por isso, os
métodos ativos de educacdo das criangas exigem que se fornega ds
criangas um material conveniente, a fim de que, jogando, elas

cheguem a assimilar as realidades intelectuais que, sem isso,

permanecem exteriores d inteligéncia infantil. (Piaget, 1976).

Diante disso o jogo é uma forma fundamental de aprendizado para as
criancas, permitindo-lhes assimilar a realidade de maneira sensério-motora e
simbdlica. Por meio do jogo, as criancas transformam experiéncias reais em
aprendizado significativo. Para isso, é crucial fornecer materiais adequados,
pois os métodos ativos de educacdo incentivam a interacdo e a assimilagéo de
conhecimentos que, de outra forma, poderiam permanecer distantes da
compreensdo infantil. Em esséncia, o jogo é uma ponte entre a realidade e a

educacdo, promovendo um desenvolvimento integral.

Baseando-se nessas premissas e nas atividades desenvolvidas durante
as oficinas, incluindo as rodas de conversa e a rica potencialidade do l0dico no
ensino, foi elaborado o jogo Passa ou Repassa: guardioes da agua. Este jogo
é concebido como um recurso educacional didatico e I0dico, vinculado ao
ensino das ciéncias ambientais. Sua proposta é promover um aprendizado
critico e continuo sobre os impactos que afetam o nosso planeta, incentivando

uma reflexdo permanente sobre aimportéincia da conservacdo ambiental.

Portanto, o Passa ou Repassa adaptado para a sala de aula se
transforma em uma atividade educativa que vai além do aprendizado de
contel0do especificos, contribuindo para o desenvolvimento integral dos

estudantes e tornando o processo de aprendizado mais leve, interativo e
45
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envolvente.




Etapas do Guia de Atividades

“PASSA OU REPASSA — GUARDIOES DA AGUA”

7 N

Ola amiguinhos! Iremo

observar e se encantar
com cada atividade!

J) Roda de Conversa 9 Videos

30min

Desenhos
1h

e o

.. Super heroi da
Jogo da Membéria 5 .,
' \ Agua

Th 1h

Jogo Passa

Construgdo de um
Texto Coletivo

ou Repassa

/ x
Aodo atividade pode ser

adaptada de acordo com a
série que o estudante se
encontra.



Atividade 1:

RODA DE
CONVERSA

A roda de conversa deve ter como
objetivo discutir as consequéncias
do desperdicio de dguaq,
destacando os impactos negativos

que essa pratica pode causar.

Fonte: Bina Educa




Desenvolvimento

Nesta primeira etapa, sugere-se que sejam mostradas

diversas imagens ampliadas ilustrando como:

- Utilizamos a dgua no planeta
- Aseca

- A porcentagem de dgua doce e salgada

- Quantidade de dgua no corpo humano

- Utilidades da dgua

SALGADA - 97,5%

DOCE - 2,5%

-

\.

Fonte: Canal Kids Fonte: Nova Escola

Exemplos de desperdicio e as consequéncias do uUso
inadequado desse recurso tdo importante. Deve-se enfatizar a
responsabilidade de cada um, mostrando como nossas acoes

afetam ndo apenas o ambiente, mas a sociedade como um todo.

~

Exemplos utilizados

na primeira
dindmica do jogo.

J
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Fonte: IEducacdo




Logo apds a apresentacdo e a explicacdo detalhada sobre
cadailustragdo, abre-se um espaco para que os estudantes possam
expressar suas opinides sobre o que viram e refletir sobre as
imagens. A participacdo deve ser ativa e envolvente, com cada
aluno compartilhando suas percepcoes sobre o desperdicio de
dgua e as consequéncias desse comportamento para o ambiente.

Os exemplos do cotidiano e as situagdées em que a dgua é

desperdicada em casa e ha escola devem ser conversadas também.

A intencdo é transformar o momento como um espago
extremamente valioso, onde as criangas possam expressar suas
ideias e sentimentos de maneira genuina. Cada uma delas pode
participar ativamente, refletindo sobre a importéincia de cuidar da

dgua e do ambiente.

Imagem 1—- Roda de conversa com os estudantes

& (110 ."_ I
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Fonte: Arquivos da Pesquisa 2024
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Desenvolvimento

Serd assistido o video cujo nome é Dicas para Economizar Agua: Vamos
Salvar o Planeta - Meio Ambiente para Criangas, no qual seré informado sobre
a quantidade de dgua salgada e doce existente no planeta, sempre

ressaltando aimportéincia de adquirir cuidados com a dgua.

>

0
CLAIQliJE
290

Em seguida, serd assistido o video A Agua é um Mundo Fantdstico, que
contard a histéria de uma gota que passard por varios processos de
purificagdo da dgua para chegar até as nossas casas, abordando sua

utilizagdo no dia a dia e as boas praticas para o seu uso.

>
CLUE
Com o objetivo de ajudar os estudantes a compreenderem melhor o ciclo
da dguaq, serd apresentado um video com a duragdo de 12 minutos. Este recurso
foi escolhido por ser uma ferramenta audiovisual didética e envolvente, que
ilustrard de maneira clara e detalhada os diferentes processos do ciclo da dgua,

como a evaporacgdo, condensagdo, precipitagdo e infiltragdo.

>
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https://youtu.be/ClcluFPSi0Y?si=sYVRYaJSW9B10M4g
https://youtu.be/V8hZwx2Clg0?si=OKIuMjcrBkmaTaAF
https://youtu.be/qSbV2E5GBKQ?si=ThPtPWny3xGV_AzT

Apbs a exibicdio de cada video, serd criado um ambiente de discussdo
para promover a reflexdo e o didlogo entre as criangas. A sala de aula serd
organizada em um circulo, permitindo que todos possam se ver e ouvir
claramente, incentivando uma participagdo ativa. A discussdo comegard com

perguntas abertas como:
- "O que vocés aprenderam com este video?"

- "Por que a dgua é importante para nés e para o

ambiente?"

- "O que podemos fazer para economizar dgua

em nossas casas e escolas?"

Durante as discussdes, serd constantemente refor¢ada aimportéincia do
uso consciente da dgua, destacando que cada gota faz diferenca e que todos
nds temos um papel essencial na preservagdo desse recurso tdo valioso. Serdo
utilizados exemplos simples e praticos para mostrar como as criangas podem
contribuir em suas préprias casas e na escola, com atitudes que ajudem a

economizar dgua.

Essa experiéncia mostrard o quanto é importante usar métodos visuais e
interativos para ensinar temas ambientais. Dessa forma, serd possivel reforcar
a educacdo ambiental de um jeito que serd ao mesmo tempo divertido e
educativo para os alunos, aproximando-os ainda mais do tema e tornando o

aprendizado mais envolvente e significativo.

Imagem 2 — Assistindo videos com o tema Agua. CEJA, ltacoatiara, Amazonas. 2024.

Fonte: Arquivos da Pesquisa 2024
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Atividade 3:

DESENHANDO
HABITOS
CONSCIENTES
SOBRE A AGUA

O objetivo da atividade de
desenho educativo serd de
proporcionar aos estudantes uma
forma criativa e expressiva para
se interligar com temas
importantes, como a conservagdo
da dgua.

Fonte: Arquivos da Pesquisa 2024 (adaptado)
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Desenvolvimento

Para esta atividade, pedimos aos estudantes que usem a imaginagdo
para criarem desenhos que mostrem situagdes do cotidiano em que utilizamos
dguaq, inspirados pelos conteddos que assistirdo nos videos e pelas discussoes
que teremos em sala de aula. Essa proposta deve ser desenvolvida para
conectar a teoria & pratica, permitindo que os estudantes reflitam sobre como

a dgua faz parte de suas vidas didrias.

Os estudantes serdo incentivados a pensar em diversos momentos em
que usam agua, como durante o banho, ao escovar os dentes, ao beber dgua
ou até mesmo quando olham a chuva. Queremos que eles ndo apenas ilustrem
0 uso da dagua, mas também considerem as possiveis consequéncias do

desperdicio e aimportdncia de preservar esse recurso tdo vital.

Durante o processo criativo, as criangas terdo a liberdade de expressar
suas préprias interpretacdes e sentimentos sobre cada situagdo, escolhendo
cores e formas que traduzem suas experiéncias pessodis. Mais do que um
simples exercicio de criatividade, essa atividade vai ajudar os pequenos a olhar
com mais atencdo para o que acontece ao seu redor, refletindo sobre hdbitos

do dia a dia que muitas vezes ndo percebem.

Imagem 3 — Estudantes
elaborando os
desenhos com o tema
proposto.

Fonte: Arquivos da Pesquisa 2024
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os estudantes.

Fonte: Arquivos da Pesquisa 2024
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Desenvolvimento

Nesta atividade, serd proposto aos estudantes que criem, a partir de sua
imaginacdo, um super-herdi da dgua com a missdo de proteger esse recurso
vital. Esses super-herdis devem ter poderes variados, como impedir o
desperdicio, purificar rios e oceanos, ensinar as pessoas a economizarem dgua
e usd-la de maneira consciente. Alguns personagens também combaterdo o
desperdicio tanto em casa quanto nas cidades, refletindo a criatividade e o

entendimento dos alunos sobre aimportancia da conservacdo da dgua.

Apbs a conclusdo dos desenhos, deve ser organizada uma roda de
conversa na qual cada crianca terd a oportunidade de apresentar sua criagéo
e explicar os poderes de seu super-herdi. Os estudantes irdo relatar o nome dos
seus super-herdis e qual poder ele tem. De maneira esponténea, cada
estudante compartilhard suvas ideias, enquanto os colegas escutardo com
atencdo e curiosidade. Esse momento de troca serd enriquecedor, permitindo
que as criangas se expressem livremente e aprendam umas com as outras,
fortalecendo o entendimento coletivo sobre a importéncia da conservagdo da

dgua.

Imagem 5 — Estudantes
e suas gravuras
criadas.

Fonte: Arquivos da Pesquisa 2024



Imagem 6 — Estrutura montada de desenhos elaborados
pelos estudantes.

Fonte: Arquivos da Pesquisa 2024
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Atividade S;

JOGO
DA
MEMORIA

O objetivo serd estimular o
desenvolvimento da meméria e do
conhecimento sobre préticas de
uso consciente da dgua,
reforcando a compreensdo que o
zelo com esse recurso é
fundamental para a vida no nosso
planeta e garantir um futuro

Fonte: Arquivos da Pesquisa 2024 (adaptado)




Imagens para o Jogo da Meméria




Desenvolvimento

Através do jogo, os estudantes poderdo identificar praticas de consumo
consciente da dgua e também reconhecer comportamentos que levardo ao
desperdicio. A ideia é que a atividade seja recebida com muita animagdo, e
todos se envolverdo de forma entusiasmada ao tentar formar os pares

corretos, promovendo uma atmosfera de colaboragdo e aprendizado.

O jogo incentivard o trabalho em equipe, estimulard o pensamento

critico, @ medida que os estudantes serdo desafiados a refletir sobre as agoes

que impactam o uso da dgua no dia a dia.

A medida que virarem as cartas, os estudantes devem ser estimulados
para realizarem comentdrios sobre as imagens, demonstrando que realmente
assimilaram o conteddo trabalhado e comegaram a compreender a
importancia de hdbitos sustentdveis. Cada carta revelada trard uma nova

oportunidade para discutir os diferentes comportamentos em relacdo & dgua.

Os estudantesirdo identificar rapidamente se a agdo representa um tipo
de desperdicio ou uma atitude de conservagdo, relacionando o que
aprenderam com exemplos praticos. Eles poderdo, por exemplo, perceber que
deixar a torneira aberta enquanto escovam os dentes é um desperdicio,
enquanto fechar a torneira enquanto ndo estdo usando a dgua é uma atitude

consciente e responsdvel.

Fonte: Pinterest
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Esse processo de descoberta e troca de ideias serd muito enriquecedor,
pois permitird que os estudantes compartilihem suas préprias experiéncias e
solucdes para problemas relacionados ao uso da dgua, gerando um ambiente
de aprendizado de forma dindmica e interativo. Ser& gratificante ver como o
jogo ndo sé estimulard a participacdo de todos, mas também fixar o
aprendizado de forma lddica, tornando o tema da conservagdo da dgua mais

familiarizado e acessivel para cada crianga.

Imagem 7 — Estudantes participando da dindmica

Fonte: Arquivos da Pesquisa 2024
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Atividade 6: I

TEATRO
DE o
FANTOCHES /e

po e~ . foain,
A Miss@o da Gonnha\ Y

e seus Amigos: *‘& } ¥
Preservacdo da Agua”
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O objetivo dessa atividade deve
sensibilizar as criangas, de forma
I0dica e interativa, sobre a

importéncia da preservagdo da [
agua, promovendo atitudes de
Uso consciente e responsabilidade
ambiental.
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Desenvolvimento

Para a realizagdo desta atividade, seré criado um ambiente temético que
tornard o cendrio ainda mais envolvente para a apresentag¢do da pega. O cendrio
serd cuidadosamente montado com fantoches representando os personagens da

histéria, colchonetes serdo espalhados pelo espaco para que os estudantes

possam assistir confortavelmente, e tudo serd preenchido com muita

alegria e entusiasmo para capturar a atencdo dos pequenos.
Os fantoches foram
confeccionados com os materiais
de apoio existentes em sala de
avula: cartoling, pincéis coloridos,
lapis de cor, barbante, caixa de
papeldo, papel camurca colorido
e bonecos de pano adquiridos no
comércio local.

Imagem 8 — Fantoches confeccionados
Fonte: Arquivos da Pesquisa 2024

Durante a apresentacdo, serd fécil ver o brilho nos olhos de cada criancga,
mostrando o quanto estdo interessadas e curiosas. Elas estardo concentradas,
se deixando envolver pela alegria e pelas mensagens dos fantoches, que
tornardo a histéria ainda mais divertida. A cada cena, serd possivel perceber
como o entusiasmo delas vai aumentando, com reagoes esponténeas que

mostra m o quanto estdo aprendendo com o que estd acontecendo.

O mais emocionante serd ver como elas se

envolverdo com o tema principal da histéria: a
importéncia de conservar a dgua. Esse envolvimento

ndo serd s6 uma reagdo a apresentagdo, mas

também um momento de reflexdo sobre como

cuidar da dgua pode mudar suas atitudes e o mundo

ao seu redor.

28

Fonte: Sistemas Inovadores



Imagem 9 — Apresentagdo dos Fantoches (Arquivos da Pesquisa 2024)

Para a peca de teatro com fantoches pode ser usar a seguinte historia
que narra a encantadora jornada da Gotinha, uma valente gota d'dgua que,
ao lado de seus fiéis amigos, assume a importante missdo de mostrar as
pessoas como preservar esse recurso essencial. Ao longo da histéria, Gotinha e
seus companheiros enfrentam situag¢des desafiadoras, como o desperdicio de

dgua em casa, a poluicdo dos rios e a falta de conscientiza¢cdo ambiental.

Com muita criatividade e um toque de humor, os personagens devem
compartilhar solu¢des praticas e acessiveis, mostrando como pequenas agoes
podem fazer uma grande diferenca na conservacdo da dgua. A peca pode
envolver as criang¢as na aventura e incentivando-as a participar ativamente da
histéria. Em cada cena reforca-se a importéncia do uso consciente da agua,
promovendo a ideia de que todos tém um papel a desempenhar na

conservagdo do ambiente.

Ao final da peca, Gotinha e seus amigos conquistam os coragdes do

publico, inspirando as criangas a se tornarem protetoras da dgua e do planeta,

- HISTORIA

garantindo que as futuras geracoes também possam desfrutar

desse recurso tdo valioso para a nossa sobrevivéncia.

DA-6OT
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Ao término da peca, terd um espaco para que os estudantes comentem
o que eles acabaram de assistir. Cada um teré a oportunidade de compartilhar
o que entenderam da histéria e, principalmente, qual foi a mensagem
transmitida durante a apresentacdo. Esses momentos de reflexdo serdo
fundamentais, pois permitirdo que eles expressem em palavras o aprendizado,
consolidando o conhecimento adquirido de maneira l0dica que também

ajudaré no desenvolvimento da oralidade e na perda da timidez.

Essa atividade serd extremamente enriquecedora, tanto para o
desenvolvimento dos estudantes quanto para reforcar a conscientizagdo
sobre a preservac¢do da dgua e sua importéincia para a vida no planeta. Pois a
combinacdo de diversdo e educacdo, conseguiremos transmitic uma
mensagem potente de forma leve e eficaz, garantindo que as criangas saiam

sensibilizadas e conscientes sobre seu papel na preservacdo dos recursos

naturais.

Ao final da apresentagdo, os estudantes deverdo ser convidados a
participar ativamente da pec¢aq, simbolizando o ato de limpar o rio e proteger o
planeta, no momento em que o personagem Zé Poluicdo entrar em cena,
espalhando residuos sélidos pelo cendrio. Nesse ponto, ficardo empolgados,
comecardo a recolhé-los do chdo conduzindo até o local destinado,
destacando a importéincia da reciclagem e da conservagéio do ambiente. Essa
participagdo ativa reforcard a mensagem da peca e envolverd os alunos,

mostrando que todos podem contribuir para a prote¢do da natureza.

Seria muito relevante a escolha no més de junho para a apresentagdo
pois €uma data significativa, j& que € um més em comemoragdo ao Dia Mundial
do Meio Ambiente. Isso possibilitard a exploracdo de outros temas ambientais
importantes além da conservagdo da dgua, como a reciclagem. Durante a

atividade, os estudantes aprenderdo sobre a separacdo correta dos residuos
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sélidos, reconhecendo o papel que cadaum pode desempenhar na reduc¢do do

lixo e no cuidado com o planeta.

Essa experiéncia trar&d uma vivéncia l0dica e educativa sobre a
importéncia da dgua e do ambiente, permitindo fixar o aprendizado pratico de
como atitudes cotidianas, como a reciclagem e alimpeza dos rios, podem fazer

a diferenca na conservacdo dos recursos naturais para as futuras geragoes.

Imagem 10 — Estudantes participando da dindmica
Fonte: Arquivos da Pesquisa 2024
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Desenvolvimento

Ao final das atividades da sétima oficina, terd um
momento especial para refletir sobre tudo o que foi
aprendido. Juntos, serd construido um texto coletivo, no qual
cada aluno poderd contribuir com frases e ideias inspiradas
pelos videos assistidos, pelas discussdes nas rodas de
conversa e pelas licdes dos jogos educativos. Serd relevante
ver como, a cada nova frase, eles recordardo conceitos
importantes, como as praticas de consumo consciente e as
graves consequéncias do desperdicio de dagua, temas

explorados juntos ao longo de toda a oficina.

Cada frase trard uma expressdo Unica e o texto que
ndo sé reforcard o aprendizado, mas também deixard uma

mensagem sobre responsabilidade e cuidado com a dgua.

O educador assumird o papel de escriba,
desempenhando uma funcdo essencial para apoiar os
estudantes no processo de alfabetizacéo. Ele serd
responsdavel por auxiliar os estudantes a organizar as ideias
que irGo falar, garantindo que suas contribuicdes sejam

registradas de forma clara e coerente.

Fonte: Arquivos da Pesquisa 2024

Essa etapa é muito importante, j& que os estudantes ainda se encontram

no inicio da aprendizagem da leitura e da escrita e, portanto, podem encontrar

dificuldades em registrar as suas ideias individualmente.

O texto criado junto com os estudantes seré usado como base para uma

forma de ensino que utiliza palavras geradoras. Essas palavras sao escolhidas

do préprio texto, considerando o que faz sentido e é importante para a

realidade dos estudantes. Elas ajudam a desenvolver a leitura e a escritq,

porque permitem que entendam melhor como as palavras funcionam e o que

elas significam no contexto.

A partir desse ponto, o educador poderd introduzir outras palavras
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relacionadas, ampliando o vocabulério do grupo e explorando diferentes
contextos e associagdes. Essa abordagem dindmica e contextualizada visa
promover um aprendizado significativo, fortalecendo as competéncias dos

alunos na alfabetizacdo de forma gradual e consistente.

O texto construido pode ser explorado de varias formas no processo de
alfabetizacdo, permitindo que os estudantes desenvolvam habilidades
essenciais de leitura e escrita. Uma das possibilidades é utiliza-lo para a
transicdo da escrita em letra de imprensa para a letra cursiva, ajudando os
educandos a praticarem tracos e formas especificas, enquanto se familiarizam
com o processo dessa modalidade de escrita. Além disso, o texto pode ser
utilizado em atividades de ditado, promovendo a atencdo & ortografia, a

memorizagdo e a compreensdo das palavras e frases.

Ao utilizar o texto de maneira criativa e diversificada, o educador
reforca os conceitos trabalhados, tornando o processo de alfabetizacdo mais

din@mico e significativo para os estudantes.
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Imagem Tl — Material elaborado pelas criangas
Fonte: Arquivos da Pesquisa 2024 34



Atividade 8:

Jogo
Passa ou
Repassa

35



Desenvolvimento

A proposta do jogo para o 1° ano do Ensino Fundamental envolve o ensino
de Ciéncias Ambientais com foco na Conservacdo da Agua e integra
atividades para ajudar os alunos a praticarem leitura e a escrita. O jogo busca
ensinar, de forma divertida,
Tem como objetivo ensinar aos alunos a importéncia da
conservagdo da dguaq, estimulando a leitura, a escrita e o reconhecimento de

palavras.
Materiais Necessérios

e Cartdes com perguntas e desafios.

e Quadro branco para anotag¢do da pontuagdo.
e Cartdes de pontuacdio, como gotas de dgua para representar pontos.
o Papéis e ldpis para atividades de escrita.

e Letras de papel para atividades de formacgdo de palavras.

Preparacgdo do Jogo

Divida a turma em duas equipes: Cada uma teréd um nome temético, como por

exemplo, “Equipe Gota” e “Equipe Rio”.

Equipe Gota Equipe Rio

Regras de Passa ou Repassa:

e A equipe escolhida responde a uma pergunta; se ndo souber ou preferir,

pode “passar” para a outra equipe.

e Ese aoutraequipe também ndo responder, a primeira equipe terd que
pagar um desafio de Lingua Portuguesa ou de qualquer outra disciplina.

e Tempo paraResponder: 15 segundos por pergunta.

e Pontuacgdo: aresposta correta vale 1ponto cada, e os desafios valem 2
pontos.

e Resposta: Considerar a resposta do estudante observando aidade.
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e Ojogo é composto por perguntas e desafios que ajudam a desenvolver

habilidades de leitura e escrita, ao mesmo tempo que ensina sobre a

Estrutura do Jogo

conservagdo da agua.

e Perguntas e Desafios — Interdisciplinaridade

e Levar em consideracdo a resposta do estudante em acordo com seu

desenvolvimento etdrio.

Vocé encontra
esse arquivo

digital clicando

Essas perguntas e desafios integram conhecimentos de Ciéncias Ambientais

e Alfabetizagéio no tema Conservagéio da Agua.

Tema: Ciéncias Ambientais

1. Por que é importante
economizar agua?

e va)

Equipe Gota

Pontos: O

Segue o fluxo:
- Pergunta

- Responde ou passa

- Resposta

Equipe Gota

Pontos: O

Jogo
Passa ou

Repassa

Responde ou

Equipe Rio /

Pontos: O

Equipe Gota

Pontos: O

Tema: Ciéncias Ambientais

Para evitar o desperdicio,
pois a dgua é um recurso
importante e pode

% 4

acabar.
Equipe Rio

Pontos: O

Fonte: Arquivos da Pesquisa 2024

s

Equipe Rio /

Pontos: O
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Tema: Ciéncias Ambientais

2. Qual o melhor
momento para fechar a
., torneira quando estamos
\ escovando os dentes?

s~

Equipe Rio /

Pontos: O

Equipe Gota

Pontos: O

Tema: Ciéncias Ambientais

3. Como podemos ajudar
a conservar a Gguaem
casa?

Equipe Gota

Equipe Rio /

Pontos: 0 Pontos: O

Tema: Alfabetizagdo — leitura e escrita

1. Complete a frase: a
aguaé para anossa
vida.
p 5.

Pontos: O

Pontos: O

Tema: Alfabetizagdo — leitura e escrita

2. Qual dessas palavras
comega com aletra ‘R’?

% ¢

Pontos: O

Equipe Gota

Pontos: O

Fonte: Arquivos da Pesquisa 2024

Tema: Ciéncias Ambientais

Durante a escovacao,
abrindo apenas para
enxaguar.

Equipe Gota

Pontos: O

Pontos: O

Tema: Ciéncias Ambientais

Tomando banhos rapidos,
fechando torneiras, e ndo
jogando lixo no esgoto.

Equipe Gota

Resposta Equipe Rio

Pontos: O Pontos: O

Tema: Alfabetizagdo — leitura e escrita

Importante

»

Equipe Gota

Resposta Equipe Rio

A

Pontos: O

Pontos: O

Tema: Alfabetizacdo — leitura e escrita

Rio
?—
Equipe Gota Equipe Rio /
Pontos: 0 Pontos: 0
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Tema: Alfabetizagdo — leitura e escrita

3. Complete afrase:
Agua é s

Equipe Gota

Crin [ e J v

Pontos: O Pontos: O

Desafios de Alfabetizagéo com o tema Agua

Desafio de letras: formar
palavras que comegcam com a
letra ‘A.

*A equipe da vez recebe letras em cards e deve formar as
palavrascom eles.

Equipe Gota

Equipe Rio /

Pontos: O Pontos: O

Desafios de Alfabetizagdio com o tema Agua

Escrevendo palavras simples:
Identificar e formar as palavras
incompletas

*A equipe davezrecebe letras em cards e deve formar as
palavrascom eles.

TR

Equipe Rio /

A__A R_O M_R

Equipe Gota

Pontos: O

Pontos: O

Desafios de Alfabetizacdo com o tema Agua

Diga a palavra correta:
Complete a frase “A dgua vem

”
da ; =
*A equipe davez recebe letras em cards e deve formar as
palavrascom eles. »
.
4 Sol Arvore Chuva
Equipe Gota Equipe Rio

Pontos: O

Pontos: O

Fonte: Arquivos da Pesquisa 2024

Tema: Alfabetizagdo — leitura e escrita

Vida

Equipe Gota

Pontos: O

Pontos: O

Desafios de Alfabetizagéo com o tema Agua

Palavras nos cards:
arvore, azul e dgua.

Equipe Gota

Equipe Rio /

Pontos: O

Resposta

Pontos: O
tempo:

Desafios de Alfabetizagéo com o tema Agua

Palavras incompletas:
Aguaq, Rio e Marr.

Equipe Gota

Resposta

Equipe Rio /

Pontos: O

Pontos: 0

tempo:

Desafios de Alfabetizacéo com o tema Agua

Chuva
54
Equipe Gota Resposta Equipe Rio /
Pontos: O Pontos: O
tempo:
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Tema: Ciéncias Ambientais (interdisciplinaridade)

1. Por que devemos cuidar dos
rios?

Equipe Gota

Pontos: O

Pontos: O

Tema: Ciéncias Ambientais (interdisciplinaridade)

2. Desafio de Mimical
Fazer uma mimica de uma
acdo sustentavel relacionado a
dgua e sua preservagdo

Equipe Gota

Equipe Rio /

Pontos: O Pontos: O

Tema: Ciéncias Ambientais (oralidade)

4..Crie uma frase curta que
envolva AGUA.

DO

Equipe Gota

Equipe Rio /

Pontos: O Pontos: O

Tema: Ciéncias Ambientais (interdisciplinaridade)

Porque os rios sao fontes
de dgua doce, e muitos

animais e plantas >
S dependem deles.
Equipe Gota Resposta Equipe Rio
Pontos: O Pontos: O

tempo:

Tema: Ciéncias Ambientais (interdisciplinaridade)

3. Desafio do Desenho!
Criar um desenho de guclquer
coisa que envolva AGUA.

e

Equipe Gota

Pontos: O

Pontos: 0

Tema: Ciéncias Ambientais (oralidade)

5. Desenho e escrita.

A equipe da vez escolhe uma
palavra sobre a temdatica e
joga o desafio para outra
equipe criar um desenho e

explicar para todos.

Equipe Gota

Equipe Rio /

Pontos: 0 Pontos: O

Fonte: Arquivos da Pesquisa 2024

*Para algumas dindmicas deverd ser confeccionado cartdes com suas respectivas

atividades de tematica.

Conclusao do Jogo e Reflexao

No final, converse sobre o que aprenderam a respeito da dgua e seu uso
consciente, e como ajudar a conservar esse recurso. Reforce que o aprendizado
de cuidado com a dgua pode e dever ser uma pratica didria. Este jogo ensina de
forma l0dica, combinando praticas de alfabetizagdo e conscientizag¢do sobre a

dgua, e mostra como todos podem contribuir para preservar esse recurso valioso!
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