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APRESENTACAO

Aos colegas da Educacao, apresento o jogo de tabuleiro — Pescando Saberes
como ferramenta educacional interdisciplinar e a Pesca. Esta ferramenta
surge da vivéncia na educa¢do ambiental por meio da sensibilizacdo de atores
da sociedade para mitigacao de desafios socioambientais.

O jogo tem por base a interligacao dos saberes ambientais e ensinamentos
adquiridos na escola formal no contexto amazdnico. Esta interligacdo se

justifica como acdo necessdria para apoio aos Objetivos do Desenvolvimento
Sustentavel — ODS:

ODS 1. Erradicacao da pobreza,

ODS 2. Fome zero e agricultura sustentavel,
ODS 4. Educacao de qualidade,

ODS 6. Agua potdvel e saneamento,

ODS 8. Trabalho decente e crescimento econdomico,
ODS 10. Reducado das desigualdades,

ODS 11. Cidades e comunidades sustentaveis,
ODS 12. Consumo e produc¢do responsaveis,

ODS 13. Acdo contra a mudanca global do clima,
ODS 14. Vida na dgua,

ODS 15. Vida terrestre.




As reflexoes e acoes, advindas da aplicacdo do jogo, sobre conservacao,
equilibrio e exploracdo dos recursos pesqueiros na regidao (ODS 2, 8, 10, 11, 12,
13, 14), garantia da seguranca alimentar (ODS 1 e 11), assim como sua
aplicacdo visam impactar positivamente para a qualidade da dgua (ODS 14), o
combate ao desmatamento e a caca e pesca ilegal, incentivo a organizacado
social e geracdo de emprego e renda (ODS 8, 10, 13).

Mediante o resgate dos saberes tradicionais em pesca que somados aos
conhecimentos cientificos possam diminuir os impactos socioambientais na
explora¢do dos recursos naturais, promoc¢do do desenvolvimento sustentdvel,
qualidade de vida (ODS 15) e educacdo inclusiva (ODS 4); todas estas acoes sao
aderentes e contemplam, direta e indiretamente, aos ODS.

O saber ambiental é o pressuposto tedrico base deste trabalho apresentado
ao Programa de Mestrado Profissional em Rede Nacional para Ensino das
Ciencias Ambientais (PROFCIAMB) da Universidade Federal do Amazonas
(UFAM) em 2022, com o titulo “Pescando Saberes: das dguas ao ensino
interdisciplinar na calha do Rio Solimo6es”, que associado a experiéncia em sala
de aula e pesquisa de campo possibilitou a construcdo deste produto
educacional “Pescando saberes” no formato jogo de tabuleiro.

O jogo visa auxiliar educadores e educandos na interdisciplinaridade da
Pesca com as disciplinas de Biologia, Fisica, Geografia, Matematica, Quimica,




Lingua Portuguesa de maneira ladica, envolvente e dindmica para aulas que
tenham contetidos como ciclo de vida e reproducdo dos peixes, peso e tamanho,
forca de tracdo, ambiente e territérios de pesca, qualidade e caracteristicas das
aguas, grupos sociais e sua organizacdo, costumes e tradicoes proporcionadas
pelo recurso das cartas temadticas, integrantes do jogo, elencadas como
importantes para disseminacao e popularizacao de assuntos na pesca da regiao
Amazodnica.

Neste sentido, o jogo propoe a utilizacdo de um tabuleiro e das cartas para
socializar os conhecimentos dos alunos as questdoes apresentadas pelas cartas,
valorizando os saberes dos discentes sobre o sistema ambiental local,
contextualizando com os conhecimentos adquiridos em sala de aula de forma
disciplinar. Os sujeitos colaboradores da pesquisa foram os alunos do curso
técnico a nivel de ensino médio em recursos pesqueiros e do curso regular,
todavia, o jogo pode ser aplicado a comunidade com expertise em pesca que
necessite de ajuda para identificar potenciais naturais e tradicionais, desafios e
conflitos socioambientais.

Desta forma a ferramenta se apresenta complexa desde sua criacdo ao
envolver estudantes e professores do ensino médio técnico e regular dos
municipios de Manacapuru e Tefé, cidades da calha do Rio Solimdes que se
destacam pelo potencial em pesca na Amazonia.




Outro fator positivo para a aplicabilidade é a escolha do tipo de material
resistente a agua para confec¢cdo do produto, pensado para adaptag¢do as
intempéries climdticas amazonicas, de sol, chuva, umidade, navegac¢do em rios
e lagos durante o periodo de cheia e vazante. A adocdo da sua forma analdgica,
manual, de fdcil reprodu¢do, adaptac¢do e aplicabilidade que dispensa
ferramentas e instrumentos tecnolégicos de comunica¢do (smartphone,
notebook, tablet) por motivo de auséncia de infraestrutura e cobertura de
servicos de comunicacao, além da dificuldade de acesso, pois seriam barreiras
a serem ultrapassadas que dificultariam a utilidade no formato digital.

Diante dessa iniciativa apoiada em pressupostos do saber ambiental e
interdisciplinaridade para constru¢do coletiva do conhecimento e pratica
sustentavel agradecemos a colaboracdo de todos e estamos disponiveis pelos
contatos : tkfogo@gmail.com e @thayanakaroliny para possiveis contribuicdes
ao continuo aprimoramento de tal proposta.

Atenciosamente,

Thayana Karoliny Costa Amorim
Pedro Henrique Coelho Rapozo
Kdtia Viana Cavalcante




Principio do Produto
Educaciondl

A construcdo do saber ambiental analisa a producdo e aplicacdo de
conhecimentos por processos que articulam a epistemologia e a racionalidade
cientifica, a internaliza¢do do saber ambiental e a hibridizacdo das ciéncias
com o campo dos saberes “tradicionais”, populares e locais que compéem a
complexidade ambiental estabelecida nas relacoes de interdisciplinaridade por
meio do didlogo de saberes entre seres de vivéncias e culturas diferentes.

Assim, a producdo “interdisciplinar” do saber ambiental é constituida de
trocas e cooperacdo, considerando tudo que lhes é contextual, inclusive as
condicoes culturais e sociais. A interdisciplinaridade como caminho para o
saber ambiental incorpora a dimensao
ambiental nas disciplinas tradicionais
com valores éticos, conhecimentos
praticos e dos saberes tradicionais,
orientado por um conhecimento
cientifico da natureza, para a
construcdao da racionalidade ambiental.




A contribuicdo que buscamos oferecer com a aplicacdo do jogo de tabuleiro
Pescando saberes é baseada na afirmacdo de Yared (2008, p.165) ao considerar
que:

“a interdisciplinaridade leva o aluno a ser protagonista da proépria
historia, personalizando-o e humanizando-o, uma relacdo de
interdependéncia com a sociedade, dando-lhe, sobretudo, a capacidade
critica no confronto da cultura dominante por meio de escolhas
precisas e responsdveis para a sua libertacdo e para a transformacgdo
da realidade”...

... buscando autonomia cultural, a autogestdo sustentavel dos recursos das
comunidades, a producdo e aplicacao de conhecimentos para apropriacao
sustentavel e coletiva dos recursos naturais, praticando uma divisdo
equitativa da riqueza, para satisfazer as necessidades basicas das
comunidades e para melhorar sua qualidade de vida. (LEFF, 2011).




COMO JOGAR?

APLICACAO DO PRODUTO
EDUCACIONAL

Como proposta metodolégica para
utilizacdo do produto didatico, vocé,
professor(a), pode introduzir o tema sugerindo
que os alunos facam pesquisas e conversas informais
acerca do assunto. Apo6s a pesquisa, uma roda de conversa irda destacar aspectos
interessantes, curiosidades e os pontos importantes identificados pelos alunos e
alunas. Neste momento os professores poderdo associar os destaques da
tematica aos conteudos disciplinares e desafios socioambientais da realidade
vivida.

O produto educativo pode ser articulado com a audi¢cdo da musica "Amazonas
moreno" (https://www.youtube.com/watch?v=iAbrruTIleog) do grupo musical
amazonense Raizes caboclas; outra sugestdo para contextualizacdo é a Toada
“J& vai canoeiro” (https://www.youtube.com/watch?v=eGpYaWNzDfI) de
Ronaldo Barbosa, além da exibicdo dos videos: ODS 6 — Agua limpa



https://www.youtube.com/watch?v=iAbrruTIeog
https://www.youtube.com/watch?v=eGpYaWNzDfI

e saneamento (https://www.youtube.com/watch?v=ydH9Ypoxpsl) e ODS 14 -
Vida na dagua (https://www.youtube.com/watch?v=-Qy6HtEOGZU), produzidos
pelo IBGE e que ajudardo a levantar reflexoes sobre o contexto de saberes
ambientais e os conteuidos disciplinares.

Os materiais utilizados podem ser o proprio ambiente de sala de aula, ou
ndo, e ferramentas disponiveis como o quadro branco, projetor e trabalho com
suporte no campo, além de conversas com atores do setor de pesca que apoiem
as discussOes e relacoes entre os conhecimentos locais, culturalmente
construidos, e aqueles advindos de estudos direcionados, convencionalmente
identificados como Ciéncias que promovem a inter-relacdo com as dareas dos
conhecimentos das Ciéncias humanas, bioldgicas e exatas na abordagem de
tematicas como o Consumo de Pescado, Defeso e periodo de pesca, Qualidade da
agua, Emprego e renda na Pesca, Gestdo da pesca, e Fiscalizacdo de Recursos
pesqueiros.

Com o propodsito de explicar a metodologia para
aplicacao do Jogo de tabuleiro - Pescando Saberes,
apresento a forma de utilizacdo. Sugiro que seja em
trés momentos. Para um, dois ou trés tempos de aula
de quarenta e cinco minutos cada.




No 1° momento: o educador explica o conceito de interdisciplinaridade
e procede com leitura/discussdo/interpreta¢do e andlise critica de textos
e demais materiais de ensino, e como jogar.

O 2° momento: Podemos envolver até 5 discentes ou grupos,
representados pela personagem de pescadores como pinos, que a cada
rodada responde a uma pergunta na carta sorteada. Esta dindmica
incentiva a sociabilizacdao de conhecimentos, reflexdo e construcdo
coletiva do conhecimento, que deve ser assumido por todos.

Apods o encerramento do jogo, no 3° momento: o educa
poderad verificar os resultados da aprendizage
meio da participacado critica/reflexiva do dji
cente no jogo. Para tal, o educador deve
resgatar os temas das cartas e o materi
de apoio para trazer a reflexadao aos disc
tes sobre suas percepcoes de como aplic
os conhecimentos adquiridos. A Socializ

cdo da experiéncia e dos aprendizados com
a autoavaliacdo e avaliacdo do trabalho dos

envolvidos delineiam os conhecimentos produ-
zidos e alcacam os objetivos de aprendizagem.



OBJETIVO DO JOGO

Apresentar a tematica Pesca com
seus desafios e potenciais de forma

lidica no jogo Pescando Saberes, com 25 “Eumzou u@
base nos principios da partilha da au%

28
interdisciplinaridade do saber, (Teoria SQE =2 ""’O

O

N/ 2] +

uram "ROFC AMB “OAM &=
i

da Complexidade Ambiental) para cola- e @

borar na mitigacdo e problemas socioambientais T ——

na calha do Rio Solimodes, e contribuir na contextualizacdo do ensino e da
pesquisa.

Ao aplicar a interdisciplinaridade da tematica pesca aos contetdos
ministrados pelas disciplinas escolares de forma ludica, possibilitamos o
empoderamento de alunos e alunas e ou atores sociais para autonomia e
autogestdo sustentdvel de bens e recursos naturais. Para tal, serd necessdrio
percorrer o circuito do tabuleiro com os pinos representado por pescadores
artesanais, sortear as cartas e responder as perguntas compartilhando os
conhecimentos, executar as atividades das casas surpresas para chegar ao
final das casas no tabuleiro.




COMPONENTES DO PRODUTO EDUCACIONAL

Colegas professores e alunos, caso queiram
reproduzir este jogo, vocés poderdo imprimir
seguindo as orientacoOes a seguir:

e 01 folha com dimensoes 29,7 x 42,0 cm no
formato A3 para o Tabuleiro.

« 08 folhas no tamanho A4 para o dado, cartas e
pescadores.

Depois de impressos devem ser cortados nas
laterais seguindo os contornos da forma, ou
pode ser adaptado os materiais conforme a
realidade. O docente poderd utilizar outros
formularios ou textos descritivos, materiais
fisicos para reproducdo integral ou em parte do
jogo, desde que contenham os principios
tedricos necessdrios constantes desse
documento.




MONTAGEM DO JOGO

1.Abra o tabuleiro em um lugar plano e
amplo.

2.Recorte o dado numérico e cole as pontas
para formar um cubo;

3.Destaque a figura dos pescadores e encaixe
a base na figura;

4.Destaque e separe as cartas. Embaralhe e
coloque no local indicado no tabuleiro com
a escrita para baixo.

Tudo pronto para iniciar o jogo Pescando Saberes.

Vocé pode usar a criatividade. Troque os pescadores (pinos) por outros
objetos (sementes, folhas, frutos secos, galhos, tampas). Para substituir o dado,
vocé pode sortear os numeros para avancar, ou indicar pela quantidade e
somatoria de dedos apresentados por todos os jogadores para o jogador da
rodada.




TABULEIRO

M S

rescanc,




PESCADORES

MOLDE DADO




CARTAS

As cartas estdo classificadas por tematicas e disciplinas correlatas.

1- Consumo e Matematica - 11, 13, 23, 24, 29, 36, 40.

u_

0 manejo
de territério
de pesca
€ importante em
sua regido?

Waasiishpenes

r

Que pescado
vocé mais
gosta de comer?

s

Porquea
quantidade
de peixes
influencia

no prego
do pescado?

Vocé pesca
ou come
algum peixe
sem escama?

Quais peixes

Vocé sabe
o tamanho
ou peso
indicado para
pescade cada
tipo de peixe?

escnc S

S S ABERES

Qual alimento
preferido dos
peixes
na sua regido?

I




Cite peixes
capturados
nacheiae
vazante.

e

Pescanciq —
SABERES

Por que os
pescadores
recebem
o seguro defeso?

7 S
SABERES

Vocé sabe
oqueé
vazante do rio?

DRt —
SARERES

Quais peixes
estdo no periodo
de defeso
em sua regido?

T

Pescancq —
n;" ABERES

2- Defeso e periodo de pesca, Biologia, Histdria e Geografia - 2, 3,

O que
é Piracema?

k —_—
ABERES

Vocé sabe o
periodo de defeso
da pesca
na sua regido?

- —_—
ABERES

7,18, 23, 38.




3 - Qualidade da agua, Biologia e Quimica - 9, 10, 12, 22, 28.

Por que a
O que nido qualidade da
podemos dgua influencia
jogar nosrios? navida

dos peixes?

—~
SABERES

Por que Que caracteristicas
ndo podemos naturais
criar peixes de influenciam na
outras regides quantidade
€m Nossos e variedade do
rios amazonicos? recurso pesqueiro

BERES




é chamada

acriagdo
de peixe?

Porque
€ necessdrio
estar associado
a coldnia
de pescadores?

" —_—
ABERES

Por que
0 manejo
de territério
de pesca
éimportante em
sua regido?

Vocé sabe

explicar em que

4 - Emprego e renda na e da pesca, Matematica e Sociologia - 4, 11, 18, 21, 37.

Por que os
pescadores
recebem
o seguro defeso?




5 - Gestdo da pesca, Geografia, Histéoria e Sociologia -1, 5, 11, 14, 16, 17, 19, 31,
32, 39, 40.

Além do rio Por
Como que Por que Por
natural em podemos o manejo devemos é pmq:',: Por que
que outros et de territério preservar diferenciar Scomem
lugares conflitos de pesca avida dos amatha da rede conflitos
peixes? sua regido? na Amazénia?

B " —
ABERES

Bete: " P & — - —
ABERES ABERES

Que utensilio a it Vocé sabe Vocé sabe
ndo é usado .“mn“: o que é manejo otamanho
ou peso
na Pesca de territérios
Esportiva? R de pesca? indicado para
pesca de cada
tipo de peixe?

Pescandic —
SABERES




6 - Fiscalizacdo da atividade de pesca, Geografia, Histdria, Lingua Portuguesa e
Sociologia - 5, 15, 25, 33, 34, 40

podemos
resolver
conflitos

na pesca?

ey —
RS ABERES

Quem pode
fazer fiscalizacio
de atividades
que exploram
anatureza?

i aEREs

Qual
a importancia
de fiscalizar
atividades
de exploracdo
da natureza?

Vocé achou
um filhote de
peixe-boi perdido.
O que vocé
deve fazer?

Vocé sabe
otamanho
ou peso
indicado para
pescade cada
tipo de peixe?




7 - Perguntas de contextualizacdo do jogo - 6, 8, 20, 26, 27, 28, 30, 35

Diga
trés espécies
de drvores
frequentes
na sua regido.

i .

Diga o nome
de um animal
que se alimenta
nas arvores
na sua regido.

—
SABERES

Cite 2
municipios
ou estados

vizinhos
a sua regido.

Pescandg —
SABERES

Que caracteristicas

naturais
influenciamna
quantidade
evariedade do
recurso pesqueiro

na sua regiiao?

g _

S ABERES

Por que

na Amazdnia
aPesca

¢é abundante?

Pescandiq —
SABERES

Que tipo
de planta
aquatica
€ encontrada
nos ambientes
em que
vocé pesca?

=l

S SABERES

Que acdes

para manter
nossa vida

e o equilibrio

da natureza?

- NI —J
ABERES

Vocé conhece
alguma doenga
que ocorre

na sua regido?

*$ABERES

—




REGRAS DO JOGO

Os jogadores sdo pesadores artesanais, que
utilizam embarcacgodes, utensilios, técnicas e
seguem as regras e leis deste tipo de pesca.

A seguir estdo as regras de como jogar.

Participantes: 5 jogadores individuais ou
5 grupos, em caso da partida ser entre grupos,
cada componente do grupo joga uma rodada.

Ordem da jogada: a ordem de jogada serd estipulada do maior para o menor
numero sorteado no dado pelos jogadores. A cada rodada o jogador da vez, tira
uma carta e responde a pergunta e anda a quantidade de casas sorteadas. Para
responder o jogador pode pedir ajuda da equipe. Outra op¢do é cada integrante
da equipe responder uma pergunta por rodada. O jogador ou equipe s6 avancam
nas casas do tabuleiro se responder de forma correta a pergunta sorteada na
rodada. A cada rodada é sorteada uma nova carta pergunta. As cartas apresen-
tadas sdo devolvidas ao monte de cartas para serem sorteadas novamente.

O jogo termina quando todos alcancarem a chegada.




CASAS SURPRESAS

Avancar — o jogador anda a quantidade de casas sorteadas no dado da
rodada.

Azar - o jogador que cair nesta casa, volta ao inicio do jogo.
Bloqueio — esta casa indica que o jogador fica uma rodada sem jogar.
Eliminado - nesta casa o jogador esta fora do jogo.

Sorte — 0 jogador escolhe dois nimeros e joga o dado. Se o dado indicar
um dos nimeros sorteados, o jogador anda as casas sorteadas, sendo
tiver sorte, permanece na mesma casa.

Troca — ao cair nesta casa o jogador escolhe trocar de lugar com qualquer
jogador, ou seja, pode avancar ou regredir nas casas de acordo com a
posicdo de cada jogador no tabuleiro.

Voltar - vocé terd que voltar a quantidade de casas que sorteou.

BOA SORTE E OTIMO APRENDIZADO!
THAYANA AMORIM.
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