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RESUMO

BARBOSA, F. E. B. O componente ludico como ferramenta no processo de ensino-
aprendizagem de Espanhol: ressignificando a avaliacdo no contexto pandémico. 2022. 90
f. Dissertacdo (Mestrado em Letras) — Faculdade de Letras, Universidade Federal do
Amazonas, Manaus, 2022.

Este trabalho tem como objetivo geral analisar a ressignificagéo da avaliagdo de Espanhol no
contexto pandémico, a partir do emprego do componente ladico, como ferramenta no processo
de ensino-aprendizagem. Os objetivos especificos sdo analisar de que maneiras o componente
ludico vem sendo aplicado no processo de avaliacdo de Espanhol, refletir sobre impressées do
professor de Espanhol sobre as ferramentas ludicas em avaliagdes e averiguar de que formas o
componente ladico esta presente na formacao inicial e continuada do professor de Espanhol do
Amazonas. Como base tedrica sdo considerados postulados sobre o componente ludico em
Baptista et al. (2003), Bartaburu (2003), Brasil (1988, 1990), Caletti de Marenco (2003),
Kishimoto (1990 e 1994 ), Mayrink (2003); avaliacdo em Luckesi (2003 e 2018). A pesquisa é
um estudo pertencente a area de Linguistica Aplicada, de natureza qualitativo e tem como
referencial metodoldgico o estudo de campo, tendo como base Gil (2008) e Paiva (2019). Para
alcancar os objetivos propostos, além da pesquisa bibliografica impressa e telematizada, foi
utilizada a pesquisa documental, através de questionérios investigativos e analise documental
das avaliacGes realizadas e disponibilizadas pelos professores de Espanhol da rede publica
estadual amazonense.

Palavras-chave: Ensino-aprendizagem de Espanhol. Componente Ludico. Avaliagéo.



RESUMEN

BARBOSA, F. E. B. O componente ludico como ferramenta no processo de ensino-
aprendizagem de Espanhol: ressignificando a avaliacdo no contexto pandémico. 2022. 90
f. Dissertacdo (Mestrado em Letras) — Faculdade de Letras, Universidade Federal do
Amazonas, Manaus, 2022.

Este trabajo tiene como objetivo general analizar la resignificacion de la evaluacion del espafiol
en el contexto de la pandemia, a partir del uso del componente ludico, como herramienta en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Los objetivos especificos son analizar las formas en que se
ha aplicado el componente Iadico en el proceso de evaluacién del espafiol, reflexionar sobre las
impresiones del profesor de espafiol sobre las herramientas ludicas en las evaluaciones y
averiguar de qué manera el componente ludico esta presente en el proceso de evaluacion inicial
y final. educacion continua del alumno.Profesor de espafiol amazonico. Como base tedrica, se
consideran postulados sobre el componente ladico en Baptista et al. (2003), Bartaburu (2003),
Brasil (1988, 1990), Caletti de Marenco (2003), Kishimoto (1990 y 1994), Mayrink (2003);
evaluacion en Luckesi (2003 y 2018). La investigacion es un estudio perteneciente al area de
Linguistica Aplicada, de caracter cualitativo y tiene como referente metodoldgico el estudio de
campo, basado en Gil (2008) y Paiva (2019). Para lograr los objetivos propuestos, ademas de
la investigacion bibliografica impresa y telematica, se utilizo la investigacion documental, a
través de cuestionarios de investigacion y analisis documental de las evaluaciones realizadas y
puestas a disposicion por docentes esparioles de la red publica estatal de Amazonas.

Palabras-clave: Ensefianza-apredizaje de Espanhol. Componente Ludico. Evaluacion.
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INTRODUCAO
Aprendizagem docente como pratica reflexiva
é fundamentada no pressuposto de que o
professor aprende da experiéncia pessoal
por meio da reflex8o focalizada na natureza
e no significado das experiéncias de ensino.

Vieira-Abrahdo (2010)

A minha histéria com a Lingua Espanhola teve inicio em 2010, no Instituto de Educacao
do Amazonas (IEA), como aluna da Educacdo Bé&sica no Ensino Médio. Meu professor de
Espanhol trabalhava com mdsicas e jogos durante as aulas, o que fez toda a diferenga com o
meu contato com a lingua. Me senti envolvida com a disciplina gragas as ferramentas utilizadas
por ele, influenciando na minha escolha de carreira profissional mais tarde.

Minha caminhada académica na Universidade Federal do Amazonas (UFAM) comecou
em 2012, no curso de Letras — Lingua e Literatura Espanhola. Logo ap6s sair do Ensino Médio,
um mundo de possibilidades se apresentou para mim na graduacdo. Percebi que a universidade
era meu lugar.

Na graduacgdo, tive muitas oportunidades de aproveitar as acdes de extensdo
promovidas pela instituicdo entre 2012 e 2016. O Programa Atividade Curricular de Extenséo
(PACE), foi um exemplo, com os projetos: ‘Salvador Dali e Diego Rivera: arte e compromisso
no universo hispanico’ e ‘Os reflexos da sociedade através dos pincéis de Jos¢ Guadalupe
Posada e Fernando Botero’, entre muitas outras acdes desse Programa. Outra experiéncia foi
no Programa Institucional de Bolsas de Extensdo (PIBEX), que teve como objetivo a criagéo e
aplicacdo da plataforma web no curso de Letras — Lingua e Literatura Espanhola.

A semente deste trabalho de mestrado foi uma pesquisa do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdo Cientifica (PIBIC), realizada entre 2014 e 2015, e teve como titulo: O ludico
em aulas de espanhol: integrando ensino, pesquisa e extensdo na universidade (BARBOSA,;
TEIXEIRA, 2015).

No decorrer do estudo, houve a constru¢do de um breve panorama teoérico sobre a
presenca do componente ludico no processo de ensino-aprendizagem de Espanhol como Lingua
Estrangeira, analise da presenca do componente ludico no livro didatico adotado pelo Curso de
Espanhol do Projeto (CEL), e contemplacdo, de forma integrada, das &reas de atuagdo

universitaria, ensino, pesquisa e extensao.
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Os resultados alcancados no PIBIC foram positivos e satisfatorios, percebi que o
componente ladico estava presente nas atividades do volume 1 da colecdo Nuevo Ven e,
portanto, deveria fazer parte do discurso didatico dos académicos que atuavam como estagiarios
bolsistas nas turmas do Curso de Espanhol do Projeto CEL da UFAM. Embora nem todos os
objetivos especificos propostos no inicio da pesquisa foram atingidos devido a amplitude do
trabalho, o que permitiu a renovagéo do projeto com Ramirez e Teixeira (2016), com o trabalho:
O ludico no discurso de futuros professores de espanhol: integrando ensino, pesquisa e
extensdo na universidade.

Que também foi comprovou a presenca do componente ludico nos planos dos
académicos que atuavam como estagiarios no Projeto CEL. E para exemplificar essa afirmacéo
a autora destacou existéncia de alguns elementos estratégicos metodoldgicos adotadas, como:
dindmicas, musicas e discussdo em grupo.

Outro ponto relevante para a motivacdo de investigar essa tematica foram as reflexdes
trazidas pelo cotidiano em sala de aula. Comecei a lecionar Espanhol para turmas de Ensino
Fundamental e Médio, em 2016, em uma escola particular, em Manaus. Desde entdo, durante
0 exercicio de minha funcdo, me deparei com realidades desconhecidas e distintas, nas quais
manifestaram-se varios pensamentos confrontando minha pratica pedagdgica na formacéo
inicial.

Varios questionamentos pedag0ogicos surgiram para iniciar esta pesquisa: ‘Como atrair
o interesse dos alunos nas aulas de Espanhol?’; ‘O que posso fazer para estimular a participagao
e aprendizagem efetiva das turmas?’; ‘O que posso fazer para inovar minhas aulas e fazer os
meus alunos sairem da zona de conforto?’.

E o ultimo motivo que me levou a realizar esta investigacao, vi que outros professores
poderiam estar passando por situacdo parecidas. Diante desse cenario, senti a necessidade de
produzir um estudo que os auxilie em ressignificar suas praticas de ensino.

Sendo assim, este trabalho de Mestrado segue as perguntas norteadoras, divididas em
pergunta geral:

e De que maneiras o componente ludico vem sendo aplicado na ressignificacdo do processo
de ensino de Espanhol em escolas publicas ao longo da pandemia de COVID 19?

E especificas:

e De que maneiras 0 componente ludico esta presente na formagdo inicial dos professores de

Espanhol que atuam nas escolas publicas do Amazonas em tempo de pandemia?
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e Como os cursos de formacdo continuada dos professores de Espanhol influenciaram no uso
do componente Iudica em sala de aula?

e Que impressdes o professor de Espanhol tem sobre o uso de ferramentas ludicas no processo
de ensino durante a pandemia?

e Como o componente ludico esta presente nas avaliagfes de Espanhol durante a pandemia
de COVID 19?

Isto posto, busquei ancorar as hipdteses norteadoras na crenca de que:

e O componente ltdico se faz presente na formacéo inicial professores de Espanhol que atuam
em escolas publicas do Amazonas de alguma forma, seja através de disciplinas obrigatorias
da grade curricular do curso da graduacdo, disciplinas optativas, projetos de Iniciacdo
Cientifica, curso de extensao, palestra, minicursos e/ou oficinas.

e Na formacdo continuada dos professores de Espanhol, o componente lGdico também é
abordado por meio de cursos de Pds-graduacdo e/ou mestrado, leitura de artigo, curso de
capacitacdo oferecido pela SEDUC/AM, curso de extensao palestra, videos e/ou lives, cursos
on-line, minicursos e/ou oficinas.

e Durante o contexto pandémico o uso do componente lidico é fundamental para atrair a
atencdo e motivar aos alunos a participarem das aulas remotas, hibridas e presencias.

e A avaliacdo em um formato mais flexivel com espaco para debates com perguntas
desafiadoras, musicas, videos, danca, culinaria, jogos de tabuleiro, informac6es culturais,
dindmicas em grupos, quebra-gelo, teatro, possibilita a ressignificacdo do ensino-
aprendizagem do Espanhol em escolas publicas do Amazonas ao longo da pandemia de
COVID 19.

Considerando as perguntas e hipéteses e tendo em vista o valor da utilizacdo do
componente ludico para o ensino-aprendizagem de linguas estrangeiras, esta pesquisa de
Mestrado tem como objetivo geral:

e Analisar a ressignificagdo da Avaliacdo no ensino de Espanhol no contexto pandémico, a
partir do emprego do componente luadico, como ferramenta no processo de ensino-
aprendizagem.

E, como especificos:

e Averiguar de que formas o componente ludico esta presente na formacéo inicial do professor

de Espanhol de escolas publicas do Amazonas.
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e Listar as contribuicdes que a formacdo continuada do professor de Espanhol de escolas
publicas do Amazonas deram para a adog¢ao do componente ludico em sala de aula.

o Refletir sobre as impressées do professor de Espanhol possuem em relacdo a aplicacédo do
componente ladico nas avaliagdes.

e Identificar de que maneiras o componente ludico vem sendo aplicado no processo de
avaliacdo de Espanhol no contexto pandémico de COVID 19.

Este trabalho se justifica pedagogicamente considerando que aborda questdes focando
0 processo de ensino-aprendizagem de uma lingua estrangeira, parte primordial presente na
rotina de qualquer escola, seja de forma presencial, hibrida ou remota.

Também é relevante do ponto de vista cientifico, devido o desenvolvimento de
pesquisas académicas como esta, ja que ndo ha muitos registros de trabalhos envolvendo a
tematica especifica, além dos trabalhos ja mencionados anteriormente Barbosa e Teixeira,
2015; Ramirez e Teixeira, 2016. E ainda, contribuira para embasar a realizacdo de pesquisas
futuras referentes ao ensino-aprendizagem de linguas estrangeiras durante a pandemia de
COVID-19.

Além disso, tem relevancia académica pois versa sobre a formacdo de professores,
trazendo subsidios de possiveis discursdes desse tema na Academia, em especial, em cursos de
formacdo inicial e continuada de professores de Lingua Espanhola.

Assim como outros pontos ja levantados, ao meu ver, saliento a relevancia social e
pessoal deste trabalho: devolver os resultados desta pesquisa a sociedade, dando voz aos dados
coletados em escolas publicas de Manaus.

Seratracado um breve historico sobre a importancia do uso do componente ladico em aulas
de linguas estrangeiras, com foco no processo de ensino-aprendizagem em aulas de Espanhol
por meio do método estudo de caso, apoiando-me na abordagem qualitativa (GIL, 2008;
PAIVA, 2019); as técnicas e 0s instrumentos de geracao de dados serdo analise documental de
avaliacGes (documentos, prints, links, videos e fotos) e questionarios de pesquisa (Serdo
aplicados em professores de Espanhol).

Este texto estrutura-se em trés capitulos, além dessa introdugdo: capitulo 1 —
Fundamentacgé@o Tedrica; capitulo 2 — Metodologia; capitulo 3 — Apresentacdo e Analise dos

dados. Em seguida, Consideracgdes Finais, Referéncias, Anexos e Apéndices.
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CAPITULO 1 - FUNDAMENTACAO TEORICA

Este capitulo tem como objetivo apresentar o estado da arte da pesquisa sobre o tema
proposto e o escopo tedrico norteador desta pesquisa. Serdo destacadas teorias e pensamentos
de autores que transitam pelas &reas do uso do componente ltdico como ferramenta no processo
de ensino-aprendizagem de linguas estrangeiras, seguido de uma visao geral sobre a relevancia
da formacéo de professores, e, por fim, consideracfes sobre a ressignificacao do ensino durante
a pandemia de COVID-19.

1.1 ESTADO DA ARTE

Aprender ¢é a Gnica coisa de que
a mente nunca se cansa, nunca tem medo
e nunca se arrepende.

Leonardo da Vinci

Com a intenséo de situar esta pesquisa na conjuntura académica do Estado da arte a qual
pertence, foi realizada uma busca de obras para o mapeamento de trabalhos que se relacionam
com este tema. Foram utilizadas algumas plataformas digitais de banco de dados, como:
Latindex, Scielo, Banco de dados de Teses e dissertagdes da CAPES, Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD).

Os critérios preliminares adotados para a filtragem dos trabalhos foram referentes as
palavras-chave: Espanhol/Ludico; Espanhol/Avaliacdo e Espanhol/Pandemia, ao ano de
publicacdo: de 2017 a 2022, a area temaética: Linguistica, Letras e Artes. A primeira base de
dados utilizada foi a Latindex, o qual restringiu aos jornais e revistas quando pesquisado
Espanhol/Lddico; Espanhol/Avaliacdo e Espanhol/Pandemia, sendo necessario acessar 0S
mesmos dos quais faziam referéncia ao tema linguistica da area de espanhol.

Ja na biblioteca eletrénica Scielo, Espanhol/Avaliacdo obtiveram 3 resultados
incompativeis com a abordagem deste trabalho. O Banco de dados de teses e dissertacfes da
CAPES, para a primeira palavra-chave houveram 15 resultados, baseado na leitura dos resumos
dos trabalhos nenhum estava ligado diretamente ao assunto; ja Espanhol/Avaliagdo obtiveram

365 resultados, mas nenhum ligado ao tema desta pesquisa.


https://www.pensador.com/autor/leonardo_da_vinci/
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Na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes, as buscas foram mais

significativas para esta pesquisa. Espanhol/Ludico resultou 9 trabalhos, Espanhol/Avaliacéo, 3,

e Ensino/Pandemia/Espanhol, 2. Apds o mapeamento das teses, dissertacdes e trabalhos de

concluséo de curso mais pertinentes nas bases de dados, foram selecionados os seguintes

trabalhos:

TITULO
O LUDICO
ENSINO-
APRENDIZAGEM DA
LINGUA
ESPANHOLA: UMA
PRATICA
EDUCATIVA NA
CASA DA CRIANCA
COM CANCER/PB

NO

ANALISE DO
VINCULO ENTRE AS
ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAGEM E

0] LUDICO NO
ENSINO-
APRENDIZAGEM DE
LINGUA
ESPANHOLA

A IMPORTANCIA DO
LUDICO NA SALA

DE AULA DE
ESPANHOL COMO
LINGUA

ESTRANGEIRA

O LUDICO COMO
FERRAMENTA
MOTIVACIONAL NA
DISCIPLINA DE
LINGUA
ESPANHOLA EM
IPIXUNA DO PARA
(PA)

Quadro 1 - O Ludico no Ensino-Aprendizagem de Espanhol

AUTOR(A)
MACIELLE
JORGE LIMA
DE MELLO

HELENICE
APARECIDA
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FREITAS

IRIS NARA
AMARAL DA
SILVA
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UNIVERSIDADE
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RIO GRANDE DO
SUL
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ANO
2017

2017
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2019

NIVEL

TRABALHO
CONCLUSAO
CURSO

GRADUACAO

DISSERTACAO
MESTRADO

TRABALHO
CONCLUSAO
CURSO
GRADUACAO

DISSERTACAO
MESTRADO

DE
DE

DE

DE
DE

DE

FONTE
LATINDEX

https://repositori

o.ufpb.br/jspui/h
andle/123456789

13269

BIBLIOTECA
DIGITAL
BRASILEIRA
DE TESES E
DISSERTACOE
S

REPERTORIO
DIGITAL DA
UFRGS

LATINDEX

http://revistacient
ifica.uaa.edu.py/i

ndex.php/reposit
orio/article/down
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https://repositorio.ufpb.br/jspui/handle/123456789/3269
https://repositorio.ufpb.br/jspui/handle/123456789/3269
https://repositorio.ufpb.br/jspui/handle/123456789/3269
https://repositorio.ufpb.br/jspui/handle/123456789/3269
http://revistacientifica.uaa.edu.py/index.php/repositorio/article/download/795/747
http://revistacientifica.uaa.edu.py/index.php/repositorio/article/download/795/747
http://revistacientifica.uaa.edu.py/index.php/repositorio/article/download/795/747
http://revistacientifica.uaa.edu.py/index.php/repositorio/article/download/795/747
http://revistacientifica.uaa.edu.py/index.php/repositorio/article/download/795/747
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ATIVIDADES RAMON UNIVERSIDADE 2020 ARTIGO: CULTURA, @ LATINDEX
LUDICAS NAS | ANTONIO FEDERAL DO EDUCACION Y http://dx.doi.org/
AULAS DE HERNANDEZ @ PIAUI SOCIEDAD 10.17981/cultedu
ESPANHOL COMO @ CHIRINOS DE 50¢.11.2.2020.13
LINGUA JESUS,
ESTRANGEIRA FRANCISCO

DAS C. SILVA

DE JESUS

HERNANDEZ
O JOGO E O IRIS RAMON SELLO 2020  LIVRO: EDUCACION | LATINDEX
TRABALHO EM LOPEZ EDITORIAL Y PEDAGOGIA 2020.  https://dialnet.uni
GRUPO PARA O PARTE VII rioja.es/servlet/li
DESENVOLVIMENT bro?codigo=853
O DA EXPRESSAO 672
ORAL NAS AULAS
DE ELE.
O COMPONENTE MARIA REVISTA 2022  ARTIGO: REVISTA LATINDEX
LUDICO NO ENSINO | GELCIANA ELETRONICA DO ELETRONICA DO  http://www.perio
DE ESPANHOL | SILVA GEPPELE GEPPELE, ANO VI, dicos.ufc.br/gepp
COMO LINGUA ABREU, 09, VOL 11 ele/article/view/7
ESTRANGEIRA MARIA 2813

VALDENCIA

FALCAO DO

NASCIMENTO

Fonte: a autora (2022)

A fim de tecer uma estrutura de contribuicdes foram feitas algumas consideracdes ap6s

a leitura dos resumos:

O trabalho de Conclusédo de Curso de De Mello (2017) tem como objetivo mostrar o uso
do ladico como recurso facilitador e motivador no ensino-aprendizagem da Lingua Espanhola.
O contexto da pesquisa foi a Casa da Crianca com Cancer da Paraiba, criangas e adolescentes
em tratamento contra o cancer foram os participantes. Foram abordados contetdos de nivel
basico apresentados através de jogos e brincadeiras que facilitassem e estimulassem o
aprendizado, por meio de oficinas realizadas no decorrer de trés meses. A autora se apoiou
teoricamente em Kishimoto, Santos, Matos, Mugiatti, Paulo Freire e Vytgosky para justificar o
uso da ludicidade como estratégia de dinamizacdo no processo de ensino-aprendizagem. O
produto final da pesquisa foi a constatacdo de que é possivel a aquisicdo do Espanhol através
de aulas dindmica porque permitem ao aluno uma maior interagdo com o idioma com jogos e

brincadeiras consolidando a aprendizagem de modo leve e eficaz.


http://dx.doi.org/10.17981/cultedusoc.11.2.2020.13
http://dx.doi.org/10.17981/cultedusoc.11.2.2020.13
http://dx.doi.org/10.17981/cultedusoc.11.2.2020.13
https://dialnet.unirioja.es/servlet/libro?codigo=853672
https://dialnet.unirioja.es/servlet/libro?codigo=853672
https://dialnet.unirioja.es/servlet/libro?codigo=853672
https://dialnet.unirioja.es/servlet/libro?codigo=853672
http://www.periodicos.ufc.br/geppele/article/view/72813
http://www.periodicos.ufc.br/geppele/article/view/72813
http://www.periodicos.ufc.br/geppele/article/view/72813
http://www.periodicos.ufc.br/geppele/article/view/72813
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A dissertacdo de Oliveira (2017), tem como objetivo a analise do vinculo entre as
estratégias de aprendizagem e o ludico no ensino-aprendizagem de Lingua Espanhola, em uma
escola publica da periferia do Distrito Federal e o publico-alvo foram alunos e professores do
Ensino Fundamental 11. A pesquisa é de natureza qualitativa, com a metodologia de pesquisa-
acdo. Os instrumentos de coleta de dados foram questionarios para alunos e professores,
gravacdo e observagdo das aulas e entrevista semiestruturada. Os autores basilares de sua
pesquisa sdo Moita Lopes (1996), Bakhtin (1997; 2006), Vygotsky (1998), Almeida Filho
(2010), Oxford (1991), Brown (1990), O'Malley & Chamot (1990). Os Parametros Curriculares
Nacionais (PCNs) e pelas Orientagdes Curriculares para o Ensino Fundamental (OCEFs)
também foram utilizados como fundamentacéo teorica. A autora, em seu resumo, nao explana
o resultado final de sua pesquisa.

O trabalho de Freitas (2018) realizou um breve levantamento teorico acerca do uso do
ludico na aula de Espanhol como Lingua Estrangeira (ELE), se apoiando em Lev Vygotsky
(2007), Tizuko Kishimoto (1994) e Vilson Leffa (1988). Buscando compreender o uso do
ludico como objeto pedagdgico, se aprofundou na evolucdo das metodologias de ensino de
lingua estrangeira, com o objetivo de identificar a abordagem em que o jogo melhor se encaixa.
Ao final, a autora traz como resultado duas propostas de atividades ludicas adaptadas a aula de
Espanhol Lingua Estrangeira.

Da Silva (2019) aborda em sua dissertagdo a analise do aspecto ladico como ferramenta
motivacional na disciplina de Lingua Espanhola. A pergunta norteadora para a referida
investigacdo foi “Como a atividade ludica pode influenciar na aprendizagem da lingua
espanhola nos alunos do terceiro ano do Ensino Médio na escola Irma Agnes Vincquier?” E
seu objetivo geral era analisar a influéncia do ludico nas préaticas pedagogicas do professor de
Lingua Espanhola das turmas de terceiro ano do ensino médio da Escola Estadual Irmd Agnes
Vincquier, no Municipio de Ipixuna do Para. A investigacdo foi realizada por estudo descritivo,
com enfoque qualitativo. Os instrumentos de coleta de dados utilizados foram entrevistas e
questionarios abertos, aplicados com docentes e discentes do Ensino Médio. Os resultados do
estudo demonstraram que o uso do ludico tem influéncia positiva na pratica pedagogica do
professor de Lingua Espanhola da Escola Irma Agnes Vincquier. Ao final do trabalho, a autora
constatou a eficacia das atividades lidicas como ferramentas motivacionais empregadas pois
as aulas mediadas pela utilizagéo de atividades ludicas foram mais significativas, dinamicas e

prazerosas na percepc¢do dos respondentes das entrevistas e questionarios.



23

De Jesus e Hernandez (2020) em seu trabalho buscaram valorizar as atividades ladicas
socializadas nas aulas de espanhol como lingua estrangeira (ELE)!. A pesquisa se baseou na
metodologia qualitativa, para isso, foi investigado um grupo de estudantes do primeiro ano do
Ensino Médio de uma escola publica, a faixa etaria dos respondentes foi entre 14 e 20 anos.
Como instrumentos de coleta de dados foram utilizados entrevista e observacdo. Os resultados
evidenciaram que as atividades ltdicas cumprem o papel de estratégia pedagogica fortalecedora
nas aulas de ELE. Os autores concluiram que tais atividades permitiram que os estudantes
aproveitem a disciplina alcancando a aquisicdo da lingua, assim como incentivam o uso de
vocabulario estudados em praticas do contexto real.

O objetivo do trabalho de Ldpez (2020), é valorizar a conveniéncia e as vantagens da
atividade ludica no trabalho em grupo como estratégia de trabalho para o desenvolvimento da
expressdo oral nas aulas de Espanhol. Com a proposta de valorizacdo da importancia da
atividade ludica, jogos e trabalho em grupo, no desenvolvimento da expressdo oral nas aulas de
ELE, consequentemente, ha a potencializacdo da aquisicdo da competéncia comunicativa
necessaria para resolver situacdes na lingua estudada, tendo como referéncia a realidade dos
estudantes, utilizando textos que os preparem para um bom desempenho durante determinadas
situacoes.

Abreu e Nascimento (2022) fazem um relato de experiéncia durante o estagio
supervisionado em uma escola publica de Fortaleza, com foco na utilizacdo de recursos ludicos
como estratégia didatica no processo de ensino. Trazem a discussdo da relacdo entre as
atividades ludicas e o processo de ensino e aprendizagem de ELE. Para isso, assumem as
contribuicdes de Krashen (1981), para a aquisi¢do de segunda lingua; Dornyei (2008) que
investiga sobre a motivacdo nas aulas de linguas e as contribuicbes de Sarlé (2008) sobre a
relagdo entre jogos e aprendizagem escolar. Apos a explanacéo do referencial tedrico, as autoras
expBem as experiéncias durante as aulas ministradas com o auxilio de jogos e outras atividades
ludicas.

No segundo quadro serdo explanados os trabalhos encontrados relacionados a tematica
da Avaliacdo no Ensino-Aprendizagem de Espanhol, em seguida, serdo apresentados breves

comentarios baseados na leitura dos resumos dos mesmaos.

1 Doravante ELE



TITULO

A REPARACAO NA
INTERACAO ORAL
DE ESTUDIANTES
DE ELE:
COMPARACAO
ENTRE
INTERACOES  DE
PRATICAS NA AULA

E INTERACOES NO
CONTEXTOS DE
AVALIACAO

A AVALIACAO NO
ENSINO DE
ESPANHOL:
CRENCA-ACAO DE
DUAS
PROFESSORAS DA

ESCOLA PUBLICA
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PROFESSORES DE
ESPANHOL SOBRE
A AVALIACAO NO
ENSINO-
APRENDIZAGEM DE
LE

RELATO DE
EXPERIENCIA:

AVALIACAO NO
ENSINO REMOTO
COM A LINGUA
ESPANHOLA NA
ESCOLA  ALZIRA

LISBOA NA CIDADE
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AVALIACAO NAS
AULAS DE
ESPANHOL COMO
LINGUA
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ENSINO SUPERIOR:
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0] ENSINO
EMERGENCIAL
REMOTO?

Quadro 2 - A Avaliacéo no Ensino-Aprendizagem de Espanhol

AUTOR(A)
LAURA
ACOSTA
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ANDRIZA
PUJOL DE
AVILA

MARIANA
RABELO
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MARIA
JOSE
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DA SILVA
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RODRIGUE
S
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/SOCIOCULTURA
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UNIVERSIDADE
FEDERAL DE
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UNIVERSIDADE
FEDERAL DO
AMAZONAS

INSTITUTO
FEDERAL
EDUCACAO,
CIENCIA E
TECNOLOGIA DA
PARAIBA
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UNIVERSIDADE
FEDERAL DO
SERGIPE

ANO
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Fonte: a autora (2022)
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https://doi.org/10.1515/soprag-2017-0018
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https://doi.org/10.1515/soprag-2017-0018
https://doi.org/10.30905/rde.v0i0.428
https://doi.org/10.30905/rde.v0i0.428
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Ortega (2017) realizou um estudo com onze estudantes ELE, do nivel B2, buscando
compreender reparos nas interacdes em sala de aula com ferramentas préprias da analise da
conversacao prevendo possiveis solu¢Bes ou tratamentos dos problemas de interacéo, visando
duas interacdes especifica: as que envolveram as atividades das praticas em sala de aula e as
que ocorriam enguanto as conversacdes eram avaliadas. Como resultados, foi percebido a
tendéncia de realizar reparos interacionais durante as praticas em sala de aula semelhante como
é feito durante uma conversa, moldando um raciocinio construtivo se valendo de consertos
gramaticais. Em contraproposta, durante a observacdo do contexto avaliativo, os alunos
mostraram seguir roteiros propostos para sua seguranca pessoal, ndo se valendo de todo
conhecimento gramatical ou ndo o buscando para se resguardar de possiveis erros, evitando
fazer reparos.

Ja na tese de Avila (2018), as crencas de professores de Espanhol sobre a avaliacdo no
Ensino-Aprendizagem de LE foi o alvo da investigacdo. Foram descritos os contextos das duas
escolas e realizada a observacgéo de aulas, em seguida, levantadas e analisadas as crencas das
duas professoras e estabelecida a relagdo crenca-agdo com énfase para as influéncias
contextuais. De natureza qualitativa, faz uso do estudo de caso apoiada na abordagem
contextual de Barcelos (2001). A coleta de dados foi realizada por meio de observacao.

Na dissertacdo de Rocha (2019), é investigado sobre as crencas de professores de
Espanhol sobre a avaliagdo no ensino-aprendizagem de LE, com o foco em professores egressos
do Curso de Letras— Lingua e Literatura Espanhola da UFAM. Visa verificar as contribuicdes
da formacéo inicial para a pratica avaliativa. De natureza qualitativa, faz uso do estudo de caso.
A coleta de dados foi realizada por meio de questionario investigativo e entrevista
semiestruturada. O referencial teérico que utilizou foi Barcelos (1995, 2001, 2004, 2006, 2007,
2008, 2011), Pajares (1992), Demo (1996), Hadji (1994, 2000), Luckesi (2002, 2003, 2005),
Perrenoud (1999, 2000), Rabelo (2004). Em seu resumo, apds o resultado de suas investigacdes,
a autora relata que a abordagem tradicional ainda € predominantemente utilizada pelos
professores de Espanhol, por isso, sugere mais discussdes e reflexfes sobre a avaliagdo na
formacdo inicial e uma maior aproximacéo da graduacdo com a realidade.

Da Silva (2020), em seu trabalho, descreve o processo de avalicdo da disciplina de
lingua espanhola no regime especial de ensino na escola Alzira Lisboa (Jacarai-PB). Entre 0s
objetivos especificos, buscou-se comparar as mudancas ocorridas no modo avaliativo do ensino

presencial para o periodo de ensino remoto e especificar o uso de metodologias ativas para o
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desenvolvimento das aulas. A autora faz reflexfes pessoais advindas do cotidiano das aulas de
lingua espanhola e de como foi modificado o sistema avaliativo durante esse periodo remoto.
Para auxiliar no embasamento do trabalho, Silva (2020) menciona Floriano e Mercado (2020)
que ajudam a entender melhor esse novo contexto educacional. Deste modo, € valido destacar
a importancia do uso da tecnologia durante esse periodo, pois é por meio dela que ocorre o
desenvolvimento das aulas remotas, sejam elas de forma sincrona ou assincrona, além de ser de
grande valia para o planejamento do professor e no desenvolvimento educacional do aluno.

Rodrigues e Rosa (2021) apresentaram em seu relato de experiéncia, o uso de métodos
avaliativos no ensino de espanhol para graduacdo em Letras de uma Universidade Federal
brasileira. Colocaram em destaque 0 novo modelo de ensino remoto para as aulas devido a
pandemia do COVID-19. Levaram em consideragdo para sua pesquisa, 0s aspectos tecnoldgicos
e pedagobgicos, relacionando pontos como: o abandono do tradicional dia de prova, propostas
processuais ao longo do semestre, readequacdo de atividades gramaticais e diversificacao das
atividades avaliativas, agora com o aparato tecnoldgico por meio da internet, ndo presencial.
Por meio dessa experiéncia, foi possivel abranger o maior nimero de estudantes, devido o
carater ndo presencial. A avaliacdo também inferiu que o avanco do conhecimento foi positivo,
salientando a melhora na adequacdo a norma culpa do espanhol, fato constatado por
autoavaliacdo dos alunos.

J& no terceiro e Ultimo quadro serdo explanados referentes ao Ensino-Aprendizagem de
Espanhol durante a Pandemia de COVID-19, com recorte entre os anos de 2020 a 2022, em

seguida, serdo apresentados breves comentarios baseados na leitura dos resumos dos mesmaos.

Quadro 3 - O Ensino-Aprendizagem de Espanhol durante a Pandemia de COVID-19

TITULO AUTOR(A) INSTITUICAO ANO NIVEL FONTE
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De Jesus (2020) apresentou em seu relado experiéncias de duas professoras de letras,

além de sua mesma, vivenciadas por meio de um projeto de extensdo de Lingua Espanhola

(coordenada pela a autora) durante a pandemia de COVID-19. As aulas contabilizaram 72 h

com niveis Intermediario I, Avancado | e Avancado Il. As aulas foram completamente remotas

com o uso de ampla literatura da expressdo oral, videos e textos, através da plataforma

Microsoft Teams, e as principais metas eram garantir a escrita e fala fluente dos alunos. Os

resultados mostraram-se positivos, principalmente pela motivagdo aos alunos por terem trés

professores de paises hispanofalantes (Espanha, Cuba e México) no curso. Cabe destaque a

vontade de participacdo dos alunos, que se mostraram muito ativos e um ponto negativo foi

atribuido as condi¢des climaticas nos dias chuvosos, foi relatado que tanto professores quanto

alunos temiam ndo ter aula devido as interferéncias da instabilidade na Internet.
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Couto et al (2020) realizaram esse trabalho, onde assistiram aulas de Espanhol do projeto
Aula Parand e fizeram formagBes com um dos professores do programa, discutindo os
empecilhos de selecionar e produzir contetido digitado e gravado em tempo habil para enviarem
para seus alunos, averiguando a recepcdo desses contetdos pelos seus alunos. Visaram
problematizar as acbes desenvolvidas no ano de 2020, durante a pandemia, enquanto se
construiam os processos de ensino-aprendizagem de Lingua Espanhola em escolas estaduais.
As autoras perceberam que a situacdo agravante da pandemia do COVID-19 forcou os
professores a buscarem aperfeicoamento pela renovacdo no ambito tecnoldgico, para se
adequarem as exigéncias de producdo de contetdos e facilidade dos mesmo para alcancarem
seus alunos. Observaram também que o eixo principal do ensino de Espanhol (conhecimento
da escrita e fala do idioma) foi desviado, restando apenas 0s acessos a plataforma para
retirada/adicdo de conteudo e presenca por acesso, favorecendo apenas a aprovacgdo do aluno,
sem a interacdo mas aprofundada com o conteudo.

Silva (2020) relata em seu artigo a dificuldade de ensinar a Lingua Espanhola a alunos
do Ensino Fundamental durante o contexto pandémico. A autora disserta sobre o despreparo
que os professores se encontravam diante dessa situacdo e que até alguns livros tinham links e
QRCodes com orientacbes pedagogicas para professores e alunos para interpretacdo do material
e resolucédo de questdes, mas ainda assim, encontraram dificuldades devido a falta de afinidade
tecnoldgica. Os professores precisaram ser mais que professores, quase se tornando
profissionais do ramo tecnoldgico para poder suprir a qualidade do ensino e interacdo com 0s
alunos. A metodologia usada consistia em 5 etapas: 0s primeiros 5 minutos de aula remota
consistia de acolhimento do aluno com qualquer tipo de midia atrativa e relacionada ao
Espanhol; nos 10 minutos seguintes foram por inser¢do de conteldo cujas respostas seriam
visuais e de facil resolucdo; em seguida, era 0 momento de retirar as davidas sobre o0 assunto e
sugestbes de tarefas; dando continuidade, eram feitas atividades escritas para trabalhar as
habilidades sobre o contetdo; por Gltimo, a realizacdo da chamada. A autora concluiu que a
experiéncia tornou o professor mais capacitado para momentos inesperados.

Da Silva (2021) em seu trabalho de Conclusdo de Curso relata as experiéncias docentes
ocorridas em uma escola particular durante os tempos de pandemia de COVID-19, visando
abordar os métodos e estratégias para o ensino da Lingua Espanhola diante do contexto
pandémico. Foi adotado o ensino remoto, sendo o principal motivador da inovacao do professor

em termos de didatica, os quais precisaram reinventar-se para atingirem os alvos educacionais,
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garantindo que os alunos tivessem os mesmos conhecimentos adquiridos, enquanto relacdo a
sala de aula. O empenho dos professores foi essencial para a continuidade dos alunos, ao passo
que fazer o aluno interagir e participar em momento remoto ndo foi tdo féacil, devido
principalmente, ndo ser costumeiro. Os suportes tedricos desse trabalho foram baseados em
Mesquita; Piva& Gara (2014), Figueredo (2019), Vergnano-Junger (2010), Paiva (2008), entre
outros investigadores.

Eugénio e Pizza (2021) apontaram nesse trabalho a situagdo que muitos estudantes de
estagios supervisionados passaram em tempos pandémicos. Para isso, foi criado um projeto
como alternativa de ensino, onde os estudantes de Letras da Universidade Federal do Parana
(UFPR) puderam realizar seus estagios, totalmente remoto com o principal objetivo de capacitar
os alunos que fariam o curso para o Teste de suficiéncia em Espanhol como Lingua Estrangeira
da UFPR. Primeiramente, os discentes precisaram se aperfeicoar aos meios tecnoldgicos
disponiveis para 0 modelo de ensino online, até entdo disponivel, adaptando e tentando tornar
mais atrativo e dindmicos os métodos e préticas ja existentes. As aulas remotas foram realizadas
na plataforma Microsoft Teams para os encontros virtuais, além de atividades com Quizz sobre
falsos cognatos, podcast onde os alunos ouviam toda a histéria em espanhol, plataforma Padlet
de construcdo e compartilhamento de documentos, Google Forms com atividades simuladas.
Os alunos do curso obtiveram aproveitamento superior a 50% e os discentes de Letras puderam
obter seus créditos em estagios obrigatorios, mas relataram que a escolha dos meios mais
adequados para o ensino de espanhol para esse curso foi 0 que tornou a experiéncia bem
proveitosa.

De Souza et al (2021) fazem uma revisdo sobre a utilizacdo da tecnologia no ensino de
Espanhol antes da pandemia da COVID-19, abordando o que os professores de Ensino Médio
relatavam sobre o uso de Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo (TIC). Foi possivel
observar gque a intencdao dos autores dos mesmos eram a interacdo extra classe com os alunos,
sendo espécies de passatempo, mas todos foram incisivos quanto a evolucdo com a sociedade,
adaptando as metodologias de ensino ao de aprendizagem requerido. Quando equiparado ao
cenario que foi o COVID-19, observou-se que mesmo esses professores precisariam se adequar
e qualificar para o padrdo de estudo remoto que nos foi imposto pela pandemia.

Pereira et al (2020) relatam como foi a experiéncia nas aulas de Lingua Espanhola pelo
Programa Residéncia Pedagogica em formato remoto. Nessa pesquisa, fez-se 0 uso de varias

ferramentas para o auxilio do ensino remoto como Google Meet, Padlet, Wordwall, Google
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Sala de Aula, videos e musicas. Primeiramente as autoras perceberam que deveria haver um
preparo para conhecimento das ferramentas, as quais seriam seus mediadores para 0 processo
ensino-aprendizagem. Apos isso, foram realizados dialogos entre professor e aluno, utilizando
musica como recurso ladico-educativo e utilizados videos como ferramenta didatica/interativa.
Depois das familiarizagdes, os alunos foram instruidos a realizarem curtos videos inspirados
em telenovelas, realizando as quatro habilidades linguisticas do idioma: falar, escrever, ouvir e
ler. Como um dos resultados desse trabalho, surgiu o ebook Torbellino de Sentimientos, escrito
pelos proprios estudantes. As autoras concluiram que o programa proporcionou experiéncia no
processo de formacdo como graduandas do Curso de Letras, as preparando como profissionais
na area de Espanhol.

Abordando a temaética da pandemia do Covid-19, destaca-se o trabalho de Moreira
(2020) que teve como objetivo realizar uma pesquisa sobre como esta sendo trabalhado o ensino
de Lingua Estrangeira - Inglés e Espanhol — assim como quais sdo as ferramentas que 0s
professores estdo utilizando para realizar as aulas remotas. Apoia seu referencial tedrico em
Castells (1999), Freire (2003), Rojo (2012) e Silveira (1999). A metodologia empregada nesse
trabalho envolveu um questionario, aplicado com 12 professores, 8 de Lingua Inglesa e 4 de
Lingua Espanhola, de 11 escolas paraibanas, sendo 7 escolas publicas e 4 privadas de cidades
diferentes do estado. O intuito da aplicacdo do questionario foi saber sobre os desafios de
adaptacdo na pratica docente durante as aulas remotas no campo das Linguas Estrangeira. Ao
final da pesquisa, a autora constatou que os professores, precisam ter conhecimento das novas
tecnologias, das ferramentas e aplicativos que estdo surgindo para estarem mais preparados as
possiveis mudancas na educacdo e na pratica docente dos préximos anos.

Embora um namero razoavel de trabalhos e pesquisas tenham sido encontradas nas
bases de banco de dados, até o presente momento, ndo hd o conhecimento de trabalhos e
pesquisas que contenham a unido de todos os elementos compativeis com os deste
(Espanhol/Ludico; Espanhol/Avaliacdo e Espanhol/Pandemia). Este trabalho visa preencher
estas lacunas encontradas e aprofundar os conhecimentos relacionados ao componente ludico
como ferramenta no processo de ensino-aprendizagem de Espanhol e a ressignificacdo da
avaliagdo no contexto pandémico, consequentemente, trazendo novidades ao campo das Letras,

em espacial a Linguistica Aplicada.
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1.2 COMPONENTE LUDICO EM SALA DE AULA NO ENSINO DE ESPANHOL

Com o passar dos séculos, a sociedade passou por muitas transformacgdes em seu modo
de pensar e agir, novas ideias e teorias se originaram em todos 0s ambitos da sociedade: na
religido, na forma de governo, comércio, vestuario, moradia, na educagdo etc. Quando
pensamos nas transformacdes da praxis docente de professores de linguas estrangeiras, nos
deparamos com o uso de diversos méetodos para atingir o objetivo principal: a aprendizagem
dos alunos, dentre eles, o componente ludico.

Kishimoto (1990) fala sobre a evolugdo do brinquedo na Educagdo por meio de
consideraces historicas, onde observou que o brinquedo acompanhou as evolugdes ocidentais.
A autora cita que Platdo, em Les Lois (1948), defendia a aprendizagem por meio da brincadeira
ao invés do uso de violéncia e opressdao. Também diz que Aristételes sugeriu o uso de
dramatizacdes de situacdes sérias do cotidiano como forma de preparo para a vida futura de
seus alunos, mesmo que nessa época 0 jogo ainda ndo fosse considerado um recurso para o
ensino de leitura e calculo. Desde entdo, o componente lidico passou por uma trajetoria de
ressignificacdo, deixou de ser atrelado unicamente ao 6cio, ganhando carater didatico aos

pOUCOS:

Posteriormente, escritores como HORACIO e QUINTILIANO assinalam em seus
escritos a presenca de pequenas guloseimas em forma de letras, elaboradas pelas
doceiras de Rolha, destinadas ao aprendizado das letras. Parece que a préatica de aliar
0 jogo aos primeiros estudos justifica que as escolas responsaveis pelas instrugées
elementares tenham recebido, nessa época, 0 nome de ludus, semelhante aos locais
destinados a espetaculos e a pratica de exercicios de fortalecimento do corpo e do
espirito. (KISHIMOTO,1990, p. 39, grifo da autora)

O cenario, citado anteriormente, mudou com a instauracdo do Cristianismo, que impos
uma educacéo disciplinadora quando tomou posse do Império. Os jogos foram vistos de forma
negativa, foram considerados como desordem, delitos e foram atrelados a prostituicdo e
embriaguez. Conforme Kishimoto (1990, p.40), “as escolas episcopais € as anexas a mosteiros
buscam a imposicdo de dogmas, distanciando-se do desenvolvimento da inteligéncia. Os
mestres recitam e léem cadernos. Aos alunos cabe a decoragéo.”

Com a associagdo negativa trazida pelo Cristianismo em relagdo ao uso de jogos na
educacdo, deu-se espaco a educacdo disciplinadora, métodos mais rigorosos, como os de ensino

por repeticdo. De acordo com Kishimoto (1997), o componente Iudico veio recuperando a
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notoriedade no ambiente escolar durante o Renascimento, que trouxe consigo, além do

paganismo, novas concep¢des pedagdgicas:

Recreacdo, desde a antiguidade greco-romana, aparece como relaxamento
necessario a atividades que exigem esforco fisico, intelectual e escolar (Aristételes,
Tomas de Aquino, Séneca, Sdcrates). Por longo tempo, o jogo infantil fica limitado
a recreagdo. Durante a Idade Média, o jogo foi considerado “ndo-sério”, por sua
associacdo ao jogo de azar, bastante divulgado na época. O jogo serviu para divulgar
principios de moral, ética e contetdos de histéria e geografia e outros, a partir do
renascimento, o periodo de “compulséo ludica”. O renascimento vé a brincadeira
como conduta livre que favorece o desenvolvimento da inteligéncia e facilita o estudo.
(KISHIMOTO,1997, p. 28)

Com as concepcOes renascentistas foram considerados outros valores sociais, que
priorizavam 0 bem-estar e a liberdade do individuo, o que refletiu na educacao,
consequentemente. Outra vez o componente ludico entre em cena, mas ndo como atividade de

ocio e lazer, e sim como ferramenta de ensino-aprendizagem:

A felicidade terrestre € considerada legitima, ndo sendo necessario mortificar o corpo,
mas sim desenvolvé-lo. Assim, reabilita-se 0 jogo. A partir do momento em que 0
jogo deixa de ser objeto de reprovacao oficial, incorpora-se no cotidiano dos jovens,
ndo como diversdo, mas como tendéncia natural do ser humano. RABELAIS e
MONTAIGNE compartilham desse ideal, denunciando a crueldade e os castigos
corporais dos tempos medievais. (KISHIMOTO,1990, p. 40, grifo da autora)

No inicio do século XIX, Froebel da relevancia ao brinquedo por meio da elaboracédo de
uma proposta curricular para a educacédo de criangas. Kishimoto (1990) atribui a utilizacdo dos
jogos na educacdo pré-escolar a Froebel, para ele, com a utilizacdo de materiais como bola,
cubo, cilindro, montando e desmontando cubos, a crianca estabelece as primeiras relacbes com
matematica, fisica e metafisica, além da execucdo de trabalhos manuais, como: recorte,
colagem, tecelagem, dobradura etc.

Com o desenvolvimento de investigacbes na area por alguns estudiosos durante a
historia, como por exemplo, Montessori, Dewey, Decroly, Piaget, Vygostsky, Herbiniére-
Lebert que marcaram o século XX, o brincar se revelou tdo essencial para o desenvolvimento
humano que sua relevancia foi incorporada a legislacéo brasileira como um direito assegurado

as criancgas e adolescentes. O artigo 227 da Constituicdo Federal (1988) admite que:

E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar & crianca, ao adolescente e ao
jovem, com absoluta prioridade, o direito a vida, a saide, a alimentacdo, a educacéo,
ao lazer, a profissionalizacdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a
convivéncia familiar e comunitaria, além de coloca-los a salvo de toda forma de
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negligéncia, discriminacdo, exploracéo, violéncia, crueldade e opressdo. (BRASIL,
1988, grifo nosso)

A Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990, nos artigos 4° e 16 do Estatuto da Crianca e

Adolescente (ECA) também declara a notoriedade do espaco do lazer e do brincar:

Art. 4° - E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do poder publico
assegurar, com absoluta prioridade, a efetivacao dos direitos referentes a vida, a saude,
a alimentacdo, a educacdo, ao esporte, ao lazer, a profissionalizacdo, a cultura, a
dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria.

[-]

Art. 16 - O direito a liberdade compreende os seguintes aspectos:

I - ir, vir e estar nos logradouros publicos e espagos comunitérios, ressalvadas as
restricBes legais;

Il - opinido e expressdo;

111 - crenga e culto religioso;

IV - brincar, praticar esportes e divertir-se;

V - participar da vida familiar e comunitaria, sem discriminacéo;

VI - participar da vida politica, na forma da lei;

VII - buscar reflgio, auxilio e orientagdo. (BRASIL, 1990, grifo nosso)

A presenga dos termos lazer, brincar e divertir-se em documentos oficiais reforga a
notoriedade da ludicidade na vida de criancas e adolescentes. Com reformulagéo da educagéo e
das estratégias de ensino ao longo dos anos, 0s jogos e as brincadeiras vém ganhando mais
espaco nas aulas, figurando como aliados no processo de ensino-aprendizagem. Vale ressaltar,
que o brincar ndo deve ser menosprezado e encarado como entretenimento ou alternativa para
preencher lacunas no planejamento do professor, o famoso ‘plano B’. Ao contrario do que
pode-se pensar, no primeiro momento, o brincar ndo se refere a um momento exclusivo de

diversdo, mas sim de concentracdo e trabalho:

Brincar néo é perder tempo. Brincar é o verdadeiro trabalho de meninos e meninas,
guanto mais jovens sdo (e mais aceitos socialmente), embora a ludicidade faca parte
do ser humano ao longo de sua vida. E é na Escola que devemos lutar contra essa
dicotomia estabelecida entre o brincar e o trabalho.

A tendéncia metodoldgica atual é eclética: sdo realizados exercicios de sistematizacdo
e nocional-funcionais, tarefas e atividades ludicas: Tanto no Ensino Fundamental
quanto no Ensino Médio ou na educacdo de adultos ndo é o brincar constantemente
em sala de aula que se propde, mas sim utilizar 0 jogo como um recurso pedagogico


http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%208.069-1990?OpenDocument
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regular e reconhecer a contribuigdo positiva que significa. (FERNANDEZ, 2003, p.
102, grifo da autora, tradugéo nossa)?

Dessa forma, jogos e brincadeiras ganha(ra)m novas funcbes a cada dia, além do
divertimento que Ihes é tipico. A eles foram atribuidas fun¢bes pedagdgicas, uma das principais
razbes para sua presenca em sala de aula, dada sua notavel caracteristica incentivadora,

desafiadora e ludica. Mas,

Por que os jogos? Porque constituem um material importante para a classe,
especialmente as dirigidas a criancas e adolescentes, pois motivam os aprendizes,
reduzem a ansiedade e favorecem a participacdo e a integragdo do grupo nas atividades
propostas. Lembrando que a motivacdo é fundamental para o processo de
ensino/aprendizagem de linguas. Na medida em que os aprendizes se engancham em
uma atividade significativa, que os permite ndo s6 atuar mas refletir também, se
potencializa a aprendizagem. Além da motivacdo, os jogos podem reduzir a ansiedade,
criar um clima de cooperagdo e amizade e fomentar o intercdmbio e a interagdo entre
os alunos. (BAPTISTA et al., 2003, p. 100, tradugéo nossa)®.

Baptista et al (2003) evidencia a relevancia da escolha dos jogos como método
pedagogico e as vantagens de sua adocao, ressalta também que o brincar e o aprender se tornam
indissociaveis em sala de aula porque o jogo libera a mente e o corpo dos aprendizes,
incentivando-os a novos desafios. Fernandez (op. cit.) também fala sobre a seriedade da relacdo
entre o brincar e o aprender, “o brincar é a forma inerente ao ser humano de aprender, e de
compreender a realidade”. O aprender a aprender e o aprender fazendo (brincando) séo
poderosas estratégias didaticas para o processo de ensino-aprendizagem. A autora reforca que a
adocdo do componente ludico para fins educacionais vem desde Platdo, Rodari, Aristoteles,

Comenius, Rousseau, dentre outros.

2 No original: Jugar no es pierder el tiempo. Jugar es el auténtico trabajo de los nifios y nifias, mas cuanto menores
son (y mas aceptado socialmente), aunque lo ltidico forma parte del ser humano a lo largo de toda su vida. Y es en
la Escuela donde se debe luchar contra esa dicotomia establecida entre juego y trabajo.

La tendencia actual metodologica es eclética: se realizan ejercicios de sistematizacion y nocio-funcionales, tareas
y actividades ludicas: Tanto en le Ensefianza Fundamental como en la Media o en la educacion de adultos no es
jugar constantemente en el aula lo que se propone, pero si utilizar el juego como un recurso pedagoégico habitual
y reconocer el aporte positivo que significa.

% No original: ;Por qué los juegos? Porque constituyen un material importante para la classe, especialmente las
dirigidas a nifios y adolescentes, pues motivan a los aprendices, reducen la ansiedade y favorecen la perticipacion
y la integracion del grupo em las actividades propuestas. Recordamos que la motivacién es fundamental para el
proceso de ensefianza/aprendizaje de lenguas. En la medida en que los aprendices se enganchan a uma actividad
significativa, que les permite no sélo actuar sino también reflexionar, se potencia el aprendizaje. Ademas de la
motivacion, los juegos pueden reducir la ansiedade, crear un cliama de cooperagdo y amistad y fomentar el
intercambio y la interaccion entre los alunos.
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Outros autores corroboram com as atribui¢bes pedagdgicas concedidas ao ato de
brincar/jogar, Mayrink (2003) afirma que brincar é coisa séria. Linaza (1992 apud Mayrink,
2003, p. 27) categoriza 0s Jogos e brincadeiras como pertencentes aos “assuntos sérios”. Bruner

(1986) diz que o0 jogo nao é somente uma atividade infantil:

“0 jogo para o menino e para o adulto € uma forma de usar a inteligéncia ou, melhor
dizendo, uma atitude com respeito ao uso da inteligéncia. E um banco de prova, um
viveiro em que se experimenta formas de combinar o pensamento, a linguagem e a
fantasia. (BRUNER, 1986, p. 85, traducéo nossa)”*

A presenca do componente ladico em atividades possibilita desenvolvimento da
curiosidade e da criatividade dos alunos. Pode-se, assim, transformar curiosidade em saber. A
participagdo dos alunos em uma atividade Iudica pode ser mais intensa que em uma atividade
didatica rotineira, de carater tradicional. A atmosfera de confianca que se constroi no ambiente
onde o componente ludico esta presente €, geralmente, encorajadora, ajudando o aluno a sair do
estado passivo para o estado ativo, desbravador, envolvendo-o em desafios propostos durante

as aulas.

A aprendizagem é um processo construtivo que envolve a inteligéncia, a imaginagéo
e 0 saber prévio.

[]

Entendemos como criatividade, a inovacdo e geracdo de ideias, ligadas também ao
jogo, a imaginacdo, a exploracdo e que o individuo aceita como desafio para seu
crescimento.

[-]

Ao unir os conhecimentos e a criatividade, estimularemos o desenvolvimento do
raciocinio do aluno, sua capacidade de inovar e gerar ideias e a construcdo de seus
conhecimentos com bases solidas, fomentando também a solucdo de conflitos através
do pensamento, do conhecimento e do jogo. Todos dirigidos para uma comunicagao
real, ativa e efetiva (BARTABURU, 2003, p. 107, traducdo nossa)®.

4 No original: el juego para el nifio y para el adulto es una forma de usar la inteligéncia o, mejor dicho, una actitud
con respecto al uso de la inteligéncia. Es un banco de prueba, um vivero en el que se experimentan forma de
combinar el pensamento, el lenguaje y la fantasia.

> No original: El aprendizaje es un proceso constructivo que involucra la inteligencia, la imaginacion y el saber
previo. [...JEntendemos como creatividad la innovacién y generacion de ideas, ligadas también al juego, a la
imaginacién, a la explotaciéon y que el individuo acepta como desafio para su crecimiento. [...] Al unir los
conocimientos y la creatividad, estimularemos el desarrollo del razonamiento del alumno, su capacidad de innovar
y generar ideas y la construccion de sus conocimientos con bases sélidas, fomentando también la solucion de
conflictos a través del pensamiento, del conocimiento y del juego. Todos dirigidos hacia una comunicacion real,
activa y efectiva.
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O ensino de Linguas Estrangeiras® tem sido ha varios anos amplo campo de pesquisas
de distintas &reas, como a Educacdo, a Linguistica, a Linguistica Aplicada, e a Anéalise do
Discurso. Cada uma dessas &reas contribui para o desdobramento e o desenvolvimento
metodoldgico no que concerne ao processo de ensino-aprendizagem de LE e, nesse
desdobramento, a variedade de enfoques e recursos metodologicos € uma realidade.

Nas aulas de Espanhol, o uso do componente ludico é de grande valia para auxiliar no
ensino-aprendizagem, tanto para o professor, quanto para o aluno. H4 uma aproximacao nas
relacdes professor-aluno e aluno-aluno devido a atmosfera descontraida que € criada, ja que o
jogo causa a ‘libertagao’ do individuo.

Este quando incluido em sala de aula, proporciona um ambiente mais acolhedor,
deixando os alunos mais livres e espontaneos, incentivando o desapego dos receios em cometer
erros e da timidez. Sobre essa questdo, Gardner (1999, apud CALETTI DE MANRECO, 2003,
p.71) destaca que os objetivos dos estudantes se atendem com maior amplitude quando se

dedicam ao estudo porque € algo divertido ou prazeroso.

Se um individuo esta motivado para aprender, o mais provavel é que trabalhe com
empenho, seja persistente e se sinta mais estimulado que desencorajado ante 0s
obstaculos e continue aprendendo ainda ndo estando pressionado a fazé-lo [...]. Os
individuos podem estar sumamente motivados para aprender quando se entregam a
atividades para as quais possuem algum talento. (GARDNER, 1999, apud CALETTI
DE MARENCO, 2003, p.71, tradugdo nossa)’

O professor ao fazer o emprego do componente ludico pode deixar ‘sementes’ no
subconsciente dos alunos, entusiasmando-os a seguirem buscando e estudando a lingua dentro
e fora da sala de aula, criando vontade de descobrir e aprender. Pode-se, assim, transformar
curiosidade em saber.

Mayrink (2003, p. 28) destaca algumas vantagens do uso do componente ladico, como
a reducdo do filtro afetivo do medo ao fracasso, ao erro; o0 aumento da criatividade, fundamental
para a comunicacao; a socializacdo, fomentada por meio dos jogos e atividades ludicas; a

integracdo de diversos filtros afetivos, como a curiosidade, o interesse, a criatividade, a

¢ Doravante LE

" No original: Si un individuo estd motivado para aprender, lo mas probable es que se trabaje con empefio, sea
persistente y se sienta mas estimulado que descorazonado ante los obstaculos y continde aprendiendo ain no
estando pressionado a hacerlo (...). Los individuos pueden estar sumamente motivados para aprender cuando se
entregan a actividades para las cuales poseen algin talento
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disposicao em participar de jogos etc.; 0 aumento do estimulo a aprendizagem da lingua meta
por parte dos alunos, uma vez que se sentem motivados a participarem dos jogos e atividades
Iudicas; o auxilio a retencdo do contetdo, principalmente por meio de atividades ludicas que
levem a algum tipo de dindmica corporal, entre tantas outras.

Caletti de Marenco (2003) reitera a importancia do componente lidico no processo de
aprendizagem de linguas estrangeiras ao mencionar a teoria sobre os filtros afetivos. Krashen
(1985) concorda um de seus idealizadores, ha filtros afetivos que podem limitar, ou mesmo
impedir o input linguistico durante o processo de aprendizagem de linguas. Dentre eles,
encontram-se a ansiedade e 0 medo ao erro, ao insucesso.

No entanto, outros filtros afetivos podem permitir a entrada livre do aporte linguistico,
tornando o processo de aprendizagem de uma lingua mais agradavel. O componente ludico,
presente em jogos, brincadeiras e atividades de diversdao em geral, permite que filtros afetivos
como a desinibicdo e a confianga se sobressaiam sobre filtros negativos, fazendo com que 0s
alunos sintam-se mais a vontade, participando e interagindo mais ativamente no processo de
aprendizagem da lingua meta.

A relacdo dos alunos com o uso de brincadeiras em aulas de LE é a melhor possivel,
pois 0S jogos permitem uma motivagdo para mais nas aulas. Além disso, muitos alunos se
identificam emocionalmente com esse tipo de método. O mesmo vale para o uso de musicas
em aulas de lingua estrangeira. A natureza das musicas esta diretamente ligada ao uso da
linguagem. Sua flexibilidade é uma caracteristica positiva quando se trata de seu uso em sala

de aula.

As cang0es constituem um recurso auténtico, flexivel e ladico que permite, mediante
uma adequada exploragdo didatica, criar contextos do uso da lingua significativos para
os estudantes. Seu potencial didatico pode ser analisado em relagdo as suas
caracteristicas como amostras de linguagem (em todos os niveis de andlise
linguistica), com contetdo cultural e com seu valor para o desenvolvimento da
competéncia comunicativa, a partir de um trabalho integrado de habilidades.
(BERGES et al, 2003, p. 84, traducio nossa)

8 No original: Las canciones constituyen un recurso auténtico, flexible y lGdico que permite, mediante una
adecuada explotacion didactica, crear contextos significativos de uso de la lengua significativos para los
estudiantes. Su potencial didactico puede analizarse en relacion con sus caracteristicas como muestras de lengua
(en todos los niveles del andlisis ligiiistico), con los contenidos culturales, y con su valor para el desarrollo de la
competéncia comunicativa, a partir de um trabajo integrado de las destrezas.
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Adicionando as musicas para ajudar em aulas de LE, o leque de propostas que podem
ser trabalhadas abre: podem ser realizadas atividades de abordagem linguistica direta
(trabalhando os aspectos gramaticais) e indiretas (trabalhando os aspectos culturais, discursivos
e pragmaticos). Da mesma forma, as cancGes podem despertar sentimentos e sensacdes de
forma mais eficaz do que um longo discurso do professor.

Parafraseando Bergés et al (2003) sobre o uso de cangdes, sdo consideradas trés
vantagens em adoté-las: a) geralmente sdo divertidas, b) tratam de aspectos culturais, ) porque
ampliam o conhecimento enciclopédico dos alunos (grupos de cantores, ritmos, dancas,
geografia, Iéxico...). Ademais, musica nao € apenas uma ferramenta para aulas de LE, mas para
aprender de forma geral, varios contedos e contextos podem ser abordados através deles.

Tendo em vista as ideias expostas sobre o uso do componente ludico como ferramenta
no processo de ensino-aprendizagem de Espanhol, presume-se que quando o professor separa
um tempo para escolher a melhor ferramenta para sua classe, o processo de ensino-
aprendizagem se torna mais pragmatico para ambas as partes, o trabalho docente tende a se
tornar mais satisfatorio e eficaz, mas para isso € necessario que ele esteja preparado. Por isso,
sera abordada a importancia da formacao inicial e continuada de professores de linguas

estrangeiras na proxima secao.

1.3 A IMPORTANCIA DA FORMACAO INICIAL E CONTINUADA DE PROFESSORES
DE LINGUAS ESTRANGEIRAS

No contexto socio historico atual, € notério que a educacdo brasileira carrega varias
lacunas, maximizadas durante a pandemia de COVID-19. Dentre elas, o ensino-aprendizagem
de linguas estrangeiras. Um dos problemas mais frequentes sdo “o despreparo do professor e a
desmotivacdo do proprio aluno que comumente implicam no fracasso da aprendizagem da
lingua estrangeira” (De PAULA, 2015, p. 911). Seguindo a afirmacao da autora, consideramos
pertinente o preparo profissional adequado na formacdo inicial do professor de lingua
estrangeira para auxiliar no preenchimento deste hiato.

O professor de lingua estrangeira tem, no minimo, uma dupla tarefa: estar preparado
para assumir a sala de aula e incentivar seus alunos a aprenderem. Bartaburu (2003) aborda

algumas consequéncias obtidas quando assume o papel de motivador em sala de aula:



40

O professor, orientado, versatil, interativo e motivador, estimula no aluno o
conhecimento prévio, a busca e construcéo do conhecimento, o desenvolvimento do
raciocinio, a dinamizacdo do processo de aprendizagem, criatividade, pesquisa,
reflexdo, interacéo e discussdo (BARTABURU, 2003, p.108, tradugéo nossa).®

O papel do professor tem uma grande parcela de responsabilidade no planejamento, na
elaboracdo, aplicacdo das atividades, possuindo um trabalho bastante complexo. Deve ser um
facilitador da aprendizagem, conforme Baptista et al (2003). Bartaburu (idem) acrescenta com

mais profundidade o papel docente multifacetado:

No processo de ensino-aprendizagem, o professor, em seu papel de orientador,
aprende a aprender, aprende a ensinar, ensina a aprender e também ensina para
aprender, em uma busca constante de novas ferramentas para a construcdo dos
conhecimentos préprios e de seus alunos. Um professor capacitado tem condigdes de
capacitar. (BARTABURU, 2003, p.107, 108, tradugéo nossa).°

Ao ingressar em um curso de licenciatura, ha o inicio do processo de formacdo
profissional do professor, que se deparard com a necessidade de buscar solucdes para desafios
do oficio, principalmente, em sala de aula. As reflexdes sobre seu papel sdo muito importantes
na graduacéo, pois ajuda no desenvolvimento do perfil profissional.

Parafraseando Alves (2015), o perfil profissional de um individuo é fruto das
experiéncias e situacdes vivenciadas, assim, o professor assume o papel de construtor de sua
carreira, moldando sua personalidade docente de acordo com sua praxis. Vieira-Abrado (2010)

ratifica como ocorre 0 processo de elaboracao da identidade do professor:

[...] aprendizagem docente como pratica reflexiva é fundamentada no pressuposto de
que o professor aprende da experiéncia pessoal por meio da reflexdo focalizada na
natureza e no significado das experiéncias de ensino. (VIEIRA-ABRAHAO, 2010, p.
6)

Simultaneamente a esse momento de construcdo de perfil profissional, o professor em

formacdo aprende sobre o planejamento de aula, no qual sédo expostas diversas informacoes

® No original: El profesor, orientador, versatil, interactivo y motivador, estimula en el alumno el saber previo, la
busqueda y construccion de los conocimientos, el desarrollo del razonamiento, la dinamizacion del proceso de
aprendizaje, la creatividad, la investigacion, la reflexion, la interaccion y la discusion.

10 No original: En ese proceso de ensefianza/aprendizaje, el profesor, en su papel de orientador, aprende a
aprender, aprende a ensefiar, ensefia a aprender y también ensefia para aprender, en una bdsqueda constante de
nuevas herramientas para la construccion de los conocimientos propios y de sus alumnos. Un profesor capacitado
tiene condiciones de capacitar.
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para orientar o professor durante o desenvolvimento da aula, tais como: o tema da aula,
objetivos gerais e especificos, duracdo, grupo especifico de alunos, quantidade do publico,
metodologia utilizada, atividades, avaliacdo, ferramentas do professor, materiais dos alunos,
referéncias e outras informacdes que variam de instituicdo para instituicdo. Pérez (2004) aclara

a importancia da escolha desses elementos em aulas de LE:

A questdo é: Quais dados sdo essenciais ou importantes no contexto da sala de aula?
Sua definicdo ndo é facil, justamente porque ao seu lado havera elementos que,
embora ndo essenciais, necessariamente acompanham os principais. Esses elementos
"criangca" podem ou ndo estar presentes em uma determinada classe, sem afetar
essencialmente a qualidade da classe. Eles poderiam ser definidos como elementos
"mdveis" ou acidentais, na medida em que sua presenga ou auséncia dependerd de
outros fatores nos quais o trabalho pedagdgico de um determinado professor serd
baseado.

[-]

A aula de idiomas é um conjunto complexo, composto de multiplos elementos. Dois
deles sdo fundamentais: os alunos e o professor. [...] Mas na aula também ha
elementos fora do professor e do aluno. E esses elementos podem afetar a situagéo de
ensino. (PEREZ, 2004, p. 20)

Planejar uma aula é fundamental para direcionar o aprendizado. E nessa fase que o
professor tem a oportunidade de definir as metas de ensino e verificar se elas estdo sendo
alcangadas. Ainda assim, esse momento é indispensavel para a escolha de materiais e métodos
adequados para cada tipo de contetdo e grupo de alunos (até a idade dos alunos influenciam o
tipo de abordagem em sala de aula). Em relacdo a essa busca continua por métodos de ensino
eficazes, temos 0 exemplo de Numan (1992 apud Pérez, 2004), que explica como esse processo

aconteceu em sua vida profissional:

A partir do momento em que realizei a observa¢do de minha docéncia (aulas de
gravagdo, transcrevendo-as e codificando a comunicagdo, em vez de buscando dicas
e orientagBes em outros), quebrei certos padrdes de a¢do, conscientes e inconscientes.
Buscava alternativas para minha docéncia e as encontrei. Uma vez que percebi que
havia outras formas de agir, me senti mais livre e seguro para tomar decisfes sobre as
atividades que eu desenharia para o meu aluno. Aprendi a considerar o ensino de
forma mais clara e de maneira diferente. Em outras palavras, percebi que poderia fazer
muito mais do que fazia, assim como também dos padrdes ndo conscientes para agir
em minha docéncia. (NUMAN, 1992 apud PEREZ, 2004, p. 19)

Outro fator relevante para o bom funcionamento das aulas séo referéncias dos materiais
utilizados. E importante levar em conta o cuidado na escolha das referéncias para a classe, deve
ser analisado se ha erros gramaticais no material, se ha alguma informacéao de origem duvidosa
ou que ja esta fora de uso e muitas outras questdes que ndo podem deixar de ser observadas. O

tempo também é outro ponto a ser observado. E de acordo com a disponibilidade de tempo que
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o professor agenda sua aula, atividades, metodologias, ferramentas. Ainda é através do tempo
disponivel para o assunto, que o professor podera executar 0s objetivos propostos para o ano,
semestre, més etc.

Um bom professor sempre esta observando se seus métodos estdo dando resultados
positivos para seus alunos. Por isso, antes de comecar a fazer um plano de classe foi necessario
estudos tedricos relacionados ao(s) papel(is) do professor, dos alunos e outros aspectos

indispensaveis para uma aula. Um exemplo é a distribuicdo das carteiras, como afirma Pérez:

Se no esquema tradicional de distribui¢cdo muitos alunos evitam sentar na primeira fila
é porque querem evitar relagdo direta com o professor. Estar na parte mais distante da
classe é como um reflgio da acessibilidade inevitdvel que leva a sentar perto do
professor. Esse fato, tdo comum em sala de aula, revela com nitidez a importancia da
distribuicdo do professor e dos alunos na classe (PEREZ, 2004, p. 22)

Em uma aula de LE muitos elementos sdo fundamentais para alcangar o0 sucesso no
processo de ensino-aprendizagem, como o professor e aluno. Constatamos por meio dos estudos
de praticas pedagogicas que o professor possui muitos papéis importantes em sala de aula, mas
0 aluno também €. O aluno deve desenvolver seu papel de acordo com a metodologia utilizada
pelo professor. O aluno é convidado a reagir em sala de aula de acordo com a abordagem que
o professor propde, seja pratica oral ou escrita, compreensdo auditiva ou leitura. Em suma,
espera-se que o aluno adote o comportamento reagindo ao que estd sendo abordado pelo
professor.

Além disso, as ferramentas sdo recursos que podem facilitar muito no dia a dia do
professor, e € através delas que "[...] me permitem integrar maltiplas midias, linguagens e
recursos, apresentando informacdes de forma organizada, desenvolvendo integracdes entre
pessoas e objetos de conhecimento, elaborar e socializando producdes tendo em vista atingir
determinados objetivos.” (ALMEIDA, 2003, apud KENSKI, 2007, p. 94 - 95)

Por exemplo, um professor que sempre traz novas metodologias para suas aulas, tem
mais chances de cativar a atencdo e a amizade dos alunos, que um professor que sempre traz 0s
mesmos livros com conteudos gramaticais, atividades escritas, 0 que pode causar estresse e
antipatia pelo professor, e até pela disciplina. Hoje, temos uma infinidade de métodos e
ferramentas que podemos levar a sala de aula, slides, videos, musicas, jogos ludicos, debates,
pecas teatrais, filmes, documentarios, quizz etc.

Os resultados adquiridos pelas experiéncias de ensino sdo de suma relevancia para

composicdo do professor, assim como 0s materiais didaticos. Eles ocupam um papel de
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destaque em sala de aula, que discutiremos a seguir, e, ao tomarmos algumas ferramentas
incluidas nos materiais didaticos propiciando a melhora do processo ensino-aprendizagem,
como o componente ladico, sua presenca e utilizacdo, torna-se fundamental para o éxito desse
processo.

“O ludico € uma alternativa leve aos contetidos densos, um combate ao desinteresse, ao
sentimento de fracasso e ao cansaco.” (FREITAS, 2018, p. 12). A autora comenta que o
componente ludico vem trazendo para dentro da sala de aula varias possibilidades para facilitar
0 processo de ensino-aprendizagem. Atividades que possuem a presenca do componente ladico
apresentam objetivos diferenciados das aulas convencionais e trazendo um diferencial atrativo,

interligando as pecas do tabuleiro: professor, alunos, material didatico e contexto.

1.4 O PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DURANTE A PANDEMIA DE COVID-
19 NO CIBERESPACO

O ciberespaco, mesmo antes da pandemia de Covid-19, ja havia se tornado o principal
meio de comunicacdo da humanidade. Em 2020, com a propagacdo do novo Corona virus no
mundo inteiro, ficou explicito que a tecnologia encontrava-se cada vez mais presente e acessivel
ao usuario para fins pedagogicos, apesar de, por muito tempo, nao ter sido considerada como
uma ferramenta de aprendizagem, mas apenas de écio e para diversdao. O ensino através do
ciberespaco foi essencial para a vitalidade de escolas, alunos e professores em meio a uma
atmosfera de instabilidade, representou resisténcia e alternativas para minimizar os maleficios
e prejuizos que a humanidade estava enfrentando.

A Pandemia de COVID-19 imputou ao professor e aluno um processo de novas
experimentacBes no campo digital, as aulas remotas explicitaram o despreparo de boa parte dos
professores quanto ao uso de ferramentas digitais, bem como o uso de metodologias ativas, que
colocassem o aluno em destaque no processo de aprendizagem. Professores e alunos entdo
caminhavam juntos em um caminho que ainda estava sendo construido, aprendendo e

(re)aprendendo a partir de novas experiencias. Para Larrosa (2018, p. 23),

“Nao se escreve sobre a experiéncia, mas sim a partir dela. O mundo ndo é somente
algo sobre o que falamos, mas algo a partir de que falamos. E a partir dai, a partir do
nosso ser-no-mundo, que temos algo para aprender, algo para dizer, algo para contar,
algo para escrever.”
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Os diversos resultados, bons e ruins, obtidos com a exploragdo desse novo ambiente
escolar virtualizado, foram amplamente compartilhados entre profissionais da educacdo, que
passaram a pensar formas ludicas de se trabalhar os conhecimentos necessarios ao
desenvolvimento de seus estudantes, considerando o isolamento instituido pelo governo. A aula
remota foi um meio de minimizar os danos causados pela pandemia, que impossibilitou o acesso
presencial dos alunos as instituices de ensino, no entanto, também possibilitou repensar as
praticas educacionais existentes.

Contudo ndo podemos esquecer que esse novo cendrio também causou angustia e
desespero em professores e alunos, considerando os problemas de acessibilidade a internet e
muitos alunos ndo possuem condicBes financeiras necessarias para acompanhar essa
modalidade de ensino, e, portanto, excluidos desse ambiente virtual, gerando um atraso maior
em relacdo aos alunos que apresentavam melhor situacdo. O professor precisou entdo se
reinventar, pensar metodologias diferenciadas para atender uma demanda que Ihe foi disposta,
refletir sobre as situacdes financeiras e emocionais de seus alunos e as suas proprias, e colocar
em pratica um ensino remoto, com dificuldades que precisaram ser vencidas. Parrilla et al
(2022, p. 03) diz

“Com a finalidade de se adaptarem a nova realidade, a maioria dos professores
precisou se adequar a um ensino remoto improvisado, que se estendeu durante todo o
ano de 2020. Entretanto, nem todos possuiam os instrumentos necessarios para o
desenvolvimento desse ensino remoto, para o qual ndo foram preparados. Assim,
buscaram os recursos de que dispunham para promover a aprendizagem dos alunos
sob sua responsabilidade.”

Nessas condicdes, foram desenvolvidos varios métodos de ensino em ambientes
virtuais, como o Programa Aula em Casa que sera exposto na préxima secdo, tornando-se
aliados de professores e de alunos na construcdo da aprendizagem. Almeida (2003), fala sobre

as caracteristicas dos ambientes digitais de aprendizagem

permitem integrar maltiplas midias, linguagens e recursos, apresentar informacdes de
maneira organizada, desenvolver integracBes entre pessoas e objetos de
conhecimento, elaborar e socializar produgdes tendo em vista atingir determinados
objetivos (ALMEIDA, 2003, p. 331, apud KENSKI, 2007, p. 94-95).

Os ambientes virtuais foram propicios para o desenvolvimento de varios tipos de
atividades, pois oferecem um leque de possibilidades de maneira facil e rapida, misturando
mausicas, imagens, videos, textos etc. Assim, pessoas que tém interesse pelo mesmo assunto

poderdo acessar material e interagir com determinado grupo que possuem objetivos similares
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na rede. Dai se explica a adesdo da criacdo de espacos virtuais especificos para criar uma
atmosfera especifica entre os usuérios da Internet, como perfis e comunidades no Facebook,
YouTube, Telegram, Instagram, TikTok... popularmente esses grupos incomuns sao conhecidos

como ‘bolha’. Nesse sentido, Lévy (1999) esclarece que

Ao dar uma visibilidade a estes grupos de discusséo, que sdo feitos e desfeitos o tempo
todo, o ciberespago torna-se uma forma de contatar pessoas ndo mais em funcéo de
seu nome ou de sua posicio geografica, mas a partir de seus centros de interesses. E
como se as pessoas que participam das conferéncias eletrbnicas adquirissem um
endereco no espago movel dos temas de debates e dos objetivos de conhecimento
(LEVY, 1999, p. 93).

Trazendo essa discussdo para a relacdo entre professores e alunos também sofreu
mudancas devido a esse novo comportamento, exigindo adaptacdes metodoldgicas antes
mesmo de se cogitar a existéncia de uma pandemia mundial que exigisse o isolamento social
severo. O professor deve interagir e dialogar com o discente sobre as novas realidades,
considerando também o ambiente fora da escola, pois estd comprovado que 0 conhecimento
ndo € construido exclusivamente em sala de aula. Kenski (2007) corrobora em relacdo ao ensino

que extrapola a sala de aula, afirmando que

0 processo educacional é predominantemente uma relagdo semipresencial. Impossivel
pensar que todas as atividades educativas previstas ocorram exclusivamente no espago
da escola, na sala de aula, diante de um professor (KENSKI, 2007, p. 85-86).

O professor teve que ter a sensibilidade de compreender que as Tecnologias Digitais de
Informag¢do e da Comunicacao (TDIC’s) eram (e sdo) fundamentais para que o ensino-
aprendizado fosse possivel e significativo para a vivéncia do discente naquele momento, ja que
era, em grande parte da pandemia, 0 Gnico meio seguro e indicado para a comunicacdo. Sobre

o tema, Kenski (op. Cit.) afirma que

As caracteristicas tecnoldgicas do ambiente virtual devem garantir o sentimento de
tele presenca, ou seja, mesmo que 0s usuarios estejam distantes e acessem o mesmo
ambiente em dias e horéarios diferentes, eles se sintam como se estivessem fisicamente
juntos, trabalhando no mesmo lugar e ao mesmo tempo. Para que essas
funcionalidades acontecam, é preciso que, muito além das tecnologias disponiveis e
do conteldo a ser trabalhado em uma disciplina ou projeto educativo, instale-se uma
nova pedagogia. (KENSKI, 2007, p. 96)

O ensino-aprendizagem por meio do ciberespaco oferecia a vantagem do estudo
assincrono aos alunos. O usuario dispde dos materiais e conteudos 24 horas por dia, 7 dias por

semana em sua tela. E como se existisse uma sala de aula e professor virtual para auxilia-la a
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desenvolver seus estudos de forma independente; o aluno pode consulta-lo a qualquer hora, ja
que ambos estdo disponiveis a qualquer momento para consulta. Kenski explica sobre isso: “o
computador desempenha fungdes de professor eletronico, procurando transmitir aos alunos
conhecimentos predefinidos e proporcionar o desenvolvimento de destrezas basicas (KENSKI,
2007, p. 87).”

Os professores tiveram que acompanhar as mudancas tecnoldgicas e emprega-las em
suas aulas, estando cientes de que ndo se tratava de uma futilidade descartavel, mas de uma
ferramenta, que proporcionou uma ampla gama de recursos de apoio a sua pratica em sala de
aula, que no momento era virtual. Tomando a realidade das aulas de Espanhol, nesse sentido,
Pifiol (2004) afirma que

Ja ndo se trata de uns poucos apaixonados pela tecnologia que querem utilizar Internet
em suas aulas, mas sim que, hoje em dia, quase todos os professores ouviram falar
desta nova ferramenta e, uns com ilusdo e outros com ceticismo, querem saber 0 que
pode a rede conter as aulas de E/LE (PINOL, 2004, p. 13).

O direcionamento das aulas é que ditara o tipo de midia a ser empregada. Os conteidos
séo exercidos de acordo com um objetivo, ou seja, a utilizagdo da Internet vai ser determinada
pelo planejamento e pelo contelido. A partir da utilizagdo sdo obtidas as vantagens e as
desvantagens, que podem ser tanto para docentes quanto para discentes. Pifiol (2004) esclarece
que

a utilidade destes recursos é diferente em fungdo de se acudimos a rede para que 0s
estudantes exercitem destrezas ou para que repassem gramatica e vocabulario; ou se
a queremos para 0s estudantes ou se a queremos para 0s professores; ou se a vamos
utilizar no ensino presencial, ensino a distdncia ou na aprendizagem auténoma
(PINOL, 2004, p. 16).

No decorrer deste trabalho, serd observado como a Internet atuou como veiculo de
transmissdo de aulas e contetudos durante a pandemia de COVID-19, em escolas publicas do
Amazonas, e consequentemente, as vantagens e desvantagens de sua adog¢do no Ensino-

Aprendizagem de Lingua Espanhola.

1.5 AVALIACAO NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

A avaliacdo € um dos componentes do processo de ensino-aprendizagem que, embora
faca parte do cotidiano escolar, pouco se reflete criticamente sobre o mesmo. Avaliar provem

do verbo latino valere, que quer dizer “dar valor", deste modo, a avaliacdo nada mais é do que
que q ¢ q
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atribuir um valor a determinada atividade desenvolvida pelo aluno afim de identificar seu nivel
de desenvolvimento. Nos termos de Rosa e Pires, por meio da avaliagdo o educando “passa a
ser alvo do sistema em ser considerado apto ou ndo de suas capacidades intelectuais e de seus
niveis de estudo” (2022, p. 187). Deste ponto de vista, parece viavel uma reflexdo critica a
respeito do processo avaliativo, afim de que 0 mesmo ndo se torne um instrumento de rotulacéo
dos estudantes sem que haja uma compreensdo mais aprofundada do processo de
aprendizagem.

Do mesmo modo, a avaliacdo ndo pode ser entendida como via Unica, ou seja, ndo se
trata apenas de o professor valorar o desempenho do aluno, mas também de utilizar-se desses
mesmos instrumentos para compreender a eficiéncia de seu trabalho, ou seja, toda avaliagcdo
possibilita uma auto avaliacdo, proporcionar a reflexdo tanto para quem aprende quanto para
quem ensina, “ajuda o aluno aprender e o professor a ensinar” (PERRENOUD, 1993, p. 173).

No modelo de educacdo tradicional, a ideia de avaliar encontra-se extremamente
atrelada a provas, exames e testes, no entanto, tendéncias pedagdgicas inovadoras tendem a
consideracdo a avaliagdo ndo como um momento ou atividade especifica, mas como um
acompanhamento do desenvolvimento do educando, levando em consideracéo 0s aspectos mais
individuais e subjetivos da aprendizagem, uma vez que tdo importante quanto saber onde o
aluno chegou € saber de onde ele partiu, ou seja, é preciso compreender seu processo de
desenvolvimento, compreender o caminho e n&o apenas o destino final.

Refletir sobre esta teméatica e compreender a necessidade de novos métodos avaliativos,
entretanto, ndo parecem suficientes para que uma transformacéo na educacao aconteca, visto
que, a realidade da educacdo brasileira com superlotacdo nas escolas e pouco investimento na
capacitacdo dos profissionais da educagdo acabam por limitar o desenvolver da criatividade
tanto dos alunos quanto dos professores.

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional - LDB 9.394/96, no
Art. 23, Item V, a avaliacdo precisa ser “continua e cumulativa do desempenho do aluno, com
prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos resultados ao longo do
periodo sobre os de eventuais provas finais”, indicando a superacdo do método tradicional a
fim de atender as necessidades dos alunos, isto é, foco é dado as falhas da aprendizagem, a fim
de garantir que as competéncias e habilidades sejam adequadas a seu nivel de ensino.

De modo usual, é possivel classificar a avaliagdo escolar em trés formas ou etapas

distintas, sendo elas Avaliacdo Diagnostica, Avaliagdo Formativa e Avaliacdo Somativa. A
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primeira delas, como o termo sugere, diz respeito a uma tentativa por parte do docente de
conhecer seu alunado. Geralmente aplicada no inicio do ano letivo, a avaliacdo diagnostica tem
por objetivo averiguar os saberes que j& acompanham o educando, ndo tendo a finalidade de
atribuicdo de notas, mas apenas de verificar os conhecimentos prévios, para que a partir destes,
possa planejar os conteudos a serem trabalhados em classe. Sobre esta primeira classificacdo
da avaliacdo, Luckesi afirma:

[...] assim como é constitutivo do diagndstico médico estar preocupado com a

melhoria da salde do cliente, também é constitutivo da avaliacdo da aprendizagem

estar atentamente preocupada com o crescimento do educando. Caso contrario, nunca
sera diagndstica (LUCKESI, 2003, p.82).

Apos realizado o diagndéstico dos saberes, pode 0 docente avangar com seus contetdos
e métodos avaliativos, entrando em acdo a segunda forma de avaliacdo. Sendo a avaliacdo
formativa a mais utilizada nos ambientes escolares, a mesma se aplica de forma continua
durante todo o periodo letivo, € 0 momento de instruir o aluno em suas necessidades, dando
énfase aquilo que é imprescindivel que o aluno aprenda na etapa em curso. Conforme ja
pontuado, é nas dificuldades apresentadas pelo aluno que o professor desenvolverd suas
estratégias, e a avaliacdo se dard no acompanhamento do desempenho do educando,
acompanhando passo a passo seu desenvolvimento.

Por fim, a avaliacdo somativa esta vinculada ao processo de saida do educando da etapa
na qual se encontra em direcdo ao nivel seguinte, deste modo, a mesmo tem funcéo
classificatoria, isto €, indicara se o aluno estd apto ou ndo para a fase seguinte, considerando
seus niveis de aproveitamento mediante aquilo que foi ensinado. Este tipo de avaliacdo é o mais
atrelado ao modelo tradicional da educacdo, geralmente atrelando o desempenho do aluno a
uma nota, um valor. E sobre esse tipo de avalia¢do que se concentram as criticas sobre seu
carater nivelador que, além de excluir a individualidade do aluno, pode também servir de
ferramenta de dominacéo, controle e mesmo limitacdo da aprendizagem, visto que, se cada um
aprender de modo diferente, caberia também serem avaliados distintamente.

H& muito tempo, o processo avaliativo € pauta para discussdes, dentro e fora da sala de
aula. Luckesi (2018) fala que o ato de avaliar é constitutivo do ser humano, surgiu
simultaneamente com a emersdo da humanidade e que ndo ha possibilidade de vivermos sem
avaliar aquilo que nos cerca. Para o autor, sempre houve a presenca da ideia de o que deve ser

feito e como deve ser feito.
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Mas, o que é avaliar?

Epistemologicamente, o ato de avaliar é um ato de investigar a qualidade da realidade,
fato que implica conhecimento, seja ele adquirido pelos recursos do senso comum ou
em decorréncia do uso de procedimentos metodologicamente consistentes,
encerrando -se no momento em que revela a qualidade da realidade. (LUCKESI, 2018,
p. 27)

Observa-se que o avaliar, epistemologicamente, ndo tem necessariamente relagéo direta

com a escola, € algo inerente do ser humano, porém o autor aprofunda as discussdes referentes

ao tema no ambito educacional, trazendo outro conceito direto desse contexto, o de avaliacdo

da aprendizagem:

compreende-se a avaliacdo como o ato de investigar a qualidade da aprendizagem do
estudante, fator que implica em cuidados metodoldgicos especificos, desde que, na
sala de aula, a investigacdo incide sobre o desempenho do estudante, tomado
individualmente.

[...] aavaliacdo da aprendizagem em sala de aula, por seu turno, revela a qualidade da
aprendizagem do estudante individual em seu percurso de estudos; ai, encerrando sua
acao e seu papel. (LUCKESI, 2018, p. 77)

Como muito se discute sobre o papel da avaliacdo da aprendizagem, Libaneo (1994)

evidencia sua a pertinéncia no progresso do trabalho docente que de certa forma, se mantém

atual e se aplica muito bem ao contexto pandémico:

A avaliacdo € uma tarefa didatica necesséria e permanente do trabalho docente, que
deve acompanhar passo a passo 0 processo de ensino e aprendizagem. Através dela
0s resultados que vao sendo obtidos no decorrer do trabalho conjunto do professor e
dos alunos sdo comparados com 0s objetivos propostos a fim de constatar progressos,
dificuldades, e reorientar o trabalho para as corredes necessarias. (LIBANEO, 1994,
p. 195)

E, com uma abordagem diferente da tradicional de outrora, denominada “pedagogia do

exame” por Luckesi (2009), que baseava o eixo principal do processo avaliativo no “resolver

provas”, visando a aprova¢ao na universidade como uma escassa forma de ascensio social e

econdmica, valorizando a individualidade, este apoia-se em Hoffmann (1991), que segue a

teoria da avaliagcdo como agdo mediadora.

a acdo avaliativa como uma das mediacOes pela qual se encorajaria a reorganizacéo
do saber. Agdo, movimento, provocacdo, na tentativa de reciprocidade intelectual
entre os elementos da agdo educativa. Professor e aluno buscando coordenar seus
pontos de vista, trocando ideias, reorganizando-as. (HOFFMANN, 1991, p. 67)
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De acordo com o pensamento da autora, a conducdo do processo avaliativo de forma
mediadora, além de estreitar a relagdo de troca de conhecimento entre professor e aluno,
proporciona outros pontos positivos para o processo de ensino-aprendizagem, tais como:

-oportunizar aos alunos muitos momentos de expressar suas ideias;

-oportunizar discussdo entre os alunos a partir de situacdes desencadeadoras;

- realizar vérias tarefas individuais, menores e sucessivas, investigando teoricamente,
procurando entender razdes para as respostas apresentadas pelos estudantes;

- em vez do certo/errado e da atribuicdo de pontos fazer comentarios sobre as tarefas
dos alunos, auxiliando-os a localizar as dificuldades, oferendo lhes oportunidades de
descobrirem melhores solucoes;

-transformar os registros de avaliacgdo em anotacfes significativas sobre o
acompanhamento dos alunos em seu processo de construgdo de conhecimento.
(HOFFMANN, 2002, p. 65-66).

O processo avaliativo passa do ambito individual se torna coletivo (professor - aluno/
aluno - aluno/ aluno - professor), a partir do momento em que oportuniza a expresséo,
colaboracdo e participacdo de todos os envolvidos proporcionando trocas e consideracdes
significativas durante o desenvolvimento do ato avaliativo. Consequentemente, essas trocas
levam ao preenchimento de possiveis lacunas deixadas durante de ensino-aprendizagem,

conduzindo os aprendizes ao insight.

O jogo néo deve ser encarado unicamente como forma de entretenimento, mas com
um importante instrumento de aprendizagem, que possibilita aos estudantes colocar
em uso os conhecimentos adquiridos e assimilar novos contetdos. Ao brincar, o
aprendiz se liberta da rigidez e monotonia geradas pelo livro didatico, adotado muitas
vezes pelo professor como o Unico caminho para as aulas de idiomas (SPINELLI,
2011, p.16).

ainda que consideramos o erro como parte integrante (e me atrevo a dizer, necessaria)
do processo de aprendizagem, muitas vezes o aluno ndo tem claro essa forma de
entender o erro e se angustia na frente as mais minima possibilidade de se enganar em
sala de aula. A inseguranca e o medo de enfrentar ao professor e aos colegas de turma
sdo motivos suficientes para inibir a participacéo na aula ou inclusive para gerar erros
que na realidade néo séo indicativos do que ele sabe ou deixa de saber. Isto geralmente
acontece em situag@es tradicionais de interacéo nas aulas, nas que se marca o lugar e
papel do professor e o do aluno. Mas quando as atividades lidicas entram em jogo,
baixa o filtro afetivo do estudante e, consequentemente, ele aprende mas, segundo
defende Krashen (1985). (MAYRINK, 2003, p. 28, traducéo nossa)**

11 No original: Aunque consideremos el error como parte integrante (y me atrevo a decir, necesaria) del proceso
de aprendizaje, muchas veces el alumno no tiene clara esta forma de entender el error y se angustia frente a la mas
minima posibilidad de equivocarse en clases. La inseguridad y el miedo de enfrentarse al profesor y los
compafieros de curso son motivos suficientes para inhibir la participacion del alumno en clase o incluso para
generar errores que en realidad no son indicativos de lo que él sabe o deja de sabe. Esto suele pasar en situaciones
tradicionales de interaccion en el aula, en las que se marca el lugar y el papel del profesor y del alumno. Pero
cuando las actividades ludicas entran en juego, baja el filtro afectivo del estudiante Yy, consecuentemente, €l
aprende mas, segun defiende Krashen (1985).
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Nesta pesquisa houve a juncdo do uso de ferramentas ludicas durante a realizacdo de
avaliacOes, pois a ludicidade oferece suporte para tornar essas trocas possiveis auxiliando em
desinibir medo de errar, aflorar a criatividade, incentivar a participacdo ativa dos docentes,
como mencionado anteriormente. Conforme Bruner (1986, p. 79) “ no jogo se reduz a
gravidade das consequéncias dos erros ¢ fracassos.” Este trabalho visa incentivar flexibilizagdo

do momento avaliativo.
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CAPITULO 2 - PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O ser humano, valendo-se de suas capacidades,
procura conhecer o0 mundo que o rodeia.

Ao longo dos séculos, vem desenvolvendo
sistemas mais ou menos elaborados que Ihe
permitem conhecer a natureza das coisas

e comportamento das pessoas.

Antonio Carlos Gil (2008)

Neste capitulo, apresento a trajetoria metodoldgica adotada para a realizacdo desta
pesquisa em seis partes. Primeiramente, informo a escolha da abordagem e método, bem como
alguns de seus aspectos relevantes. Em seguida, relato o contexto no qual esta pesquisa esta
inserida. Ap0s, discorro sobre os participantes da pesquisa, assim como 0s instrumentos e
procedimentos adotados para a geracdo de dados. Finalizo com os exposi¢do das analises dos

dados.

2.1 ESCOLHA DA ABORDAGEM E METODOLOGIA

A ciéncia e a pesquisa andam de méos dadas com a humanidade h& muitos séculos,
mesmo que exercidas inconscientemente outrora. Atualmente, no meio académico, ambas
ocupam posicdes de destaque e notoriedade, uma prova disso € a vasta literatura sobre o
assunto. Silveira e Cdordova (2009) trazem algumas observacdes contemporaneas sobre:

A pesquisa é a atividade nuclear da Ciéncia. Ela possibilita uma aproximagdo e um
entendimento da realidade a investigar. A pesquisa € um processo permanentemente
inacabado. Processa-se por meio de aproximacOes sucessivas da realidade,
fornecendo-nos subsidios para uma intervencéo no real. (SILVEIRA E CORDOVA,
2009, p. 31)

As observacdes das autoras ratificam a indissociabilidade da pesquisa e do cotidiano. E
entre pesquisadores e cientistas, me encontro, desenvolvendo esta pesquisa para intervir em
minha realidade (e também de outros professores) e contribuir com a sociedade, baseando-me
na abordagem qualitativa. Silveira e Cérdova (idem) definem brevemente o perfil desse tipo de
abordagem:

ndo se preocupa com representatividade numérica, mas, sim, com o aprofundamento
da compreensdo de um grupo social, de uma organizacao, etc. Os pesquisadores que
adotam a abordagem qualitativa opdem-se ao pressuposto que defende um modelo

Unico de pesquisa para todas as ciéncias, j& que as ciéncias sociais tém sua
especificidade, o que pressupde uma metodologia propria.
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Por ndo se basear em grafico e estatisticas, a abordagem qualitativa engloba multiplas
interpretacdes da sociedade e pode ter como objetivo oferecer uma descri¢do ou avaliacdo, ou
0 desenvolvimento de uma teoria (FLICK, 2013). O método de pesquisa deste trabalho é o
estudo de campo, adotando documentos e questionarios como os instrumentos de geracdo de
dados. Gil (2008 p. 57) esclarece a defini¢cdo o estudo de campo “ estuda-se um Unico grupo ou
comunidade em termos de sua estrutura social, ou seja, ressaltando a interacdo de seus

componentes.”

Destaco a pesquisa bibliografica e telematizada para a composicao do referencial tedrico
deste trabalho. Lima e Miotto (2007) advogam que a pesquisa bibliografica vai além da revisao
de literatura porque busca solugdes. Me apoiarei em livros, artigos, impressos diversos,
publicacGes periodicas, consulta de artigos de revistas, biblioteca digitais, trabalhos de
graduacdo, dissertacGes de mestrado e teses de doutorado, para levantar aporte tedrico

necessario para o embasando desta pesquisa.

2.2 CLASSIFICACAO DA PESQUISA

Quadro 4 - Classificacdo da pesquisa baseado em Paiva (2019, p. 11 — 15, 65 e 69) e Gil (2008, p. 57)

Natureza Pesquisa Basica: “tem como objetivo aumentar o
conhecimento cientifico, sem necessariamente aplica-
lo a resolug@o de um problema”. (PAIVA, 2019, p. 11)

Género Pesquisa Teodrica: “se propde a estudar teorias,
construir ou modificar uma teoria ou ainda atribuir
com novos conceitos”. (PAIVA, 2019, p. 11)

Fontes de informacéo Pesquisa Terciaria: “se baseia em compilagdes de
fontes priméarias e secundarias e se utiliza da
consolidacdo de informacdes, como os catdlogos de
bibliotecas e portais de publica¢des”. (PAIVA, 2019,
p. 12)

Abordagem Pesquisa Qualitativa: “A pesquisa qualitativa acontece
no mundo real com o proposito de “compreender,
descrever e, algumas vezes, explicar fendmenos
sociais, a partir de seu interior, de diferentes formas”
(FLICK, 2007, p. ix). Tais formas incluem
experiéncias individuais ou coletivas, de interagdes, de
documentos (textos, imagens, filmes ou masicas), etc.
Esse tipo de pesquisa é também chamado de pesquisa
interpretativa ou naturalistica”. (PAIVA, 2019, p. 13,
destaque da autora)
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Objetivo

Pesquisa Descritiva: Gonsalves (2003, p. 65), “néo
esta interessada no porqué, nas fontes do fendbmeno;
preocupa-se em apresentar suas caracteristicas”. De
acordo com Barros e Lehfeld (2000, p. 70), esse tipo
de pesquisa “engloba dois tipos: a documental e/ou
bibliografica e a pesquisa de campo”. (PAIVA, 2019,
p. 14)

Método

Estudo de Campo: “procuram muito mais o
aprofundamento de questbes propostas do que a
distribuicdo das caracteristicas da populacdo segundo
determinadas variaveis. Como consequéncia, o0
planejamento do estudo de campo apresenta muito
maior flexibilidade, podendo ocorrer mesmo que seus
objetivos sejam reformulados ao longo do processo de
pesquisa. (GIL, 2008, p. 57)

Instrumento de coleta de dados Documentos e questionarios: “A origem dos dados

para esse tipo de estudo sdo: observacdo (direta ou
participante), entrevistas, questionarios, diarios,
analise de documentos, registros em arquivos e
artefatos”. (PAIVA, 2019, p. 69, grifo nosso)

Fonte: a autora (2022)

2.3 CONTEXTO DA PESQUISA

A posicdo geografica do estado do Amazonas € bem peculiar se comparado ao restante

do pais, esta localizado em uma regido cercada por paises vizinhos de fala hispana, um fato que

comprova essa afirmacéo € a existéncia da triplice fronteira, o encontro de trés cidades de paises

diferentes: Tabatinga - Brasil, Leticia - Colémbia e Santa Rosa de Yavari - Per(. Teixeira

(2018) aborda aspectos relevantes referentes ao uso da Lingua Espanhola no contexto

amazodnico, que esta presente diariamente por meio de:

* comunicagao turistica, usada por visitantes estrangeiros;

* negociacdo comercial, usada por empresarios estrangeiros que estabelecem
comércio no estado e por habitantes hispanicos na fronteira, os que vendem e
compram artigos na regiao;

* assisténcia a satde, usada por profissionais hispanicos que vivem no estado e que
oferecem assisténcia médica a populagdo amazonense, especialmente no interior,
principalmente a partir do programa Mais Médicos do governo federal brasileiro;

* comunicagdo entre amigos, dada a presenca marcante de comunidades hispanicas,
com destaque as colombianas, peruanas e venezuelanas na capital e também no
interior;

» uso familiar, especialmente nas comunidades de imigrantes hispanicos na regido; e
+ lingua de instrugdo, presente em institui¢des de ensino em diferentes municipios do
estado — capital e interior, na Educagdo Bésica e no Ensino Superior e, de forma
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especial, na fronteira, regido onde ha casos nos quais o idioma substitui o portugués
como lingua de instrucédo formal. (TEIXEIRA, 2018, p. 153, traducéo nossa) *2

Os pontos mencionados por Teixeira sdo nitidos no cotidiano amazonense,
especialmente quando analisamos a realidade manauara, por exemplo, nota-se com facilidade
a presenca de hispano falantes (peruanos, colombianos, venezuelanos etc.) em pontos turisticos,
nos supermercados, centro comerciais, nas ruas... em todos os lugares da cidade, ocasionando
a ‘mistura’ cultural de distintas nacionalidades, de maneira direta e/ou indiretamente, logo, ha
troca de aspectos linguisticos dos idiomas, Portugués — Espanhol/ Espanhol - Portugués.

Além de Manaus ser um famoso ponto turistico e estar posicionada em uma rota de
escalas para viagens (aéreas ou fluviais), muitos imigrantes dos paises vizinhos estabelecem
moradia na cidade. Nas escolas publicas é not6rio o aumento crescente de matriculas de
criancas e adolescentes vindas de paises da América do Sul, principalmente Venezuela, e nas
maternidades, o nascimento de filhos de imigrantes é bem frequente, principalmente os que se
encontram em situacédo de vulnerabilidade social.

Tendo em vista as informacGes levantadas do cenario manauara, percebe-se que o
contexto da pesquisa é propicio para a oferta do ensino do Espanhol na Educacdo Bésica. A
investigacdo desenvolvida foi aplicada na capital amazonense, com professores de Espanhol
atuantes em escolas da SEDUC-AM, com o intuito de levantar um nimero significante de
informacdes para a composicdo dos resultados e valorizando a presenca da Lingua Espanhola

nas multiplas culturas amazonenses.

12 Do original: comunicacion turistica, usada por visitantes extranjeros; negociacion comercial, usada por
empresarios extranjeros que establecen comercio en el estado y por habitantes hispanicos en la frontera, los que
venden y compran articulos en la regién; atencién a la salud, usada por profesionales hispanicos que viven en el
estado y que ofrecen atencién médica a la poblacién amazonense, especialmente en el interior, principalmente a
partir del programa Mais Médicos del gobierno federal brasilefio; comunicacidn entre amigos, dada la presencia
marcante de comunidades hispénicas, con destaque a las colombianas, peruanas y venezolanas en la capital y
también en el interior; uso familiar, especialmente en las comunidades de inmigrantes hispanicos en la region; y
lengua de instruccidn, presente en instituciones de ensefianza en distintos municipios del estado — capital e interior,
en la Educacion Basica y en la Ensefianza Superior y, de forma especial, en la frontera, region donde hay casos en
los que el idioma sustituye al portugués como lengua de instruccién formal.
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2.3.1 PROGRAMA AULA EM CASA

Figura 1 - Programa Aula em Casa

Fonte: Pagina Web da SEDUC-AM

A criacdo do programa Aula em Casa foi uma iniciativa do governo do Estado do
Amazonas em parceria com a Secretaria Estadual de Educagéo e Desporto (SEDUC-AM)® e
Secretaria Municipal de Educacdo de Manaus (SEMED). Sua existéncia foi atribuida a
necessidade do acompanhamento contetdos didaticos pedag6gicos durante o periodo
pandémico para alunos da rede publica de ensino, estadual e municipal (Visitar anexos para
conhecer o layout da pagina web do Programa).

Foi ofertado o apoio de estratégias pedagogicas para o ensino remoto/hibrido para todas
as séries da Educacdo Bésica, desde o Ensino Infantil, Ensino Fundamental, Ensino Médio, até
a Educacdo de Jovens e Adultos.

Estratégias do Programa e estratégias pedagogicas:

Organizagao de conteddos por séries/etapas — de acordo com as propostas curriculares
vigentes.

Curadoria de recursos midiaticos — selecdo de videoaulas e outros recursos digitais
alinhados ao curriculo escolar.

13 Doravante SEDUC-AM
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Programagdo Televisiva — com programagéo organizada em bloco mensal.
Disponibilizacdo de recursos digitais on-line — por meio de plataformas digitais e
aplicativo de mensagens.

Disponibiliza¢do de recursos digitais off-line — por meio de DVDs, HDs externos e
pen drives.

Caderno Digital — para estudantes e professores contendo diversas atividades e de
acordo com a programagao.

Material informativo — para e-mails institucionais e redes sociais.

Eventos formativos para professores — para orientacfes didatico-pedagégicas de
apropriacdo da organizacdo curricular do Aula em Casa, das plataformas digitais de
disponibilizacdo de contetdos e estratégias de ensino e aprendizagem durante o ensino
remoto e/ou hibrido.

Videoaulas — acervo digital de aulas com a exposicdo de contelidos e atividades de
fixacdo (Dindmica Local Interativa).

Videoaulas ao vivo — aulas com transmissdo ao vivo, permitindo interatividade
sincrona.

Atividade Interativa — proposta de aula com metodologias diversificadas tais como:
Quiz, Talk Show, Games, Gincana online e outros.

Cartelas — material de suporte a videoaula com elementos visuais e tdpicos de
contelidos abordados pelo professor.

Testes on-line (Exercitando) — lista de exercicios em formato de teste com questdes
de multipla escolha e gabarito online.

Caderno Digital para Estudantes e Professores — material de apoio as estratégias de
ensino e aprendizagem no ensino remoto e/ou hibrido.

Roteiros de estudos — disponivel em plataformas digitais, visa ofertar aos professores
sugestdes de atividades para serem realizadas pelos estudantes.

Tutoriais: material de apoio a préatica docente. (AMAZONAS, 2020, n.p)

Com o objetivo de alcancar o maior nimero de alunos, o Programa Aula em Casa foi
transmitido na TV aberta todos os dias, pela TV Encontro das Aguas, com horario e canal
especificos por segmento e série, havia também um horario especifico para a exibicdo de
reprises das aulas. O sinal de cobertura do Programa abrangia tanto a capital, Manaus, como 0s
municipios do interior do Amazonas. O Aplicativo Aula em Casa e o Canal no YouTube do
Aula em Casa eram outras opc¢des para 0 acompanhamento das aulas.

Outros suportes de plataformas digitais oferecidos pelo Programa Aula em Casa:

e Plataforma Saber Mais — para acessar roteiros de estudo, planos de aulas e diversos
outros recursos digitais.

e Portal do Centro de Midias — para acesso as aulas do acervo do Centro de Midias.

e Plataforma Conquistar — Curso pré-vestibular para alunos.

e Plataforma Educacao — para cursos de formacao.

e Explicaé — para escolas participantes.

e Barsa na Rede — para escolas participantes.

e Formulario de Acompanhamento e Avaliacdo do Engajamento — para aluno, docente e

gestores.



58

As aulas transmitidas eram gravadas por professores da SEDUC-AM e SEMED —
Manaus, no Centro de Midias da SEDUC-AM, localizado na sede, em Manaus. Além das aulas,
0 Centro de Midias também produzia e disponibilizava na pagina digital do Programa, recursos
midiaticos para auxiliar a absorcao dos contetdos ministrados, tais como, caderno pedagogico,
exercicios complementares, exercitando, cadernos digitais, videos para download, cartelas para
consulta.

Ainda foram disponibilizadas no site orientagfes para os professores na intencdo de

nortear o a conducdo do Ensino-Aprendizagem no novo cenario:

Ol4, professores ficamos muito felizes com sua visita em nossa pagina. Sua
participagdo no projeto é fundamental para a aprendizagem dos nossos estudantes.
Contamos com a sua contribuicdo para conduzir as estratégias pedagogicas no
ambiente escolar/remoto, aléem de orientar 0 acesso a realizacdo de atividades
complementares aos estudantes. Dentre algumas a¢des, podemos destacar:

— Incorporar o uso dos recursos midiaticos ofertados as experiéncias de
aprendizagem e as estratégias de ensino nas atividades desenvolvidas.

— Orientar e acompanhar o processo de aprendizagem e avaliagdo do
desempenho dos estudantes com uso de tecnologias digitais.

— Fazer uso do Caderno Digital orientando os estudantes sobre a realizacdo das
atividades e fazendo a correcéo delas.

— Selecionar contetdos digitais disponibilizados nos ambientes virtuais de
aprendizagem para aprofundar/revisar conteudos/objetos de conhecimento dos
estudantes.

— Realizar atividades de complementacéo de estudos utilizando as mais diversas
estratégias de ensino.

— Manter rotina de contato com os estudantes, responsaveis e demais professores via
aplicativos de mensagens instantdneas ou outros dispositivos de comunicacdo a
distancia, para orienta-los acerca das estratégias de estudos nos ambientes virtuais de
aprendizagem.

— Mobilizar os estudantes para participarem das atividades propostas nas plataformas
educacionais disponibilizadas, conforme seu ano/série escolar e componente
curricular.

— Participar de atividades de formacdo continuada de desenvolvimento profissional
usando tecnologias da informagdo e comunica¢do. (AMAZONAS, 2020, n.p, grifo
Nosso)

Seguindo as sugestdes das orienta¢bes docentes de estratégias pedagogicas do Programa
Aula em casa e duas Competéncias Gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
Comunicacdo e a Cultura Digital surgiu a ideia de dinamizar o ensino-aprendizagem atraveés de
ferramentas ludicas, complementando os contetidos abordados no Programa Aula em Casa da
SEDUC-AM. Segundo a BNCC, a comunicagdo consiste em “Utilizar diferentes linguagens,

bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, a fim de se
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expressar e partilhar informacoes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos.”
(BRASIL, 2017, n.p.). Ja a cultura digital busca:
Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo, de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas sociais (incluindo as
escolares), para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir

conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BRASIL, 2017, n.p.)

Com o proposito de proporcionar o contato com a lingua estudada e aprimorar as
competéncias e habilidades linguisticas dos estudantes com o uso da ludicidade. O olhar sobre
o ludico se justifica por se tratar de um componente materializado em forma de brincadeiras,
jogos e desafios presente em todas as etapas da vida do ser humano, incluindo a fase de
aprendizagem formal em sala de aula, oportunizando ao aprendiz o conhecimento do universo

que o cerca.

2.4 PARTICIPANTES DA PESQUISA

Os participantes deste trabalho foram professores graduados em Letras — Lingua
Espanhola que atuam na rede publica da Educacdo Bésica, vinculados a Secretaria de Estadual
de Educacdo e Desporto do Amazonas e atuaram em sala de aula durante a pandemia de
COVID-19, entre 2020 e 2022.

Conforme informacdes da geréncia de lotacdo da SEDUC-AM, séo aproximadamente
30 a 50 professores de Espanhol vinculados a Secretaria de Educacdo. Essa variagdo no nimero
exato dos servidores é causada porque ainda estdo sendo realizadas as convocacdes dos
candidatos aprovados no concurso de 2018. As convocagbes acontecem de acordo com a
necessidade da demanda das escolas publicas estaduais, as chamadas ja superaram o dobro do
namero inicial de vagas do concurso, foram sete vagas destinadas a capital. Outros fatores que
comprometem a exatiddo do numero de servidores sdo: aposentadoria, licengas e afastamento.
Esta investigagdo teve a participacdo de seis respondentes que se encaixavam no perfil pré-

estabelecido.
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2.5 INSTRUMENTOS DE GERACAO DE DADOS

Documentos

Na pesquisa aqui apresentada utilizei como instrumento de geragdo de dados as
avaliacOes escolares elaboradas pelos participantes, como por exemplo: documentos, prints,
links, formularios, videos, fotos, quizzes. Flick (2013) comenta sobre 0 uso de documentos

como instrumentos de geracdo de dados:

Muitos documentos oficiais ou privados destinam-se apenas a um circulo
limitado de destinatarios que séo autorizados a acessa-los ou aos quais séo
destinados. Os documentos oficiais permitem conclusdes sobre o que seus
autores ou as instituices que eles representam fazem ou pretendem fazer,
ou como eles avaliam. Os documentos sdo produzidos com um determinado
propdsito — por exemplo, para fundamentar uma deciséo ou para convencer
uma pessoa ou autoridade. Mas isso também significa que os documentos
representam as questbes apenas de uma maneira limitada. Ao analisa-los
para propésitos de pesquisa, vocé sempre considerar quem produziu um
documento, para quem e com que propdsito. A maneira como os documentos
sdo concebidos € uma parte do seu significado e a maneira como algo é
apresentado influencia os efeitos que serdo produzidos por um documento.
(FLICK, 2013, p. 125 e 126, grifo nosso)

Os documentos utilizados na coleta de dados desta pesquisa sdo registros institucionais
analisados em primeira méo: as avaliacOes elaboradas pelos professores de Espanhol feitas e
aplicadas durante o ensino remoto. A sua utilizacdo deste documentos neste trabalho tem como
objetivo identificar a presenca do componente ludico como ferramenta de ressignificacdo do

ensino-aprendizagem de Espanhol.

Questionarios

O segundo instrumento de geracdo de dados sera o questionario investigativo. Flick
(2013) comenta seu objetivo e contribuicBes para a pesquisa: “Os estudos de questionario tém
por objetivo receber respostas comparaveis de todos os participantes. Por isso, as questdes,
assim como a situacdo da entrevista, sdo designadas de forma idéntica para todos os
participantes.” (FLICK, 2013, p. 110)

Muitos autores, assim com Gil (2008), enfatizam as vantagens em adotar tal instrumento

pois o custo financeiro para sua realizacdo é zero, ou muito baixo, além disso, € de grande
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abrangéncia territorial, pode alcancar rapidamente participantes de outras cidades, estados ou
paises, se disponibilizado digitalmente, o que ajuda(rd) muitos pesquisadores no contexto
pandémico. Para a pesquisa proposta, foi utilizado questionario de investigacdo, baseada em
Gil (2008). Busquei utilizar perguntas fechadas e abertas, de facil aplicacgéo.

O questionario investigativo teve como objetivo adquirir respostas as perguntas de
pesquisa mencionadas na introducdo deste trabalho. Esse instrumento foi elaborado com
catorze perguntas, para obter informagdes relacionadas ao uso do componente lidico em

avaliac@es durante o ensino remoto no contexto pandémico.

2.6 PROCEDIMENTOS DE ANALISE DE DADOS

Para nortear os procedimentos de andlise de dados, utilizei a anélise de conteldo de
Bardin (2011 e 2016). “A analise de contetido é uma técnica de investigacdo que tem por
finalidade a descricdo objetiva, sistematica e quantitativa do conteudo manifesto na
comunicagdo.” (BARDIN, 2011, p. 24). A autora acredita que a utilizacdo de instrumentos de
andlise de contetdo de comunicagfes evita interpretacGes equivocadas e tendenciosas das
informacdes. A andlise de conteudo € dividida em trés etapas: Pré-andlise; Exploracdo do
material; Tratamento dos resultados, a inferéncia e a interpretacéo.

Ainda de acordo com Bardin (op. cit.), a primeira etapa tem por objetivo operacionar e
sistematizar as ideias iniciais, de maneira a conduzir a um esquema preciso do desenvolvimento
operagdes sucessivas num plano de analise. Ja a segunda é uma fase consiste em operacdes de
codificacdo, desconto ou enumeracdo, em funcgéo de regras previamente formuladas. Na terceira

e ultima etapa, os resultados brutos serdo tratados de maneira a serem significativos. (Figura 2)

O analista, tendo a sua disposicéo resultados significativos e fiéis, pode entdo propor
inferéncias e adiantar interpretacfes a proposito dos objetivos previstos, ou que digam
respeito a outras descobertas inesperadas. Por outro lado, os resultados obtidos, a
confrontacdo sisteméatica com o material e o tipo de inferéncias alcancadas, podem
servir de base a uma outra analise disposta em torno de novas dimensdes tedricas, ou
praticada gracas a técnicas diferentes. (BARDIN, 2011, p. 101)

As perguntas do questionario investigativo foram categorizadas em:
e A presenca do Ludico na Formag&o Inicial - Questdes 1 a 4.
e A presenca do Ludico na Formagdo Continuada — Questfes 5 a 7.

e Uso do Ludico no Ensino Remoto/Contexto Pandémico — Questdes 8 a 8.1 ae b.



62

e Avaliacdo no Ensino Remoto/Contexto Pandémico — Questdes 9 e 10.

e Usodo Ludico na Avaliacdo durante o Ensino Remoto/Contexto Pandémico — Questdes

11 a14.

Figura 2 - Fluxograma de Desenvolvimento de uma analise de contetido de Bardin (2011)

Desenvolvimento de uma analise
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CAPITULO 3 - ANALISE DE DADOS

Interpretar pode ser considerada a arte de dar seu
préprio significado a seus dados recompostos

e arranjos de dados. Esta fase articula toda a analise
e ocupa seu topo. [...] Dados ndo falam “por si
mesmos”. [...] a qualidade de sua interpretacdo pode
fazer a diferenca no modo como seu estudo € visto.

Robert Yin (2016)

Neste capitulo, apresento e analiso os dados que complementam a pesquisa, apoiados

pela pesquisa bibliografica impressa e telematizada, abordadas no capitulo de Fundamentacéo

Teodrica. Os instrumentos de geracdo de dados foram: analise de documentos e questionario

investigativo, entrevista e 0 apoio das técnicas de protocolo verbal, que me permitiram

responder perguntas da pesquisa apresentadas no capitulo introdutoério desta investigacéo:

De gue maneiras o componente ludico vem sendo aplicado na ressignificacdo do processo
de ensino de Espanhol em escolas publicas ao longo da pandemia de COVID 19?

De que maneiras o componente ludico esta presente na formacao inicial dos professores de
Espanhol que atuam nas escolas publicas do Amazonas em tempo de pandemia?

Como os cursos de formacédo continuada dos professores de Espanhol influenciaram no uso
do componente Iudica em sala de aula?

Que impressoes o professor de Espanhol tem sobre o uso de ferramentas lGdicas no processo
de ensino durante a pandemia?

Como o componente ludico estd presente nas avaliagdes de Espanhol durante a pandemia
de COVID 19?

Para organizar o trabalho, apresento os dados e logo fago sua analise.

3.1 QUESTIONARIO INVESTIGATIVO

A seguir, apresento os dados obtidos por meio do questionario investigativo, na

sequéncia, os dados adquiridos na analise de documentos. No que se refere ao questionario

investigativo aplicado, apresento as seguintes informacdes. Na primeira pergunta, 0S

respondentes foram indagados sobre qual era percepcéo que tinham em relacédo a palavra ladico

no contexto escolar:
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Professor 1
“Usar jogos e brincadeiras para introduzir o conteudo de forma proveitosa.”

Professor 2
“Aprender brincando, de uma forma leve, divertida e prazerosa.”

Professor 3
“Atividades que ajudam o aluno a interagir com os colegas sobre um assunto especifico, por
meio de jogos e brincadeiras.”

Professor 4
“Jogos tipo quebra-cabega, jogos com dados, ilustracoes e outros.’

)

Professor 5
“Penso como algo que foge as aulas convencionais de modo a ajudar o aluno a entender aquele
conteudo de forma mais leve e dinamica.”

Professor 6
“Atividades que estimulem o aprendizado.’

>

Quando a analise de contetdo de Bardin € aplicada nas respostas obtidas da primeira
questdo, percebe-se um certo padrdo de palavras agrupadas em trés eixos: verbos, predicativos
e percepc¢do. O verbo é dividido em um processo que indica a percep¢do que o ladico é um
instrumento facilitador de interacdes sociais e como estimulo para aprendizagem; ja os verbos
de objetivo, atrelados a aprendizagem, pode-se visualizar que quando o ladico é pensado pelos
professores entrevistados, ele é atrelado ha4 um objetivo de aprendizagem e ndo apenas como
uma ferramenta comum. O segundo eixo pertence aos predicativos atribuidos ao ludico,
também dividido em processo e objetivo, quando se é falado das qualidades processuais,
percebe-se uma forte tendéncia de que o ludico deve ser prazeroso e proveitoso, ou seja, é algo
que traz felicidade e € util para aprendizagem do aluno. E por fim o terceiro e tltimo eixo temos
a percepcdo dos entrevistados de que o ludico é uma ferramenta didatica multifacetada,

fortemente associada ao jogo e a brincadeira, conforme mostra a tabela abaixo:
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Tabela 1 - Interpretacdo da questdo 1

1°) Segundo o dicionario Michaelis, 2022, a palavra “lidico” se refere a brincadeiras e divertimento,
como instrumento educativo. O que Ihe vem a mente quando pensa nessa palavra no contexto escolar?

Verbos
Categorias Palavra Quantidade
Objetivo Aprender 4
Entender 1
Processo Interagir 1
Estimular 1
Predicativos
Objetivo Prazeroso 1
Proveitoso 1
Processo Dinamico 1
Divertido 1
Leve 2
Ferramentas de aprendizagem
Meio Quantidade
Brincadeira 2
Cinema 0
Danca 0
Desenho 1
Jogos 3
Mdsica 0
Teatro 0

Na questdo 2 até a 7 buscou-se saber se 0s respondentes haviam tido contato com o
componente ladico durante a formag&o inicial e continuada. 66,7% respondeu que tiveram sim
contato tanto na formacéo inicial, quanto na continuada. As formas de contado mais comuns
foram através de disciplinas optativas durante a graduacdo, na formacéo inicial, e por meio de
videos e/ou lives, na formacdo continuada. O nivel do contado na formacdo inicial foi
considerado excelente por 50% e bom por 50% na formacdo continuada, conforme apresentam
os gréaficos 1, 2, 3,4,5¢e 6:

Gréfico 1 - Resultados da pergunta 2 do questionario investigativo

Durante a sua formacao, vocé teve contato com o componente lidico?

6 respostas

® Sim
® Nao

66,7%

Fonte: a autora (2022)



Grafico 2 - Resultados da pergunta 3 do questionario investigativo

De que forma se deu esse contato?
4 respostas

Disciplina obrigatéria
Disciplina optativa 3 (75%)

Projeto de Iniciagao Cientifica

Curso de extenséo

Palestra 1(25%)

Minicurso e/ou oficina 2 (50%)

Fonte: a autora (2022)

Gréfico 3 - Resultados da pergunta 4 do questiondrio investigativo

Como vocé classifica esse contato?

4 respostas

@ Excelente
@® Bom

@ Razoavel
@ Ruim

@ Insuficiente
@ Nenhum

Fonte: a autora (2022)
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Grafico 4 - Resultados da pergunta 5 do questionario investigativo

Na sua formacgao continuada vocé teve contato com o componente Udico?
6 respostas

® Sim
® Nio

Fonte: a autora (2022)

Gréfico 5 - Resultados da pergunta 6 do questiondrio investigativo

De que forma se deu esse contato?

4 respostas

0 (0%)
0 (0%)

Curso de Pés-graduagéo
Mestrado
Artigo

Curso de capacitagao oferecid. ..

1 (25%)
2 (50%)

Curso de extenséo 1(25%)

Palestra 1(25%)
Videos efou lives 3 (75%)
Cursos on-line—0 (0%)
Minicursos e/ou oficinas 2 (50%)

Nao tive contato

Fonte: a autora (2022)
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Grafico 6 - Resultados da pergunta 7 do questionario investigativo

Como voceé classifica esse contato?
4 respostas

@ Excelente
@® Bom

@ Razoavel
® Ruim

@ Insuficiente

Fonte: a autora (2022)

Na questdo 8 e 8.1a foi abordada a temética do uso do Ludico no Ensino Presencial antes
do Ensino Remoto causado contexto pandémico de COVID-19. 100% dos respondentes
disseram que utilizavam o componente ludico em suas aulas antes da Pandemia de COVID 19,
com musicas (50%), dindmicas em grupos (33,3%) e informac6es culturais (16,7%), conforme

apresentam os graficos 7 e 8:

Gréfico 7 - Resultados da pergunta 8 do questiondrio investigativo

Vocé utilizava o componente lidico em suas aulas antes da Pandemia de COVID 19?

6 respostas

® Sim
® Nio

Fonte: a autora (2022)
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Grafico 8 - Resultados da pergunta 8.1a do questionario investigativo

De que formas vocé costumava usar?
6 respostas

@ Mdsica

@ Videos

@ Danga

@ Culinaria

@ Informagdes culturais
@ Jogos de tabuleiro

@ Dinamicas em grupos
@ Quebra-gelo

12V

Fonte: a autora (2022)

Janas questdes 9 e 10, foi observado como ocorreu o processo avaliativo no Ensino Remoto
causado contexto pandémico de COVID-19. Os participantes apontaram que 0S maiores
desafios enfrentados para avaliar os alunos diante do novo cenario eram: 50% a falta de acesso
a rede de Internet e/ou aparelhos tecnoldgicos digitais, como celular, tablet, computador; 33,3%
desinteresse e falta de participacdo dos alunos; e 16,7% disse que a carga horaria da disciplina

insuficiente nas turmas, conforme o gréafico 9:

Gréfico 9 - Resultados da pergunta 9 do questiondrio investigativo

Quais foram os maiores desafios que vocé percebeu para avaliar os alunos diante do cenério
pandémico?
6 respostas

@ Falta de acesso a rede de Internet e/ou
aparelhos tecnolégicos digitais, como
celular, tablet, computador

@ Evasio escolar

@ Desinteresse e falta de participagio dos
alunos

@ Carga horéria da disciplina insuficiente
nas turmas.

@ Nao houveram desafios significativos.

Fonte: a autora (2022)
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10°) Para vocé, o que mudou no desenvolvimento do processo avaliativo durante o ensino
remoto e hibrido?

Professor 1

’

“Buscar agregar os meios tecnoldgicos ao ensino de sala de aula.’

Professor 2
“Aprender brincando, de uma forma leve, divertida e prazerosa. ”

Professor 3
“Durante a pandemia, tivemos um pouco mais de tempo para pesquisar e com isso, tivemos a
possibilidade de evoluir profissionalmente. ”

Professor 4
“No remoto eu passava mais atividades e avaliava pelo Quantitativo efetivado, ja no hibrido
posso Avaliar o Qualitativo.”

Professor 5
“Ficou muito mais dificil avaliar, pela falta de contato direto e diario. Principalmente por se
tratar de uma lingua estrangeira. ”

Professor 6
“O interesse dos alunos. ”

Quando os participantes foram questionados sobre a avaliacdo, categorizou-se as
respostas obtidas em dois grupos: o primeiro diz respeito a formacdo profissional, onde os
professores foram sujeitos ativos da sua formagédo, houve um interesse em conhecer novas
ferramentas de avaliacdo para as modalidades de ensino remoto e hibrido. No segundo grupo,
a principal preocupacdo foi sobre as caracteristicas dos processos avaliativos, principalmente
em relacdo a qualidade da avaliacdo, nota-se uma preocupacao em avaliar os seus alunos, que
na modalidade de ensino remoto foi bastante precarizado, mas com o ensino hibrido ja se tem
uma visao mais aceitavel em questdo de qualidade para esses professores, conforme descrito na
tabela 2:

Tabela 2 - Interpretacdo da questdo 10

Para vocé, o que mudou no desenvolvimento do processo avaliativo durante o ensino remoto e hibrido?

Formacdo Profissional
Pesquisa 1
Busca 1
Caracteristicas Avaliacao
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Autoria 1
Qualidade x Quantidade 1
Contato x Tempo 1

Na Ultima parte do questionario, das questdes 11 a 14, a temética abordada foi em
relacdo ao uso do Ludico na Avaliagdo durante o Ensino Remoto causado contexto pandémico
de COVID-19. 66,7% dos participantes apontaram que fizeram uso do componente lidico em
sua pratica pedagogica no processo avaliativo durante o contexto pandémico, de 2020 e 2021,
25% com mdsica, 25% dinamicas em grupos, 25% debates com perguntas desafiadoras e 25%
videos. Os 33, 3% que ndo utilizaram o componente ldico atribuiram as causas a instabilidade
do ensino, “muitos alunos infrequentes por problemas relacionados a pandemia, seja no ensino
hibrido ou presencial. Foi feito o que foi possivel”, e a carga horaria da disciplina insuficiente
nas turmas “eram pouquissimas aulas, uma por més. Impossivel”, conforme os graficos 10 e
11:

Gréfico 10 - Resultados da pergunta 11 do questionério investigativo

Considerando sua préatica pedagdégica no processo avaliativo durante o contexto pandémico de
2020 e 2021, vocé utilizou o componente lidico?

6 respostas

® Sim
@ Nao

Fonte: a autora (2022)
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Grafico 11 - Resultados da pergunta 11. 1 a do questionario investigativo

Como usou o componente ludico?
4 respostas

@ Musica
® Videos
Danca
@ Culinaria
@ Informagdes culturais
@ Jogos de tabuleiro
@ Dinamicas em grupos
@ Quebra-gelo

12V

Fonte: a autora (2022)

11.1 b) Em caso negativo, por que ndo usou?

Professor 1

“O ensino ficou muito desestabilizado, muitos alunos infrequentes por problemas relacionados
a pandemia, seja no ensino hibrido ou presencial. Foi feito o que foi possivel.”

Professor 2
“Porque eram pouquissimas aulas, uma por més. Impossivel.”

Sobre as contribui¢cdes que o Ludico traz para professores e alunos, na questdo 12,
foram agrupadas repostas em trés grupos: aluno, professor e a ndo especificos. No grupo dos
alunos, a principal contribuicdo é a aprendizagem melhorada, além de facilitar a interacédo
aluno-aluno e aluno-professor. Ja no grupo dos professores, temos como principal contribuicéo
do Ludico na pratica docente o tempo, os alunos auxiliam o professor a cumprir seu
planejamento de aulas, também para dinamizar os contetdos complexos e melhorar a interacéo
aluno e professor. E finalmente, o terceiro grupo, foi grupo de resposta que tivemos dificuldade

em analisar devido a auséncia de respostas elaboradas e claras, conforme descrito na tabela 3:
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Tabela 3 - Interpretagdo da questdo 12

Em sua concepcdo e experiéncia, o componente ludico traz contribuicfes positivas ao aluno? E ao

professor?
Aluno Quantidade Professor Quantidade
Aprendizagem Melhorar 2 Tempo Dinamizar 1
Interagir 2 Interagir 1
Planejar 1
Né&o especificos, mas que avaliam como positivo Quantidade
2

12°) Em sua concepc¢éao e experiéncia, 0 componente ludico traz contribui¢cfes positivas
ao aluno? E ao professor?

Professor 1
“Ao aluno fica melhor a forma de aprendizagem e ao professor em dinamizar o contetdo a ser
trabalhado. ”

Professor 2
“Certamente, ambos sédo beneficiados. ”

Professor 3
“Com certeza! Os alunos conseguem manter o foco no assunto trabalhado. Contribuindo com
o planejamento do professor, visto que ha contetidos que sédo cansativos e extensos. ”

Professor 4
“Sim com certeza. Os alunos se envolvem muito mais e assimilam novo vocabulario e interesse
pelo idioma.”

Professor 5
“Com certeza aos dois. Pois promove uma maior intera¢éo entre ambos. ”

Professor 6
“Sim.”

Quando é analisado as respostas abertas sobre se foi utilizado alguma plataforma
digital como ferramenta de ensino aprendizagem na pandemia, na questdo 13, as respondentes
agruparam-se em quatro tipos: os que nao utilizaram ferramenta alguma, os que utilizaram
ferramentas google (meet e classroom), os que usaram ferramentas da SEDUC-AM e nesse
grupo o carro chefe foi o Programa Aula Em Casa, e por fim, os que utilizaram plataformas
independentes, como o Kahoot, que é uma ferramenta muito indicada para o uso de jogos e

competicdes em sala de aula, conforme a tabela 4:
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Tabela 4 - Interpretacdo da questdo 13

Vocé utilizou alguma plataforma digital durante a pandemia de COVID 19 que contemplou 0 componente
ludico como ferramenta de Ensino-aprendizagem de Espanhol? Se sim, cite seu nome

Grupos Ferramentas guantidades
Seduc Aula em casa 2
Google Classroom 1
Meet 1
Outros Kahoot 1
Wordwall 1
Nao utilizou nenhuma ferramenta 1

13°) Vocé utilizou alguma plataforma digital durante a pandemia de COVID 19 que
contemplou o componente ladico como ferramenta de Ensino-aprendizagem de
Espanhol? Se sim, cite seu nome.

Professor 1
“Nao.”

Professor 2
“Sim, google classroom.”

Professor 3
“Google meet.”

Professor 4
“A Unica plataforma utilizada foi a que a Seduc ofertou via TV.

Professor 5
“Plataforma televisiva AULA EM CASA.”

Professor 6
“Kahoot, wordwall entre outros.”

Por fim, na questdo 14, foi proposto que 0s respondentes anexassem algum(ns)
arquivo(s) que evidenciasse(em) o uso do componente ludico no processo avaliativo durante a
pandemia de COVID 19. Poderia ser videos, fotos, prints, documentos, audios, links etc., para
que houvesse material para a composi¢do a anélise documental desta pesquisa. Os materiais

fornecidos serdo expostos a seguir:
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3.2 ANALISE DOCUMENTAL

Nessa etapa da coleta de dados nem todos os respondentes participaram pois ndo era um
item obrigatério do questionario investigativo, porém alguns participantes compartilharam
prints e imagens das atividades avaliativas desenvolvidas durante o contexto pandémico
envolvendo o componente lGdico: a primeira atividade foi relacionada & musica Estoy Aqui, da
cantora colombiana Shakira (Figura 3). Na atividade em questdo se trabalhou a aquisicdo de
novos vocabularios. A segunda atividade registrada foi uma dinamica em grupos, na ocasiéo,
houve a revisdo da classe gramatical dos numerais, em especial os nimeros cardinais (Figura
4). A terceira atividade foi a producdo de videos dublados e dramatizados em Espanhol,
utilizando a lingua em situacbes do cotidiano, com o objetivo de revisar os conteddos ja
explanados pelo Programa Aula em Casa por meio de filmagens produzidas durante o

isolamento social (Figura 5 e 6).

Figura 3 - Ressignificando a avaliagdo de Espanhol com o uso de musica

7] shakira_estoy_aqui_mp3_

Fonte: Respondente do Questionario Investigativo elaborado pela autora (2022)

Figura 4 - Ressignificando a avaliagdo com o uso de dindmicas em grupo

Fonte: Respondente do Questionario Investigativo elaborado pela autora (2022)



Figura 5 - Ressignificando a avaliagcdo de Espanhol com a producao de videos de dublagem

Fonte: Respondente do Questionario Investigativo elaborado pela autora (2022)
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CONSIDERACOES FINAIS

A fim de apresentar algumas reflexdes finais (mas ndo finalizadas) deste trabalho,
retomo alguns pontos relevantes. Conforme exposto no capitulo introdutdrio, esta pesquisa
surgiu de inquietacdes pessoais e profissionais durante minha atuacdo enquanto professora de
Espanhol na rede privada e publica. Na misséo de cativar a participacao e o interesse dos alunos
nas aulas de Lingua Espanhola, pesquisei ferramentas didaticas que me proporcionassem atrai-
los, principalmente, incentivasse a participacdo durante o processo avaliativo. Envolvida no
contexto como professora de Lingua Espanhola e, diante de alguns guestionamentos, me vi
motivada a investigar sobre o uso do componente lidico no processo de ensino-aprendizagem
de Espanhol durante a pandemia de COVID-19.

Retomo, assim, as perguntas de pesquisa:

e De que maneiras o componente Iudico vem sendo aplicado na ressignificacdo do processo
de ensino de Espanhol em escolas publicas ao longo da pandemia de COVID 19?

e De que maneiras o componente ludico estd presente na formacéo inicial dos professores de
Espanhol que atuam nas escolas publicas do Amazonas em tempo de pandemia?

e Como os cursos de formacdo continuada dos professores de Espanhol influenciaram no uso
do componente ladica em sala de aula?

e Que impressdes o professor de Espanhol tem sobre o uso de ferramentas ludicas no processo
de ensino durante a pandemia?

e Como o componente ladico esta presente nas avaliacdes de Espanhol durante a pandemia
de COVID 19?

Para tanto, como objetivo geral, procurei analisar a ressignificacdo da Avaliagdo no
ensino de Espanhol no contexto pandémico, a partir do emprego do componente ltdico, como
ferramenta no processo de ensino-aprendizagem.

No intuito de responder as perguntas de pesquisa, como objetivos especificos, busquei
averiguar de que formas o componente ludico esté presente na formacé&o inicial do professor de
Espanhol de escolas publicas do Amazonas; listar as contribui¢cdes que a formacao continuada
do professor de Espanhol de escolas publicas do Amazonas deram para a ado¢ao do componente
ludico em sala de aula; Refletir sobre as impressées do professor de Espanhol possuem em

relacdo a aplicacdo do componente ludico nas avaliagOes; e identificar de que maneiras o
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componente ludico vem sendo aplicado no processo de avaliacdo de Espanhol no contexto
pandémico de COVID 109.

Para alcancar os objetivos propostos, no capitulo relacionado a Fundamentacéo
Tedrica, realizei um breve estudo sobre o estado da arte da pesquisa sobre o tema proposto e o
escopo teodrico norteador desta pesquisa. Destaquei teorias e pensamentos de autores que
transitam pelas areas do uso do componente lidico como ferramenta no processo de ensino-
aprendizagem de linguas estrangeiras, seguido de uma visdo geral sobre a relevancia da
formacéo de professores, e, por fim, considerac6es sobre a ressignificacdo do ensino durante a
pandemia de COVID-19.

Ainda no intuito de atingir éxito nos objetivos de pesquisa tragados, utilizei a pesquisa
qualitativa, por meio de um levantamento bibliografico impresso e telematizado, pesquisa
documental e de campo, apoiada por instrumentos de geracdo de dados, como o questionario
investigativo e analise documental.

Buscando respostas aos questionamentos apresentados, foram propostas as seguintes
hipdteses: a confirmacdo da presenca do componente ludico na formacéo inicial e continuada
professores de Espanhol que atuam em escolas publicas do Amazonas.

Durante o contexto pandémico foi realizado o uso do componente ludico para atrair a atencao
e motivar aos alunos a participarem das aulas remotas, hibridas e presencias, assim como na
ressignificacdo da avaliacdo no ensino-aprendizagem do Espanhol em escolas publicas do
Amazonas ao longo da pandemia de COVID 19.

A pesquisa evidenciou que o uso do componente lidico como ferramenta no processo
de ensino-aprendizagem de Espanhol auxiliou positivamente na ressignificacdo da avaliagdo no
ensino remoto. A ferramenta ludica favoreceu a aprendizagem de Espanhol e incentivou
professores e alunos foram mais ativos e participantes da construcao do conhecimento.

As respostas dos professores participantes apresentados em relacdo a sua percepcao
sobre a definicdo do ludico no contexto educacional: foi constatado que a maioria dos
professores tiveram contato com o componente ludico durante a formac&o inicial e que antes e
durante a pandemia fizeram o uso da ferramenta em sala de aula. Devido as devolutivas
positivas, os resultados comprovam efetivamente a presenca e relevancia do uso do componente

ludico no processo de ensino-aprendizagem de Espanhol.
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APENDICE A

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Convidamos o(a) Sr.(a) para participar da Pesquisa “O componente ladico como ferramenta no
processo de ensino-aprendizagem de Espanhol: ressignificando a avaliacdo no contexto
pandémico”, sob a responsabilidade da pesquisadora Francisca Eduarda Barroso Barbosa,
portadora do RG 2451264-8 e do CPF 013.969.152-90, telefone celular (92) 984660440, e-mail
barrosobarbosal@gmail.com, orientada pelo Prof. Dr. Wagner Barros Teixeira, portador da Cl
11196666-9 (IFP - RJ) e do CPF 076.290.807-60 , telefone celular (92) 982473428, e-mail
wagbarteixeira@hotmail.com, cujos enderegos institucionais localizam-se no Programa de P6s-
Graduacao em Letras (PPGL), localizado no Faculdade de Letras (FLet) da UFAM, na Av.
General Rodrigo Octavio, 6200, Coroado I, CEP 69077-000, telefone 3305-1181, ramal 2113,
e-mail: flet@ufam.edu.br; ppgl@ufam.edu.br.

O objetivo geral desta pesquisa é analisar a ressignificacdo do ensino de Espanhol no contexto
pandémico, a partir do emprego do componente ltdico, como ferramenta no processo de ensino-
aprendizagem., e, como especificos sdo averiguar de que formas o componente lGdico esta
presente na formacdo inicial do professor de Espanhol de escolas publicas do Amazonas; sondar
as contribuicBes que a formacdo continuada do professor de Espanhol de escolas publicas do
Amazonas deram para a adocdo do componente ludico em sala de aula; refletir sobre as
impressdes do professor de Espanhol possuem em relacdo a aplicacdo do componente ludico
nas avaliagdes; identificar de que maneiras o componente lidico vem sendo aplicado no
processo de avaliacdo de Espanhol no contexto pandémico de COVID 19. Sua participacédo é
voluntaria e se dard por meio do preenchimento de um questionario com perguntas abertas e
fechadas.

Os riscos decorrentes de sua participacdo na pesquisa podem se configurar em constrangimento
e aborrecimento ao responder o questionario, além do desconforto devido ao tempo necessario
para responder as perguntas e risco de quebra de sigilo. Entretanto, caso necessario, sera
oferecido acompanhamento psicol6gico ou de uma assisténcia social, sem énus para o(a) Sr.(a),
além do direito a indenizagdes e cobertura material por compensacdo de danos materiais ou
morais decorrentes da pesquisa.

Se vocé aceitar participar, ndo terd nenhum beneficio direto. Contudo, por meio deste estudo
espera-se colaborar para o fortalecimento de ensino-aprendizagem de Espanhol da rede estadual
de educacdo, assim como favorecer a ressignificacéo da avaliagdo escolar em suas faces tedricas
e praticas, a partir da visibilidade dos desafios enfrentados pelos participantes e da reflexao
sobre as possibilidades de fortalecimento do ensino-aprendizagem de Espanhol.

Se depois de consentir em sua participacdo o(a) Sr.(a) desistir de continuar participando, tem o
direito e a liberdade de retirar seu consentimento em qualquer fase da pesquisa, seja antes ou
depois da coleta dos dados, independente do motivo e sem nenhum prejuizo a sua pessoa. O(a)
Sr.(a) ndo terd nenhuma despesa e também ndo receberd nenhuma remuneragdo. Os resultados
da pesquisa serdo analisados e publicados, mas sua identidade ou qualquer informacao
relacionada a sua privacidade ndo sera divulgada, em que se tomardo todas as providéncias
necessarias para manter o sigilo.
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Para qualquer outra informacdo, o(a) Sr.(a) poderd entrar em contato com a pesquisadora
Francisca Eduarda Barroso Barbosa e com o Prof. Dr. Wagner Barros Teixeira, pelos telefones
e e-mails fornecidos, ou podera entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa —
CEP/UFAM, na Rua Teresina, 4950, Adrianopolis, CEP 69057-070, Manaus-AM, telefone fixo
(92) 3305-1181, ramal 2004, celular 99171-2496 e e-mail cep.ufam@gmail.com.

Consentimento Po6s-Informagéo

Eu, , fui
informado(a) sobre o que a pesquisadora pretende fazer e por que precisa da minha colaboracao,
e entendi a explicacdo. Por isso, eu concordo em participar do projeto, sabendo que ndo vou
ganhar nada e que posso sair quando quiser. Este documento é emitido em duas vias que serdo
ambas assinadas por mim e pelo pesquisador, ficando uma via com cada um de nos.

Data: / /

Assinatura do participante

Assinatura da pesquisadora responsavel

Assinatura do orientador

Impresséo dactiloscopica
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APENDICE B

Ola, Prezado(a) Professor(a)!

Me chamo Francisca Eduarda e sou mestranda do Programa de Pds-Graduagdo em Letras da
Universidade Federal do Amazonas e gostaria de convida-lo(a) a participar de uma pesquisa
sobre O componente ludico como ferramenta no processo de ensino-aprendizagem de
Espanhol: ressignificando a avaliagdo no contexto pandémico. Assim, solicito que vocé
responda as pesquisas abaixo, assegurando que, caso haja a divulgacdo de alguma informacéo
constante neste instrumento, sua identidade sera preservada. Agradeco antecipadamente sua
colaboracéo e ressalto que estara contribuindo para o avango de estudos académicos voltados
para a melhoria da educacéo bésica.

Questionario Investigativo
1°) Segundo o dicionario Michaelis, 2022, a palavra “ladico” se refere a brincadeiras e

divertimento, como instrumento educativo. O gue lhe vem a mente quando pensa nessa palavra
no contexto escolar?

2°) Durante a sua formacgao, vocé teve contato com o componente ludico?
a) Sim
b) Néo

3% De que forma se deu esse contato?
a) Disciplina obrigatéria
b) Disciplina optativa
c) Projeto de Iniciacdo Cientifica
d) Curso de extenséo
e) Palestra
f) Minicurso e/ou oficina
g) Nao tive contato
h) Outra forma:

4°) Como vocé classifica esse contato?
a) Excelente
b) Bom
c) Razoavel
d) Ruim
e) Insuficiente
f) Nenhum

5°) Na sua formacéo continuada vocé teve contato com o componente ladico?
a) Sim
b) Néo
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6°) Em caso afirmativo, de que forma se deu esse contato?

a)
b)
C)
d)
€)
f)
9)
h)
i)
)

Curso de Pds-graduacéo

Mestrado

Artigo

Curso de capacitagéo oferecido pela SEDUC/AM
Curso de extensdo

Palestra

Videos e/ou lives

Cursos on-line

Minicursos e/ou oficinas

Nao tive contato

7°) Como vocé classifica esse contato?

a) Excelente
b) Bom

c) Razoavel
d) Ruim

e) Insuficiente
f) Nenhum

8°) Voce utilizava o componente lidico em suas aulas antes da Pandemia de COVID 19?

a)
b)

Sim
Nao

8.1 a) Em caso afirmativo, de que formas vocé costumava usar?

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)
h)
i)
)

Musica

Videos

Danca

Culinaria

Informag0es culturais

Jogos de tabuleiro

Dinamicas em grupos

Quebra-gelo

Teatro

Debates com perguntas desafiadoras

Outros:

8.1 b) Em caso negativo, por que ndo usava?

9°) Quais foram os maiores desafios que vocé percebeu para avaliar os alunos diante do cenario

pandémico?
a) Falta de acesso a rede de Internet e/ou aparelhos tecnoldgicos digitais, como celular,
tablet, computador
b) Evasdo escolar
c) Desinteresse e falta de participacdo dos alunos
d) Carga horaria da disciplina insuficiente nas turmas.

e)

N&o houveram desafios significativos.
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10°) Para vocé, o que mudou no desenvolvimento do processo avaliativo durante o ensino

remoto e hibrido?

11°) Considerando sua préatica pedagogica no processo avaliativo durante o contexto pandémico

de 2020 e 2021, vocé utilizou 0 componente ludico?
a) Sim
b) Nao

11.1° a) Em caso afirmativo, como usou o componente ladico?

a) Musica
b) Videos
c) Danca
d) Culinéria

e) Informacdes culturais

f) Jogos de tabuleiro

g) Dinamicas em grupos

h) Quebra-gelo

1) Teatro

j) Debates com perguntas desafiadoras
K) Interacdo através das redes sociais

I) Outros:

11.1° b) Em caso negativo, por que nao usou?

12°) Em sua concepcao e experiéncia, o0 componente ludico traz contribuicdes positivas ao

aluno? E ao professor?

13°) Vocé utilizou alguma plataforma digital durante a pandemia de COVID 19 que contemplou
0 componente ludico como ferramenta de Ensino-aprendizagem de Espanhol? Se sim, cite seu

nome.
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14°) Anexe abaixo algum(ns) arquivo(s) que evidencia(em) o uso do componente ladico no
processo avaliativo durante a pandemia de COVID 19. Pode ser videos, fotos, prints,
documentos, audios, links etc.



ANEXO A

LAYOUT DA PAGINA WEB DO PROGRAMA AULA EM CASA

Institucional Seduc em Niimeros Programas e Projetos Ouvidoria Servigos Central de Atendimento Concurso Piiblico

Home » Aula em Casa

Aula em Casa

|E>) Duuir‘

Como medida de enfrentamento & propagacdo do novo coronavirus (Covid-19) no Amazonas, o Ano Letive 2021
das redes estadual e municipal inicia, no dia 18 de fevereiro, com o retorno do “Aula em Casa’™.

O projeto, que foi distribuido a 12 estados brasileiros, em 2020, consiste na transmissdo de videoaulas pela TV
aberta e internet. A iniciativa visa dar continuidade as atividades letivas, garantindo uma educacéoe de qualidade
e preservando a vida de toda a comunidade escolar.

O contetido curricular foi reorganizado para atender as necessidades dos alunos em cada nivel, etapa e
modalidade de ensino da Educacdo Basica.

Neste ano, a programacéo serd dividida em blocos, com cada bloco correspondendo ao periodo de cinco
semanas, e podera ser conferida, com antecedéncia, nos links abaixo:

Bloco #1 (18/02 a 18/03)

« Educacdo Infantil (a partir dos 4 anos);
« Ensino Fundamental 1 (Anos Iniciais);
« Ensino Fundamental 2 {Anos Finais);
« Ensino Médio;

- Educacio de Jovens e Adultos (EJA)
As aulas de todos 0s grupos acima iniciam no dia 18 de fevereiro.

Pesquisar

Edital

& s

CONFIRA © EDITAL

Transparéncia

PORTAL DA
TRANSPARENCIA

Noveo Ensine Médio

Radic Agéncia Amazonas

Réadio Agéncia
Amazonas
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Pesquisa
Como vei funcionar? |

o1V

rta u
Fala,

O “Aula em Casa” sera transmitide por trés canais da TV Encontro das Aguas, sdo eles. m

+ 2.2: Educacdo Infantil e Ensino Fundamental 1 (Anes Iniciais);

» 2.3 Ensino Fundamenial 2 (Anos Finais) € EJA;
Agendamento

= 2.4 Ensino Médio e EJA.
Cada canal tera dois tempos por série, de segunda a sexta-feira. Pela parte da manhi, serdo exibidas as aulas
o : . PORTAL DO

DGP

inéditas e, & tarde, havera reprise para que o aluno reforce ainda mais os contetdos trabalhados.

- Departamento de Gestio de Pessoas
Sintonize sua TV Recursos Humanos

Caso o alunc ainda ndo tenha acesso em sua tevé, ele devera atualizar os canais abertos do seu aparelho. Vale
ressaltar que os televisores, independente de marca, tm processos parecidos na busca de novos canais. Basta Ayl em Casa

acessar o menu pelo controle remoto e procurar a opgdo que mais se assemelha a “busca de canais™.

Em alguns aparelhos, esta opgdo se chama “busca/sintonia automatica®, “ressintonia”, “programacéo de canais” SAIBA COMO
ou “atualizacdo de canais”. Depois de encontrar, € so clicar na opcdo e seguir as orientacdes da tela, A
aguardando até o final do processo.

CAMAS HORARIS PROGRAMAGAD MATIRIAIS
TUDO O QUE VOCE PRECISA SABER

@ Plataformas digl

Cuvidoria

IMais uma vez, a intemet sera aliada importante do “Aula em Casa”. Fora as transmissées na TV aberta, o
projeto podera ser conferide, também, nas seguintes plataformas:

CARTA DE
SERVICOS

= Aplicativo Aula em Casa;
- Plataforma Saber+: www sabermais.am.gov.br;

s YouTube: www youtube com/channel/lUCvnaviHpe05D-_2wQioYbBw.
Na plataforma Saber+, o estudante encontra, ainda, exercicios para reforgar os contetides do “Aula em Casa

CENSsO

censo

Neste ano, a grande novidade do “Aula em Casa’ ficard por conta do Cademo Digital. A ferramenta sera eSCOlar
disponibilizada aos professores e esiudantes da rede pablica, que deverdo utiliza-la para exercitar e reforcar os

e—

censo

Neste ano, a grande novidade do “Aula em Casa” ficard por conta do Cademo Digital. A ferramenta serd eSCOlar
dispenibilizada aos professores e estudantes da rede publica, que deverdo utiliza-la para exercitar e reforcar os
contelidos trabalhados no projeto.

No Caderno Digital, constardo: link de acesso as videoaulas, sintese dos conteldos, dindmica interativa e -
Calendario Escolar 2020

atividades complementares, dentre outros materiais de apoio. Em Manaus, o cademo serd distribuido de
maneira on-line e, nos municipios de interier do estade, de forma fisica.

Em municipios cujo acesso & TV Encontro das Aguas e ainternet € escasso, 0s estudantes devem fazer uso do

Caderno Digital e ficar atentos aos comunicados das escolas, que definirdo as estratégias para o inicio do ano Mar;ual de Identidade Visual

letivo. Qualguer duavida, entre em contato com a equipe da sua unidade, ela estara dispenivel para esclarecer
todas as dividas e ajuda-lo a acompanhar ao “Aula em Casa’.

ATENCAG!

Transparéncia

Este € um trabalho coletivo. Per isso, confira algumas dicas sobre comeo vocé pode ajudar a tornar ¢ “Aula em

Casa”, novamente, um Sucesso: e-SIGA

Portal da Transparéncia

@ Pal ou responsavel SEINF

SEFAZ

« Acompanhe a rofina do seu filho e se certifique de que ele esta assistindo ao “Aula em Casa’ - COMPRAS

« Incentive o estudante a tirar dividas com os professores e a fazer as atividades disponiveis

Consulta de Processos

2 Profissional da Educac;: — E

— ey

« Ajude a divulgar a programacdo e a metodologia de aula para os estudantes da sua escola;

« Indigue material de estudo especifico para seus alunos e contelidos complementares, como livros, filmes
esériesde TV;

« Acompanhe as transmissdes do “Aula em Casa’;

« Crie e organize atividades criativas com os estudantes, para manté-los engajados e motivados durante o
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Portal da Transparéncia

SEFAZ

« Acompanhe a rotina do seu filho e se certifique de que ele esta assistindo ao “Aula em Casa”; o-COMPRAS

« Incentive o estudante a tirar ddvidas com os professores e a fazer as atividades disponiveis.

Consulta de Processos

— R -

2 Profissional da Educagao d—— é

« Ajude a divulgar a programacdo e a metodologia de aula para os estudantes da sua escola;

« Indigue material de esiudo especifico para seus alunos e conteldos complementares, como livros, filmes
e séries de TV,

= Acompanhe as transmissdes do “Aula em Casa’;

« Crie e organize atividades criativas com os estudantes, para manté-los engajados e motivados durante o
regime especial de aulas ndo presenciais;

« Lembre-se: este e um momentao dificil e complicado para todos

« Porisso, indigue conteldos que contribuam com o enfrentamento ao estresse causado pelo isolamento
social das criancas e adolescentes.

« Cologue-se & disposicdo dos seus alunos para tirar dividas e ajudar neste periodo.

« Seu apoio faz toda diferenca.

« Acompanhe, diariamente, as transmissdes do “Aula em Casa’, seja pela TV ou internet,

= Crie uma rotina diaria e saudavel de estudes:

« Use e abuse dos materiais de apoio dispenibilizados pela Secretaria de Educacdo;

« Esta com divida ou alguma dificuldade? N&o guarde para vocé, entre em contato com o seu professor ou
a direcdo da sua escola;

« Siga as orientacdes do seu professor e n@o deixe de fazer as atividades propostas e reforcar/revisar os

conteldos.
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